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NAPOMENE:UPUTSTVO ZA PRAVILNO
RUKOVANJE

- Ne uklju~ivati audio ure|aj u isto strujno
kolo sa aparatima koji generi{u nepravilnosti- Pre kori{}enja ovog ure|aja, pa`ljivo pro~itajte 
u mre`i, kao {to su motori, ili sistemi zaprilo`eno uputstvo
varijabilno osvetljenje, fri`ideri, mikrovalne- VA@NO : ure|aj mora biti uzemljen! Proverite prije 
pe}nice i sl.priklju~ivanja u uti~nicu, da je propisno uzemljena.
- Pre povezivanja ovog ure|aja sa- Ne otvarati ili poku{avati popravku ure|aja, ve}se za 
spoljnjim, isklju~iti napajanje svih.svako servisiranje obratite ovla{}enom distributeru ili 
- GT-10 poseduje LED indikator kojiservisnom centru Rolanda.
pokazuje kada je ure|aj uklju~en, me|utim,- Nikad ne koristiti ili ostavljati ure|aj na mestima koja 
ako je dioda uga{ena, to ne mora zna~iti da jesu: podlo`na ekstremnim temperaturama, izlo`ena 
i ure|aj potpuno isklju~en. Za potpunoisklju~enje, direktnoj sun~evoj svetlosti, vlazi, ki{i, pra{ini, ili 
potrebno je prekida~emjakim vibracijama
isklju~iti ure|aj a potom izvu}i napojni kabl- Uvek dr`ite ure|aj u stabilnom, vodoravnom 
iz uti~nice.polo`aju, a ne postavljajte ga na nestabilne ili na 

POSTAVKA:nagnute povr{ine 
-Obavezno proverite da napon u mre`i odgovara 

- Ukoliko se ovaj ure|aj postavi u blizinu naponu koji je naveden na samom ure|aju, po{to bi 
transformatora ili nekog drugog ure|aja sa ve}im pogre{na volta`a u mre`i mogla o{tetiti, ili ~ak uni{titi 
transformatorom, mo`e se pojaviti brujanje ( hum ). ure|aj, ili dovesti do strujnog udara
Ovaj se problem re{ava odmicanjem od transormatora - pri kori{}enju ure|aja u inostranstvu preporu~ujemo 
i l i okretanjem ure|aja u drugom pravcu. da se raspitate o naponu u strujnoj mre`i zemlje u kojoj 
- Ovaj ure|aj mo`e da proizvede smetnje radio ili TV }ete ga koristiti i da se konsultujete sa Rolandovim 
prijemu, pa se ne preporu~uje upotreba u blizini serviserom
prijemnika- skre}emo pa`nju da se ne priklju~uje ure|aj na 
- Be`i~ni primopredajnici kao npr. mobilni telefoni strujne razdelnike sa prevelikim brojem priklju~enih 
mogu uzrokovati smetnje u radu, pa se njihova potro{a~a, i da se pazi da ukupna snaga svih 
upotreba ne preporu~uje u blizinipriklju~enih ne prelazi specifikacije razdelnika ili 
- Ne izlagati ure|aj direktnoj sun~evoj svetlosti ili produ`nog kabla
velikoj temperaturi, po{to mo`e do}i do izbeljivanja - Kabl za napajanje ne treba preterano savijati ili 
boje ili ~ak izobli~enja zatezati, niti stavljati te{ke objekte na njega, jer to 
- Pri nagloj promeni temperature u kojoj se ure|aj mo`e o{tetiti kabl, i dovesti do kratkog spoja, strujnog 
nalazi, mo`e se pojaviti kondenzacija kako na, tako i udara ili ~ak varni~enja
unutar ure|aja, pa se preporu~uje da se posle uno{enja - Ne preporu~ujemo ubacivanje bilo kakvih objekata 
sa hladnog u toplu prostoriju, ure|aj ostavi da stoji ili te~nosti u unutra{njost ure|aja
isklju~en nekoliko sati, dok se aklimatizuje- Pomo} ovla{tenog servisera treba potra`iti u slu~aju:
- Ne preporu~ujemo lepljenje nalepnica na ure|aj jer * da se o{teti ure|aj ili kabl
se mo`e o{tetiti boja * da se vidi dim ili oseti neobi~an miris iz ure|aja
- Ne postavljati na ure|aj mokre stvari ili gumene ili * da je prosuta te~nost ili je upalo ne{to u unutra{njost 
plasti~ne materijale; ne prskati alkoholom, bilo kojom ure|aja
vrstom razre|iva~a, sprejevima itd, po{to navedene * da je ure|aj pokisao ili je ovla`en na neki drugi na~in
materije mogu o{tetiti boju.* da ure|aj ne radi normalno ili po specifikaciji
- Ukoliko ipak do|e do kontakta nekog invazivnog - ukoliko se deci dozvoljava pristup ure|aju, to treba 
materijala sa ure|ajem, brzo ga obrisati mekom, da bude uz nadzor odrasle osobe
suvom krpom.- ~uvati ure|aj od jakih udaraca (padova i sl)

- pri uklju~ivanju i isklju~ivanju napojnog kabla iz 
uti~nice, uvek hvatati za telo utika~a, a ne za kabl ODR@AVANJE:
- povremeno ure|aj treba obrisati od pra{ine (suvom - z a svakodnevno odr ` a v a n j e preporu~ujemo 
krpom), a ako ga ne nameravate koristiti du`e vreme, meku, suvu krpu, a za ja~u prljavštinu mo`e se blago 
ili ako je u toku oluja s grmljavinom isklju~ite ga iz pokvasiti sa neabrazivnim detergentom i vodom, ali
mre`e odmah posle obrisati suvom krpom 
- kablovi i priklju~ci treba da su van doma{aja male 
dece
- nikad se ne penjati na ure|aj ili stavljati te{ke objekte 
na njega
- pre preme{tanja ili ~i{}enja , kao i pre oluja sa 
grmljavinom trebate isklju~iti sve kablove iz napajanja 
i iz ure|aja
- Nikad ne hvatajte kablove za napajanje mokrim 
rukama
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DODATNA UPOZORENJA:
Mno{tvo boja sa “Parallel Chain” 

- pa`ljivo rukujte potenciometrima i tasterima, kao i funkcijom
konektorima
- pri uklju~ivanju / isklju~ivanju kablova uvek hvatajte GT-10 poseduje i “Parallel Chain” (paralelni lanac) 
za same konektore, a ne za kablove funkciju, koja omogu}uje razdvajanje efekata, i 
- pri spajanju preporu~ujemo upotrebu Rolandovih njihovo re|anje u lanac - sekvencu efekata koje 
kablova koristite u procesiranju zvuka kako bi kreirali dva 
- ne upotrebljavajte kablove koji u sebi imaju nezavisna lanca. Svaki lanac vam daje punu slobodnu u 
otpornike, pošto zvuk preko njih mo`e biti slab, ili ga aran`iranju efekata na na~in koji `elite. Na primer 
~ak ne}e ni biti mo`ete koristiti zasebne postavke lanaca na levom i 
- Ure|aj se zagreva u toku rada i mala koli~ina toplote desnom kanalu da biste dobili efekat sli~an twin 
koja dolazi iz njega je normalna gitarskom. Osim toga, koriste}i dinami~ki model 

COSM poja~ala mo`ete ~ak i menjati koji lanac se 
UKLJU^IVANJE/ ISKLJU^IVANJE koristi zavisno od dinamike okidanja ̀ ica.

Kad se svi ure|aji pove`u, obavezno ih uklju~ujte Radi kao Compact Effects Processor
slede}im redosledom :
1. Pri uklju~ivanju GT-10 uklju~ite POSLEDNJE Kori{}enje GT-10 je sli~no kori{}enju compact effects 
2. Pri isklju~ivanju, PRVO isklju~ite GT-10 procesora. Jednostavno je i brzo napraviti i iymeniti 

boje, ~ak i usred `ive svirke. Samo izaberete vrstu 
efekta, i direktno podesite optimalne parametre sa 
potenciometrima na panelu. Naravno, mo`ete prebaciti 

OSNOVNE ODLIKE na ekran prikaz svih parametara ako `elite mnogo 
detaljnije kreacije boja. 

Najnoviji i najmo}niji BOSS COSM 
Odli~no vidljivi indikatoriEfekti

Indikatori pedala i sva ostala svetla su jako svetle Sasvim novi efekti koje generi{e najnoviji jedinstveni 
LEDiode. Odli~no su vidljive u svakoj situaciji, bilo da BOSS procesor koji koristi COSM tehnologiju koja 
je to na koncertu pod vedrim nebom, ili na zatamnjenoj prevazilazi sferu jednostavne modulacije zvuka, sa 
sceni, ovi indikatori }e vam olak{ati preciznu upotrebu.prirodnijim i bogatijim i izra`ajnijim zvukom nego bilo 

koji od prethodnih modela.

Jednostava kreacija boja sa EZ TONE

EZ TONE vam donosi jednostavni user interfejs 
(korisni~ko okru`enje) i omogu}uje da svoje boje 
napravite apsolutno bez poznavanja parametara 
efekata. Kreacija boja pomo}u EZ TONE je zaista 
jednostavna, jer vam i ikonicama i terminima kao 
“SOFT” ili “HARD” olak{ava posao. Izaberete 
osnovni zvuk koji odgovara `anru, ili jednostavno 
va{oj ideji ili stilu sviranja, pa ga zatim oblikujete 
pokretanjem kursora na “tonskoj mre`i” (TONE 
GRID) prema “SOFT” (meko) ili “HARD” (tvrdo) “za 
SOLO” ili “za BACKING” (pratnju). Toliko 
jednostavno da svako mo`e kreirati boje, ~im ih 
zamisli, pa i da eksperimenti{e dok ih pravi.

Phrase Loop opcija

Phrase Loop opcija omogu}uje snimanje i 
reprodukciju lupova, i dodavanje novih zvukova dok 
se lup reprodukuje. Maksimum od 38 sekundi 
snumanja zna~i da mo`ete menjati efekte dok dodajete 
ritam, solo, i druge detalje ve} snimljenom lupu. 
Mogu}e je ~ak uzeti ranije snimljene fraze bez efekata, 
primeniti savr{enu boju, i dodavati efekat dok je 
reprodukujete.
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(jedino MASTER/PEDAL FX se ne pali)Kontrole i njihovi nazivi

COMP (Compressor) Taster1.DISPLEJ
OD/DS (Overdrive/Distortion) TasterPrikazuje sve informacije o ure|aju. Displej se na 
PREAMP Tasternalazi na levoj strani ure|aja
EQ (Equalizer) Taster
FX-1 Taster2.OUTPUT LEVEL potenciometar
FX-2 TasterPode{ava ja~inu zvuka na OUTPUT i PHONES 
DELAY Tasterizlazu.
CHORUS v
REVERB Taster3.OUTPUT SELECT taster
MASTER/PEDAL FX (Master/Pedal Effect) TasterPode{ava da izlaz sa GT-10 odgovara priklju~enoj 

opremi.
9.SELECT Taster
Bira A ili B kanal pretpoja~ala.4.SYSTEM Taster

Omogu}ava generalna pode{avanja na GT-10.
10.DISPLAY MODE Taster
Omogu}uje vam da menjate na~in prikaza na displeju.5.EZ TONE :

CREATE Taster
11.EXIT TasterVam olak{ava da kreirate boje na osnovu `eljenog 
Koristite ovaj taster kako bi se vratili na prethodni `anra ili sopstvenog ose}aja.
ekranski prikaz ili odustali od neke radnje.

EDIT Taster
12.CATEGORY/ENTER TasterVam olak{ava modifikovanje boja.
Koristite odabrani taster za slede}e funkcije:
•Kada izvr{avate odabrane radnje.6. PARAMETARSKI POTENCIOMETRI 1-4
•Prilikom odabira patcheva po kategoriji.Menjaju vrednosti parametara prikazanih na displeju.
•Prilikom ukucavanja ritma (tap imput) za MASTER 
BPM ili vremena DELAY-a.7.Regler

Menja patcheve i vrednosti parametara.
13.TUNER/BYPASS Taster
Pritisnite da bi ste koristili tuner ({timer) ,  ,   i   su kursorski tasteri

Pomo}u ovih tastera se vr{i pomeranje u pravcima 
14.WRITE Tastergore, dole, levo i desno na displeju.
Koristi se kako bi ste sa~uvali va{a pode{avanja u 
memoriji ili da zamenite ili kopirate pode{avanja.8.EFFECTS SELECT - Selektor efekata

Koristite odabrani taster kako bi ste isklju~ili i 
15.BANK Pedaleuklju~ili efekte ili da ih promenite. Ukoliko su efekti 
Koriste se za izmenu banaka patch-eva ili operacija sa uklju~eni, signalna lampica svetli, ukoliko je obrnuto 
lupovima. Phrase loop ili lupove mo`ete menjati onda je uga{ena.

4



istovremenim pu{tanjem dve BANK pedale.
19.EXP (Expression) Pedala

16.PHRASE LOOP  Kontroli{e ja~inu zvuka, wah i ostale parametre.
REC/DUB (Recording/Overdubbing) Indikator. Prilikom rukovanja EXP pedalom budite oprezni da ne 
Dok snimate ili nasnimavate frazu, ovaj indikator svetli u{tinete prste izme|u panela i pedale, a ukoliko su u 
konstantno a treperi prilikom pripreme za snimanje. okolini deca, odrasli treba da obezbede odgovaraju}e 
PLAY Indikator nadgledanje dok deca ne budu dovoljnu kompetentna 
Ovaj indikator je upaljen dok je u toku reprodukcija za samostalno rukovanje ure|ajem.
fraza.

20.EXP PEDAL SW ( Prekida~ za EXP Pedalu)
17.Pedale sa oznakama od 1 do 4 Prekida~ se uklju~uje ili isklju~uje ~vrstim pritiskom 
Slu`e za izmenu patch-eva. na vrh EXP pedale.

18.CTL (Control) Pedale 1 i 2 21. EXP PEDAL SW ON/OFF (ON i OFF Indikator)
Mogu da se koriste za razne funkcije koje im dodelite, Indikator se osvetli kada je funkcija koju kontroli{e 
poput izbora izme|u A i B kanala pretpoja~ala ili za EXP Pedala uklju~ena i obrnuto.
uklju~ivanje i isklju~ivanje {timera.
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1.INPUT Jack 8.DIGITAL OUT Konektor
Priklju~ak za gitaru. Konektor za digitalni izlaz.

2. OUTPUT L/MONO R Jacks 9.MIDI IN/OUT Konektor
Izlaz za poja~alo, mixer ili sli~an ure|aj. Povezuje eksterne MIDI ure|aje za prenos i prijem 

MIDI informacija.
3.PHONES Jack
Priklju~ak za slu{alice. 10.POWER Prekida~
Kada su slu{alice priklju~ene, primenjuju se tonska Uklju~uje i isklju~uje ure|aj.
pode{avanja kako bi zvuk bio bli`i onom koje 
proizvodi gitarsko poja~alo. 11.DC IN (AC Adaptor) Jack

Ovde se priklju~uje ispravlja~ koji se dobija u 
kompletu sa ure|ajem. Nemojte koristiti drugi 4.EXT LOOP SEND RETURN Jacks
ispravlja~ osim onoga koji ste dobili sa GT-10.Priklju~ak za eksterni efekt procesor ili poja~alo.

12.Cord Hook5.AMP CONTROL Jack
Kukica za kabel isrpavlja~a spre~ava njegovo slu~ajno Prilikom kori{}enja AMP CONTROL funkcije, 
izvla~enje. Ukoliko se ispravlja~ izvu~e pilikom rada pove`ite se na ovaj izlaz za promenu kanala gitarskog 
GT-10, mo`e do}i do gubitka podataka.poja~ala.

13.Kensington Security Slot ( )6.EXP PEDAL/CTL 3, 4 Jack
Povezuje kabel protiv kra|e sa ure|ajem.Pove`ite (opcionu) expresionu pedalu (kao {to je 
http://www.kensington.com/Roland EV-5) ili footswitch (kao BOSS FS-6)

7.USB Konektor
Koristite USB konektor kako bi izvr{ili povezivanje 
kompjutera sa GT-10 i omogu}ili razmenu podataka.

ZADNJI PANEL



Brzo uputstvo 3. Poja~ajte ja~inu zvuka

Use the OUTPUT LEVEL knob to  Povezivanje gitare sa poja~alom:
adjust the volume level.

1. Priklju~ite gitaru u poja~alo

Tune the Guitar
Each press of the TUNER/BYPASS button switches 
the Tuner feature on or off.
Switching on the Tuner feature enables direct output of Pre uklju~ivanja, proverite slede}e:
input sounds (bypass), and lets you tune the guitar • Da li su svi spoljni ure|aji ispravno povezani?
while in this state.• Da li je ja~ina zvuka na GT-10, poja~alu i svim 

ostalim priklju~enim ure|ajim postavljena na 
Primeri povezivanja preko minimum?

Povisite ja~inu zvuka na poja~alu tek kad ste uklju~ili SEND/RETURN priklju~aka
napajanje svih priklju~enih ure|aja.

Primer 1: Kori{}enje externog efekta
Na ovaj se na~in koriste efekti GT-10.2. Uklju~ite napajanje

Kad ste sve povezali, navedenim redosledom 
uklju~ujte napajanje ure|aja. Ako ih uklju~ite 
pogre{nim redom, rizikujete kvarove i/ili o{te}enja 
zvu:nika ili opreme.
1. Uklju~ite ispravlja~ u DC IN uti~nicu na GT-10. 

Primer 2: Preko Send/Returna na Gitarsko poja~alo
Ovako se povezuje ako `elite switch izme|u 
kori{}enja GT-10 i pretpoja~ala gitarskog poja~ala.2. Uklju~ite ispravlja~ u elektri~nu mre`u.

3. POWER prekida~em uklju~ite napajanje.

* Ako povezujete preko SEND/RETURNa, trebate 4. Uklju~ite gitarsko poja~alo.
podesiti i parametre za njih.
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[ta je Patch?Sviranje
Kombinacija (set) efekata skupa sa grupom pode{enih 
vrednosti parametara se zove “patch.”Kad se zavr{e pripremne radnje, probajte svirati i 

koristiti GT-10.

Izbor patcha u trenutno izabranoj banci

Izaberite patch koji `elite pritiskom odgovaraju}e 
pedale.

GT-10 mo`e pohraniti 400 razli~itih patcheva u 
memoriji, a organizovani su po bankama i brojevima  
kao {to je prikazano.
Patchevi sadr`e i User ( korisni~ke), koje koristite za 
snimanje postavki novih efekata i Preset patcheva, 
koji se ne mogu menjati sami po sebi.

Izmena Patcheva reglerom

Indikator za izabranu pedalu se upali i patch je Dok je prikazan Play ekran, okretanjem reglera se 
promenjen. menja patch.

Izbor patcha iz druge banke

1. Pritisnite jednu od BANK pedala za izmenu banke

Kori{}enje efekata preko pedala

EXP i CTL 1 i 2 pedale se mogu koristiti i za uklj/isklj 
efekata za pojedina~ne patcheve, kao i za pode{avanje 
ja~ine zvuka i sl. Izvr{avanje takvih operacija u toku 
sviranja omogu}ava bolje iskori{}enje mogu}nosti 
modifikacije zvuka. Mo`ete tim pedalama dodeliti 

Dok GT-10 ~eka da odredite broj patcha, indikatori kontrolu ̀ eljenih parametara i tako ih koristiti.
brojeva pedala trepere.
2. Izaberite patch koji ̀ elite koristiti pritiskom pedale s Pritisnite CTL 1 pedalu i funkcija koja 
odgovaraju}im brojem. Indikator te pedale }e se joj je dodeljena se uklju~i, a indikator 
osvetliti i patch je promenjen. za CTL 1 pedalu se upali.
Napomena: Ako niste na Play ekranu, ne}ete mo}i Jo{ jednom pritisnite da bi ste isklju~ili 
menajti patcheve. U tom slu~aju, pritisnite EXIT taster istu funkciju i indikator }e se ugasiti.
za povratak na Play ekran i zatim izaberite patch.

Pritisnite CTL 2 pedalu i funkcija koja 
BANK pedale se mogu koristiti i za rad s Phrase Loop joj je dodeljena se uklju~i, a indikator 
opcijom. Phrase Loop je opcija kojom se snima za CTL 2 pedalu se upali.
odsvirano, i zatim reprodukuje u petlji (eng.= loop). Jo{ jednom pritisnite da bi ste isklju~ili 

istu funkciju i indikator }e se ugasiti.

Banka i prikaz broja
Pritisnite vrh EXP Pedale i vrednost 
njenog parametra se pove}ava.Na ekranu s leve strane prikazan je broj banke, 
Pritisnite petu EXP Pedale i vrednost a s desne naziv i broj patcha.
njenog parametra se sni`ava.

^vrsto pritisnite prst EXP Pedale i uklju~i}ete 
EXP PEDAL SW funkciju i indikator EXP 
PEDAL SW ON/OFF }e se osvetliti. 
Jo{ jednom ~vrsto pritisnite i isklju~i}ete i 
funkciju i indikator.
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Editovanje Kreiranje boja na osnovu postoje}ih 
Osnovne operacije patcheva

Ovde }emo vam ukratko opisati osnovne operacije Kreiranje nove boje na osnovu patcha ~iji zvuk je 
koje se koriste pri editovanju parametara. blizak onom kojeg ̀ elite.

Tasteri i regleri koji se koriste Tasteri i regleri koji se koriste

Odre|uje vrednost 
parametra

Bira  efekat

1. U|ite u System Menu
Uklju~ivanje i isklju~ivanje efekata

1. Izaberite patch ~iji zvuk je blizu onog koji `elite 
napraviti.

2. Izaberite efekat koji ̀ elite uklju~iti ili isklju~iti.

2. Izaberite iz menija

3. Ponovno pritisnite taster iz koraka 2 i efekat }e se 
uklju~iti ili isklju~iti.
Uklju~en efekat: taster je osvetljen
Isklju~en efekat: taster je uga{en

*U ovom primeru je izabrana PATCH EDIT ikonica

3. I pojavi}e se ekran s parametrima za izabranu Izmena parametara efekata
stavku

1. Uklju~ite efekat koji ̀ elite izmeniti.

2. Podesite parametre za efekat

* Ako ̀ elite slede}u stavku ponavljajte korake 2 i 3.

4. Izmenite parametre
PRIMER 1

3. Ponavljajte korake 1 i 2 dok ne dobijete `eljeni 
zvuk.PRIMER 2

Napomena: Ako izmenite patcheve, sve izmene 
parametara }e biti izgubljene. Ako `elite zadr`ati 
izmene koje ste napravili, snimite ih pomo}u WRITE 
funkcije.

Svakim pritiskom na          taster menja se prikaz 
izme|u Knob View i List View. U Knob View su 
prikazani samo glavni parametri, pa ih mo`ete brzo 
postaviti. Ako ̀ elite da vidite sve parametre, pre|ite na 
List View.

5. Iza|ite iz pode{avanja i vrati}ete se na 
prethodni ekran.

Prikazuje 
sistemski menu

Odre|uje vred-
nost parametra

Odre|uje vred-
nost parametra, 
stranicu ili 
stavku

potvr|uje 
izabrano
izlaz iz postavki
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2. Izaberite osnovni tonJednostavno kreiranje zvuka sa EZ
Koriste}i osnovne tonove i varijacije izaberite 
muzi~ki ̀ anr koji odgovara ose}aju u pesmi.

Kori{tenje EZ Tone opcije omogu}uje vam da brzo 
locirate parametre koji su blizu ̀ anru i ose}aju muzike 
koju `elite kreirati, i omogu}uje brzu kreaciju zvuka. 
Da poku{amo kreirati zvuke pomo}u EZ Tone.

Tasteri i regleri koji se koriste

Osnovne boje Varijacije

1. Podesite Pickup i izlazne ure|aje

Podesite parametre za gitaru i ostale ure|aje koje 
koristite.

3.Podesite Distorziju
Koriste}i Tone Grid, podesite distorziju dok ne 
dobijete zvuk koji ̀ elite.

      Vrsta Pickupa Ure|aji priklju~eni
         na GT-10

4. Podesite ostale efekte
Pomo}u tonske mre`e (Tone Grid), pode{avajte efekte 
dok ne dobijete zvuk koji ̀ elite.
Na primer pode{avanje Delaya

Napomena: Ako izmenite patcheve, sve izmene 
parametara }e biti izgubljene. Ako `elite zadr`ati 
izmene koje ste napravili, snimite ih pomo}u WRITE 
funkcije. Mogu}e je i detaljno izmeniti parametre koje 
ste podesili sa EZ TONE CREATE koriste}i EZ TONE 
EDIT funkciju.

Startuje EZ 
Tone 

funkciju

Postavlja 
vrednosti 
parametara

Menja 
stranicu
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Generalni zastupnik i distributer Roland, Boss, Edirol, Cakewalk  i RSS proizvoda za 
podru~je Srbije, Crne Gore i Makedonije
MusicAP d.o.o.
Sutjeska 5
24413 Pali}, Subotica
www.musicap.rs
tel : 024 / 539-395 ; 063-877-28-43

Mo`ete nas na}i :

Leskovac

Ni{

Skopje

Veles

Vranje
Podgorica

Budva

Zaje~ar
Kraljevo

Kragujevac

Valjevo

^a~ak

Beograd

Zrenjanin
Novi Sad

Sombor

Ruski
Krstur

Subotica

Sremska
Mitrovica

U`ice

Loznica

[abac

Crna Gora

Makedonija

Srbija

www.musicap.rs


