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For EU Countries  —,
c E This product complies with the reguirsments of EMC Directive 20041 0/EC.

A

For the USA—,

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This squipment has been tested and found 1o comply with the limits for a Class B digital devics, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. Thess limits are designed to provide reasonable protection against harmful mberfersnce in & reskdentzal
installation. This equipment genarates, uses, and can radate radio frequency enengy and, § not installed and usad in
accordance with the instuctions, may cause harmful imsrference o radio communicabors. Howswer, thers s no guaraniss
that interfersnce will not ocour InﬂFﬂtl:..ll:I’ll"lEL‘llﬂIlJﬂ If thés equipment does causs harmful interference 1o mdio or
tedavision recaption, which can be determined by tuming the equipment off and on, the wser is sncouraged o Ty to comedt the
intarference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocats the recsiving antsnna

— Increass the separabon batwesen the equipment and recerver.

- Cmne-c:tﬂwaa:pi:ma‘ﬁitnmulﬂmadruﬂdﬁnmtﬁmmmmmﬂmrmawarism

— Consult the desker or an exparicnced radia TV wechnican for hedp.

Thsdmn:.amq:ﬂmsmﬂ'lF‘nrt‘IE of the FGG Aules. Epamnm is subject to the following two conditions:
1) this denice may not cawss harmmiul interfersncs, and
this dewics must accept any infsrfersnce recsived, incuding ntarferencs that may cause undesired opearabon.

This equipmant reguires shisided interface cables in ondar to mest FCC dass B limit.
unauthonzed of miodiicaions not sspressly approved by the party responsible for cormpliance could void the wer's
Tty 0 opesraie the equiprment.

"y

For Canada -,

CAN ICES-3 (BYNMB-2 (B}
A

For CA. US (Proposition 651 —,
WARNING

Thits product contains chemicals known 1o caese cancel, birth defects and other reproductive hanm, nchuding lesd

A

For KoTea  —.,
AFSAL ULHE
71&4 AREA} PHLEE
Ba 77 0l 717 7HE 88 5) YALHEINI|2M 2 JI-UM AR XF SH2E H0,
P HEE WESLT 23 EA|HH M AR 5 LSS

For the UK. —,
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAING LEAD ARE COLOURED IN ACCORDAMCE WITH THE FOLLOWING CODE.

BLUE: HEUTHAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires In the mains lead of this apparatus may ot comespond with the coloursd Markings kientitying
the terminads In your plug, procesd as oBows:

The wire which i colourad BLUE must be connected 10 the fenminal which Is markad with tha latter M of coloured BLACK.
The wire which i colourad BROWMN must be connacied to the terminal which Is marked with the letter L o coloured RED.
Under no clrcumstancas must either of the above wires be connactad to the earth terminal of a thres pin plug.
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Uputstvo za upotrebu

Zahvaljujemo Vam i €estitamo naizboru Rolandovog BK-9 aranZera.
Da biste mogliizvuéi maksimum iz BK-9, procitajte celo ovo uputstvo.

O ovom uputstvu

Prvo procitajte poglavlje pod naslovom “Pre nego $to po€nete koristiti BK-9" (str. 20).

U njemu je objasnjeno kako se priklju€uje ispravlja¢ i uklju€uje uredaj. U ovom uputstvu je objadnjeno sve od
osnovnih do najnaprednijih funkcija BK-9.

Standardi koji se koriste u ovom uputstvu
Tekst uokviren ¢oSkastim zagradama [] oznaCava kontrolu - taster ili potenciometar. Primer: [MENU] taster.
Referentne stranice su oznacene sa (str. **).

Koriste se i sledeci simboli.

NAPOMENA
Ovaj simbol oznagava vaznu napomenu; obavezno je procitajte.

MALE CAKE
ObeleZavaju korisnu caku za neku funkciju; procitajte ako Zelite.

* Objasnjenja u ovom uputstvu uklju€uju i slike koje prikazuju Sta bi tipi¢no trebalo biti prikazano na displeju.
Medutim, imajte na umu da ako uredaj na primer ima instaliran noviji softver (ili npr nove boje), prikaz na
konkretnom uredaju moze da se razlikuje u odnosu na sliku u uputstvu.

Pre pocetka koriS¢enja paZljivo procitajte paragraf pod naslovom “Bezbedno koriS¢enje
uredaja” (str. 4) i “Vazne napomene” (str. 6). U navedenim sekcijama se nalaze vazne
informacije vezane uz ispravno koriS¢enje uredaja. Osim toga, da bi ste bili sigurni da ste
dobro shvatili sve mogucénosti koje ovaj novi uredaj poseduje, preporuCujemo Vam da
procitate celo ovo uputstvo. Nemojte baciti ovo uputstvo, moze Vam zatrebati.

Copyright © 2013 ROLAND EUROPE Sva prava zadrZzana. Ni jedan deo ove publikacije se ne sme
reprodukovati na bilo koji nacin bez pismene saglasnosti ROLAND Europe. Roland i GS su registrovani za
Roland Corporation u celom svetu.
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uredaja.

O UPOZORENJE i PAZNJA napomenama.

O simbolima

Koristi se za instrukcije namenjene
da upozore korisnike na moguénost
ozbiljne povrede ili €ak opasnost po
zivot koja bi mogla nastati
nepropisnim koriS¢enjem uredaja.

UPOZORENJE

Ovaj znak upozorava korisnike na vazna
uputstva ili upozorenja. Konkretno na $ta je
nacrtano u okviru trougla. U primeru s leve
strane je znak koji se koristi za upozorenja
na opasnost ili za opSta upozorenja.

Koristi se za instrukcije namenjene
da upozore korisnike na moguénost
povrede ili Stete koja bi mogla
nastati nepropisnim koris¢enjem

PAZNJA uredaja. * Pod Stetom se ovde

Ovaj simbol upozorava na stvari koje se
nikad ne smeju raditi ili su zabranjene.
Konkretno na $ta je nacrtano u okviru kruga.
Simbol prikazan levo oznacava da se uredaj
ne sme rastavljati.

podrazumevaju ostecenja ili neki
drugi uticaji na prostoriju ili
namestaj, kao i na kuéne ljubimce ili
domace zivotinje.

Ovaj znak upozorava na stvari koje se
moraju uraditi. Konkretno $ta je nacrtano u
okviru kruga. U slucaju da je prikazan znak
isti kao levi, to znaci da se utika¢ treba izvudi
iz utinice.

UVEK OBRATITE PAZNJU NA :

UPOZORENJE: UPOZORENJE :

UPOZORENJE :

Da biste u potpunosti iskljucili Nemojte ostavljati uredaj na Nemojte dozvoliti da u uredaj udu
napajanje uredaja izvucite utika¢ iz nestabilnim lokacijama. Kad se koristi te€nost ili bilo kakvi objekti i nikad n
uticnice. sa stalkom koji preporucuje Rolan stavljajte posude sa te¢noSéu n
Cak i kad je isklju¢en ovaj uredaj nije u postavite ih na ravnu i stabilnu uredaj. Nemojte postavljati case ili

potpunosti odvojen od izvora
elektricne energije. Ako je potrebno u
potpunosti iskljugiti uredaj, iskljucite ga
prekidacem i izvucite utikac iz uti¢nice.
Iz tog razloga, uti¢nica u koju

se ne koristi

daga stabilnoisigurno drzi.

povrsinu koja ¢e i ostati stabilna. | ako
stalak, potrebno je
obezbediti da je lokacija gde je uredaj
postavljen vodoravna i u mogucnosti

posude sa te¢nostima na ovaj uredaj.
Nikad nemojte dopustiti da u uredaj
udu objekti ili teCnosti. Time bi mogli
nastati kratki spojevi, kvarovi ili drugi

prikljuCujete kabl za napajanje treba

biti lako dostupna. Nemojte ostavljati uredaj

ravnom,

modifikovati uredaj ili njegov ispravljac. su klimavi, ilina nagnute povrsine.

nestabilnim lokacijama. Uredaj uvek
stabilno

Nemojte sami rastavljati il modifikovati postavljajte na
Nemojte otvarati ili na bilo koji nadi mestu. Nikad ne stavljate na stalke koji

na Nemojte ispustitiili udariti uredaj
Zastitite ga od jakih udaraca.
(Nemojte ga ispustiti!)

problemi u radu uredaja.

U prisutnosti dece, preporucujemo

Nemojte sami popravljati ili menjati
delove

Nemojte pokuSavati da popravite
uredaj ili mu menjate delove (osim ak
je u ovom uputstvu tatno navedeno da
to trebate i mozete uciniti). Za zamenu
baterija konsultujte se sa
predstavnikom ili najblizim ovlas¢enim

serviserom Roland proizvoda. korisnika.

Pazite da voltaza u mrezZi odgovara
ulaznoj voltazi naznacenoj na telu
ispravljaca (kod nas je 230V). Drugi
ispravlja¢ moze imati drugaciji polaritet
ili voltazu, pa njegovo koris¢enje moze
ostetiti ili pokvariti uredayj, ili Cak ozlediti

nadgledanje od strane odraslih

Odrasla osoba bi trebalo da nadgleda i
pazinadecuiureda;.

Ako se dogodi da se uredaj ne ponasa
normalno, odmah ga iskljucite
Iskljucite uredaj, izvucite ispravlja¢ iz

mreze i zatrazite pomo¢ o

Koristite samo ispravlja¢ koji dolazi uz Ako se uredaj koristi na mestu gde imaA
uredajito naispravnoj voltazi 0dece, pazite da se uredaj ne oSteti

Nemojte Koristiti ili drzati uredaj u
lokacijama koje su

(npr direktnom suncu, u zatvorenom uredaju.

uz uredaj. Napojni kabl koji se dobij
Podlozna ekstremnim temperaturama @ nemojte koristiti ni na kojem drugom

Rolandovog servisera ako:

utikac; ili

- Ako se iz uredaja pojavi dim; ili

- Ako je u ili na uredaj prosuta te¢nost;
ili

Koristite samo napojni kabl koji dolazaia- Se osteti ispravlja¢, napojni kabl ili

vozilu, blizuili povrh grejnih tela); ili su
Vlazna (npr. kupatila, praone ili na

vlaznom podu); ilisu

Izlozena pariili dimu; ili su

Nemojte savijati napojni kabl ili stavljati
teSke objekte na njega Nemoijt
previSe savijati ili uvijati napojni kabl.

- Ako je uredaj pokisao ili je na drugi
nacin pokvasen; ili
- Se uredaj ne ponasa na normalan

Slana i izlazu uredaj velikoj koli€ini
soli;ilisu
Sa velikom vlagom u vazduhu; ili su
I1zloZzena kisi; ili su
Prasnjavaili peskovita; ili su
PodloZzna jakim vibracijama ili
potresima.

Koristite samo KS-12 stalak koji
preporucuje proizvodac.

rackom ili stalkom koji je preporucen

nacin ili se primecuje znacajna
promena performansi.

Tako bi se mogao ostetiti i napraviti
kratak spoj. OSteceni kablovi
predstavljaju opasnost po zivoti mogu
prouzrokovati pozar!

Izbegavajte predugo koris¢enje zvuka
visoke jaCine Ovaj uredaj, bilo sam),
bilo u kombinaciji sa pojacalom i
sluSalicama ili zvucénicima, moze
proizvesti zvuk dovoljne jac€ine da

sluha. Nemojte Kkoristiti previsoku

Ovaj uredaj se treba koristiti samo sa ﬁ prouzrokuje privremeni ili trajni gubitak

od strane Rolanda.

jaCinu zvuka duze vreme. Ako Vam
zvoni u uSima ili slabije ¢ujete, odmah
prestanite sa koriS¢enjem i konsultujte
se sadoktorom.

[=Roland 4



UPOZORENJE

Nemojte prikljuciti uredaj u isti
razdelnik gde je ve¢ prikljucen veci broj
drugih uredaja

Nemojte na isti razdelnik prikljucivati
previSse uredaja. Posebno obratite
paznju kod produzivata - ukupna
snaga priklju¢enih uredaja ne sme
prelaziti njegovu nazivnu snagu.
Prevelike struje mogu istopiti izolaciju
kabla i dovesti do kratkog spoja.

Nemojte koristiti uredaj u zemljama
koje koriste druge specifikacije

mreznog napona

Ako nameravate koristiti uredaj u
inostranstvu konsultujte se sa
predstavnikom ili najblizim ovla§¢enim
serviserom Roland proizvoda.

PAZNJA

Postavite na dobro provetrenoj lokaciji
Uredaj i ispravljac trebaju se postaviti
tako da njihova lokacija ne sprecava
da se provetravaju, radi ispravnog
hladenja.

Pri iskljugivanju ili

BK-9
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PAZNJA

Upozorenja koja se ti€u fantom
napajanja

Ako prikljuéujete bilo koji drugi uredaj
osim kondenzatorskog mikrofona,
obavezno iskljuc¢ite phantom
napajanje. Ako greSkom ukljucite

uklju€ivanju phantom napajanje nekom uredaju
ispravljaca uvek hvatajte utika¢ “ koji ga ne zahteva mozete ga ozbiljno

Pri ukljucivanju i isklju¢ivanju uredaja i
ispravljaca uvek hvatajte utikac a ne
kabl.

Povremeno treba odistiti utikac

ostetiti. Proverite specifikacije svakog
mikrofona koji nameravate Kkoristiti.
(Phantom napajanje ovog uredaja
koristi: 48 VDC, 10 mA)

Povremeno se treba izvudi utikag
ispravljaca iz utinice, i ocistiti kontakti

od pra$ine i ostale prljavstine koristeci
meku krpicu.

Takode kad god se uredaj nece koristiti
neko duze vreme preporucujemo da
se izvuCe utikac iz uticnice. Ako se
izmedu utika¢a i utiCnice nakupi
prasina moze do¢i i do varnienja |
pozara.

Kablove treba bezbedno postavljati

Preporudljivo je spreciti da se kablowA

zapetljaju. Takode je preporucljivo da
se drze van domasaja dece.

Nemojte se penjati
postavljati teSke objekte na njega

na uredaj

Nikad se nemoijte penjati ili postavljat|®

teske objekte na uredaj

Nemojte rukovati ispravljacem dok su
vam mokre ruke

Nikad nemojte rukovatiispravljacem ni
utikacima dok su vam mokre ruke.

iznjega

Pre pomeranja uredaja
ispravljac¢ i sve kablove kojima je
uredaj povezan sa drugim uredajima.

Iskljucne ispravlja¢ iz utiCnice pre
gis¢enja

Pre nego pocnete Cistiti uredaj,
obavezno ga iskljucite iz utiCnice (str.
25).

Ako se ocCekuje grmljavina iskljucite
uredajiz struje

Kad god je moguéa oluja sa
grmljavinom, ili vremenska nepogoda,
iskljucite ispravljac iz uticnice.

Pazite na uzemljenje.Ako uklonite Sraf]
uzemljenja, obavezno ga zamenite |
ne ostavljajte ga na mestima
dostupnim maloj deci koja bi ga mogla
progutati. Pri vracanju Srafa stegnite
ga kako ne biispao.

Pre premestanja uredaja iskljucite sve
j ja iskljucite ﬂ

[=Roland



2. VAZNE NAPOMENE
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Osim stavki pod naslovom “BEZBEDNO KORISCENJE UREDAJA’ na strani 4, obratite paZnju na:

Napajanje

Ne ukljuujte uredaj u isto
elektricno kolo koje koristi uredaj
sa inverterom (kao Sto su frizider,
masina za pranje veS$a,
mikrotalasna pecnica ili klima
uredaj), ili u kojem je priklju€en neki
elektromotor. Zavisno od nacina
koriS¢enja elektricnog aparata,
moZe se dogoditi da smetnje iz
napojne mreze uzrokuju smetnje i
u zvuku. Ako niste u moguénosti da
uredaj priklju€ite u zasebnu
utiénicu, postavite filter za
napajanje.

Ispravlja€ se ugreje nakon duzeg

neprestanog rada. To je normalno i
nemarazloga za zabrinutost.
Iskljucite uredaje pre bilo kakvog
povezivanja kako biste sprecili
eventualne kvarove.
BK-9 je fabricki podeSen da se
isklju€i nakon 30 minuta
neaktivnosti. Ako ne Zelite da se
automatski iskljuCuje, postavite
vrednost “Auto Off’ parametra na
“OFF” kao $to je opisano na strani
135.

NAPOMENA

* Stogod ste radili a niste snimili ¢e
biti izgubljeno nakon to se uredaj
isklju€i. Ako zelite zadrzati
uradeno, morate snimiti pre
iskljuCivanja.

Postavka

Ako uredaj koristite u blizini
pojacala ili druge opreme sa jakim
transformatorima moze se pojaviti
brum. Da uklonite taj problem,
promenite polozaj ili orijentaciju
uredaja, ili ga udaljite od izvora
smetniji.

Ovaj uredaj moze ometati prijem
radio ili televizijskih signala.
Nemojte Koristiti ovaj uredaj u
blizini takvih prijemnika.

Bezi¢ni komunikacioni uredaji kao
npr mobilni telefoni, mogu
prouzrokovati smetnje ako se
koriste u blizini ovog uredaja. Te
smetnje se primecuju pri pozivanju
ili razgovaranju preko mobilnog
telefona.

Ako vam se pojave ovakvi
problemi, premestite bezicne
uredaje dalje od ovog, ili ih

iskljucite.

Ne izlazite uredaj direktnoj
suncevoj svetlosti i ekstremnim
temperaturama, ne stavljajte ga u
blizini grejnih tela, niti u
zatvorenom vozilu. Visoke
temperature mogu deformisati
uredajilimu izbledeti boju.

Pri premestanju iz jedne u drugu
lokaciju sa velikom temperaturnom
razlikom moze se dogoditi da se
kondenzuje voda unutar uredaja.
Ako se uredaj koristi u takvim
uslovima moze se pokvariti. Prema
tome, pre koris¢enja uredaja u
takvim uslovima, ostavite ga da se
aklimatizuje nekoliko sati, kako bi
se vlaga kompletnoisusila.
Nemojte postavljati ni dozvoliti da
se na Kklavijaturu postavlja bilo
kakav objekat. Na taj nacin bi se
mogla ozbiljno ostetiti.

Zavisno od materijala i
temperature na povrSini gde
postavljate uredaj, postoji
moguénost da njegove gumene
nozice ostete povrSinu na kojoj se
nalazi. Da bi se to sprecilo moze se

ispod nozica postaviti krpica ili
pare mekog materijala. U tom
slu€aju pazite da se uredaj ne
otklize ili slu€ajno pomeri tako da
padne.

Ne postavljajte nikakve posude na
uredaj. lzbegavajte koriS¢enje
insekticida, parfema, alkohola,
laka za nokte, sprejeva itd, u blizini
uredaja. Mekom, suvom krpicom
odmah obrisSite bilo kakvu te€nost
koja dospe na ureda.

Odrzavanje

Za svakodnevno odrZzavanje Cistiti
sa mekom, suvom ili malo
navlazenom krpom Za uklanjanje
jace prljavstine upotrebite krpicu
navlazenu blagim, neabrazivnim
deterdZzentom.

Posle toga ne zaboravite ureda;j
temeljito obrisati mekom, suvom
krpom..

Nikad ne koristite benzin,
razredivace, alkohol ili bilo kakve
rastvarale da ne bi doSlo do
izobli¢enjailiizbledivanja boje.

[=Roland

Dodatna upozorenja

Na Zalost kad se jednom izgube,
nije moguce vratiti podatke iz
memorije uredaja. Roland
korporacija ne snosi nikakvu
odgovornost za takav gubitak
podataka.

Razumno koristite tastere, klizade i
ostale kontrole, kao i ulazne i
izlazne konektore. Nepazljivo
rukovanje moze dovesti do
kvarova.

Nikad nemojte udariti
pritisnuti ekran.

Pri uklju€ivanju i iskljucivanju
nemojte hvatati kabl, ve¢ samo
utika¢. Tako cete sprediti
eventualne kratke spojeve unutar
samog kabla.

Da biste izbegli eventualno
uznemiravanje komsija, Kkoristite
razumne jacine zvuka. lli koristite
slusalice.

Ako trebate prenostiti uredaj,
upakujte ga po moguénosti u
originalnu kutiju, skupa sa
stiroporom. Ukoliko nemate
originalnu kutiju, koristite neki sli¢ni
materijal za pakovanje.

Nemojte prekomerno opterecivati
stalak dok ga koristite.

koristite samo navedenu
ekspresionu pedalu (EV-5).
Priklju€ivanjem bilo koje druge
pedale rizikujete da se uredaj osteti
ili pokvari.

Neki kablovi imaju ugradene
otpornike. Nemojte koristiti kablove
sa otpornicima za ovaj ureda;.
Upotrebom takvih kablova zvuk bi
bio ekstremno slab, gotovo
necujan. Za detalje o samom kablu
kontaktirajte proizvodaca istog.
Osetljivost D Beam kontrolera se
menja u zavisnosti od svetlosti u
okruzenju uredaja. Ako ne radi
kako ocCekujete, mozete podesiti
osetljivost na odgovarajuéi nivo za
tu lokaciju.

Pri otvaranju i zatvaranju poklopca
USB slota pazite da ne ustinete
prste izmedu panela i vratanca. Na
mestima gde su prisutha mala
deca potrebno je obezbediti nadzor
od strane odrasle osobe.

ili jako




Memorijski uredaji koji se
mogu prikljuéiti na USB
MEMORY port BK-9

Na BK-9 se mogu prikljuciti vec¢ina
standardnih  USB memorijskih
stickova. Moguce ih je kupiti u
kompjuterskim ili drugim radnjama.
lako se mogu koristiti eksterni hard
diskovi kapaciteta preko 2TB, BK-9
moze Kkoristiti najviSe 2TB.
(Memorijski uredaji koji su
formatirani u FAT-32 sistemu se
mogu koristiti bez problema)
Koristite Rolandovu USB memoriju
(M-UF-serije). Ne mozemo
garantovati performanse bilo koje
druge USB memorije.

Pre koris¢enja eksternihn USB
memorijskih uredaja

Pazljivo ali odlu¢no stavite USB
memoriju u slot.

USB memorije su precizni uredaji,
pa ih treba paZljivo Kkoristiti i
posebno obratiti paznju na
sledece.

Da bi se sprecilo ostecenje USB
memorije preko stati¢kog
elektriciteta, ispraznite eventualni
staticki elektricitet sa sebe pre
nego Sto ih dotaknete.

Nemojte dozvoliti da bilo kakav
metal dode do kontakata USB
memorije.

Nemojte savijati, bacati ili udarati
kartice.

Nemoijte ih drZati na jakom suncu,
u zatvorenim vozilima ili sli¢nim
lokacijama.

Nemojte dozvoliti da se USB
memorija pokvasi.

Nemojte rastavljati ili modifikovati
na bilo koji nacin USB memoriju.
Nlkad ne dodirujte kontakte USB
memorije. Pazite da se ne isprljaju
kontakti.

Pri povezivanju USB memorije,
postavite je horizontalno u odnosu
na USB MEMORY port BK-9 i
ukljuCite bez preterano jakog
guranja. Ako se Kkoristi prevelika
sila pri postavljanju moze se ostetiti
USB MEMORY port.

Nemoijte iskljucivati USB drajv dok
se Cita ili zapisuje sa ili na njega
(dok god treperi USB indikator).
Nemojte stavljati nista osim USB
memorijskih uredaja u USB

MEMORY port. Tako bi se oStetio
USB MEMORY port.

Nikad nemojte povezivati USB
memoriju na BK-9 preko USB hub-
a.

Nemoijte iskljucivati USB drajv dok
se Cita ili zapisuje sa ili na njega
(dok god treperi USB indikator).

Autorska i druga prava i
odgovornosti

Zakonom o Autorskim pravima je
zabranjeno snimanje, distribucija,
prodaja, iznajmljivanje, javno
izvodenje materijala koji podleze
Zakonu o autorskim pravima
(audio ili vizualni zapisi, video
performansi itd.) bez odobrenja
nosioca autorskih prava.

Nemoijte koristiti ovaj proizvod sa
namerom da krSite Zakon. Ne
mozemo preuzeti nikakvu
odgovornost u vezi sa eventualnim
kr§enjima autorskih prava nastalim
koris§¢enjem ovog proizvoda.

Roland i GS su registrovani za
Roland Corporation u celom svetu.

Nazivi proizvoda pomenuti u ovom
dokumentu su vlasniStvo njihovih
registrovanih vlasnika.

MPEG Layer-3 tehnologija
kompresije audio signala je
licencirana od Fraunhofer IIS
korporacije i THOMSON
Multimedia korporacije.

Copyright © 2003 by Bitstream,
Inc. Sva prava zadrzana. Bitstream
Vera je zastitni znak Bitstream, Inc.

MMP (Moore Microprocessor
Portfolio) je kolekcija patenata
vezana za arhitekturu
mikroprocesora koju je razvila
kompanija Technology Properties
Limited (TPL). Roland je licencirao
tu tehnologiju od TPL Grupe.
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3. Vidite sta mozete!

Svirajte na klavijaturi.

Svirajte saraznim bojama zvuka
Ova klavijatura poseduje mnostvo visoko kvalitetnih

str. 28

boja zvukova medu kojima su i
SuperNATURAL zvuci.
Slobodno birajte boje i svirajte pomocu njih.

najbolji

Koristite zasebne harmonijske
barove str. 29
Virtualni tone wheel generator zvuka omoguéuje
kompletno realistini zvuk i osecaj sviranja orgulja,
uklju€ujuéi i karakteristicne efekte i metode
reprodukcije pravih, originalnih vintage orgulja.

Sviranje favorite boja str. 35
Moguce je kreirati liste (UPPER1, UPPER2, LOWER,
M. BASS) sa po 10 najceS¢ée koris¢enih boja i pozvati
ih u svakom trenutku.

Izaberite boje zvuka koje najbolje
odgovaraju atmosferi trenutnog ritma

(One Touch) str. 40
Na raspolaganju su 4 One Touch memorije po ritmu.

Sviranje sa pratnjom str. 36
BK-9 poseduje mnostvo ritamskih pratnji za muziku
koju svirate. Moguce je i reprodukovati ritmove sa
USB memorije.

Poboljsajte svoj performans (Audio
Key) str. 60

Pomoc¢u ove funkcije moguce je postaviti do 7 audio
fraza (mp3 i WAVE) na zadnjih 7 desnih dirki na
klavijaturi BK-9 i startovati ih i zaustaviti kao pravi DJ.
Audio fraze se mogu sinhronizovati sa trenutnim
ritmom.

Reprodukcija songova (SMF i audio

formata)

Pustite song str.43
Ovaj uredaj moze reprodukovati songove u audio
(wav ilimp3) i SMF formatu direktno sa USB memorije.

Isklju€ivanje (Mute) kanala ili zvuka
vokalaiz melodije str. 45
Moguce je iskljuciti kanale songova (SMF) i ritmova i
smanjiti vokal iz centra stereo zvuka (“Center Cancel”)
iz audio fajla (WAV ilimp3).

Moze se prikljuciti i mikrofon

Pevajte i svirajte istovremeno str21
Ako prikljuCite opcioni mikrofon (podrZano je
fantom napajanje 48V) u MIC IN ulaz mozete
pevatii koristiti BK-9 za pratnju. Tekstovi se mogu
prikazatiina eksternom ekranu.

Snimanje songova
Snimanje svojih performansa u audio
fajl str. 69

BK-9 omogudéuje da se vaSe sviranje sa zvukom
mikrofona i zvukom koji ulazi na Audio In ulaz snima u
WAV fajl.

Snimanje svojih performansa u MIDI

fajl str. 70
BK-9 omogucuje i da se song snima kao MIDI fajl.

Snimanje preko 16-kanalnog
sekvencera str. 75
BK-9 poseduje mocan sekvencer sa velikim brojem
funkcija za editovanje. Koristi se za snimanje novih i
editovanje postojecih songova.

Snimanje sekvence akorda za trenutno
koriSéenje str. 73
CHORD LOOP funkcija omogucuje da se snimi
sekvenca akorda radi brze upotrebe. Ta sekvenca se
zatim reprodukuje u krug - loop. Moguce je koristiti
sekvencu akorda da se vodi trenutno izabrani ritam.

Kreirajte nove ritmove

Rhythm composer str. 97
Rhythm Composer je funkcija koja omogucuje

kreiranje novih i editovanje postojeéih ritmova. i

njihovo snimanje na USB memoriju.

Smf/Rhythm edit Funkcije

Makeup Tools zaritamilisong str. 91
Ovo je funkcija koja omogucuje da se edituju izabrani
ritmovi ili SMF songovi (Standard MIDI fajl) bez
posebnog podesavanja njihovih parametara.

[=Roland 8



Organizovanje performansa

Napravite listu performansa str. 54
Da bi se pripremio set Performance memorija za bilo
kojievent.

Korisne funkcije
Koriséenje Music Assistant
funkcije str. 54

To je kolekcija registratura za date songove koja
izabire najbolje ritmove i boje za klavijaturu.

Transpozicija tonaliteta klavijature, ritma
ilisonga str. 49

Ova funkcija omogucuje da se transponuje visina
zvuka BK-9 u koracima od pola note.

Izmena oktave str. 49
Ova funkcija omogucuje transpoziciju real-time
partova u koracima od po oktavu na vise ili nize.

Za vezbanje doslednog tempa
(Metronom) str. 52
Moguce je svirati uz zvuk metronoma. Moguce je i
podesiti jaCinu zvuka, tempo, takti ubrojavanje.

Signal metronoma se moze slati na METRONOME
OUT izlaz.

Prikljucivanje eksternog ekrana

Slajdshow i tekstovi str. 67,46
Na VIDEO OUTPUT izlaz se moze prikljuciti eksterni
ekran i na njemu prikazati tekstovi i simboli akorda
(samo kod SMF fajlova) iz pesama koje svirate.
Moguce je i prikazati slike jpg formata.

Pregled najosnovnijih parametara
BK-9

Novi koncept koriS¢enja

Dupli ekran kod BK-9 je namenjen da olakSa pristup
mnoStvu funkcija koje su naraspolaganju.

Parametri koji bi trebali da budu povezani za muzi¢ara
se obi¢no nalaze prikazani na ekranu pored. Na ovaj
nacin je veoma pojednostavljeno njihovo postavljanje.

BK-9

BACKING KEYBOARD

User Drum Kit Funkcija str. 114
Ova funkcija je novitet koji omogucuje da bilo ko moze
koristiti zvuke bubnjeva po sopstvenom ukusu i
inspiraciji.

Wireless LAN funkcije

Ad-Hoc i WPS konekcija str. 152
Ako se uUSB MEMORY port BK-9 ubaci wireless USB
Adapter (WNA1100-RL; zasebno se prodaje) moci ce
se koristiti kompatibilne aplikacije (kao Sto je “Air
Recorder” iPhone aplikacija).

Kontroleri za svirku uzivo

D-BEAM kontroler str. 50
BK-9 poseduje i D-BEAM kontroler koji se koristi za
jednostavniju kontrolu songa i reprodukcije ritma, kao i
za dodatne DJ efekte jednostavnim kretanjem ruke
iznad nevidljivog zraka infracrvene svetlosti.

Programibilni tasteri (S1~ S4) str. 50
BK-9 poseduje 4 programibilna tastera Moguce je na
njih isprogramirati najéesce koris¢ene funkcije koje je
moguce pokrenuti samo preko menija.

Opciona FC-7 footswitch pedala str. 138
BK-9 poseduje ulaz za priklju€ivanje FC-7 pedale. Ako
priklju€ite opcionu FC-7 pedalu mozete nogom
startovati, zaustavljati i izabrati grupe ritmova.
Funkcije ove pedale se mogu programirati.

Mixer funkcija str. 32
Deset klizata omogucuju da se u realnom vremenu
balansiraju partovi klavijature i kontroliSu razni efekti.

Energetski efikasan dizajn str. 25
Nakon odredenog vremena uredaj se iskljuCuje

Nakon trideset minuta neaktivnosti, BK-9 ¢e se
automatski iskljuditi.

* Ako ne Zelite da se automatski iskljuCuje, promenite
“Auto Off” parametar (str. 135).
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1. Bezbedno korisc¢enje uredaja. 4 [START/STOP]/[*/,] 36
2.VAZNE NAPOMENE 6 [SYNC START]/[+] 36
3. Vidite Sta mozZete! 8 VARIATION [1], [2], [3], [4] 37
4. Komande na panelu 14 [INTRO]/['] 37
Levideo panela 14 [ENDING]/[&] 37
Desnideo panela 15 [BASS INV] 37
Straznji panel 17 [AUTO FILLIN] 37
5. Lista precica 18 Izbor ritmova 38
6. Pre nego $to pocnete koristiti BK-9 20 Reprodukcija ritmova 38
Prikljuenje ispravljaca 20 11. One Touch memorije: Zasto ih koristiti? 40
Uzemljenje 20 Izaberite "One Touch" 40
Povezivanje eksterne audio opreme 20 Isklju€ivanje 'One Touch' funkcije 40
Slu8anje preko slualica 21 Kako prepoznatidallije isklju€enaiili uklju€¢ena
Prikljucivanje mikrofona 21 ONE TOUCH funkcija? 41
Priklju¢ivanje opcionog Vokalnog performera Programiranje svojih ONE TOUCH postavki
(VE-5, VE-20) 22 (One Touch Edit) 41
Priklju¢ivanje MIDI uredaja 22 Sta sve snima One Touch memory 42
PrikljuCivanje opcionih pedala 22 12. Kori$¢enje BK-9 kao USB player 43
Povezivanje BK-9 sa kompjuterom 23 Priprema BK-9 za reprodukciju sa USB memorije 43
Povezivanje BK-9 saiPadom 23 Vrste fajlova koje BK-9 podrzava 43
PrikljuCivanje TV-a 23 Izbor songaiili ritma sa USB memorije 43
Postavljanje notnog drzaca 24 Upozorenje pri reprodukciji audio fajlova 43
Postavljanje BK-9 na stalak 24 Reprodukcija songaiili ritma sa USB memorije 44
UkljuCivanje iisklju€ivanje 24 Aktiviranje 'Play All Songs' parametra
Ukljucivanje 24 za USB memoriju 44
Isklju€ivanje 25 Aktiviranje 'Play All Songs' funkcije 44
BK-9 Demo 25 7. Isklju€ivanje 'Play All Songs' funkcije 45
Osnove koris¢enja BK-9 26 Koris¢enje 'Track Mute'i'Center Cancel' funkcije 45
Ekraniirad sa kursorom 26 Izbor kanalaritma ili SMF songa koji se zeli iskljuciti 45
Izbor ekrana na kojem ¢e se raditi 26 Aktiviranje tekstova 46
Pocetni ekran 26 13. Operacije koje se izvrSavaju na USB memoriji 47
Pregledanje prozora i postavljanje vrednosti Promenanazivafajlailifoldera 47
parametara 26 Brisanje fajlailifoldera 47
Kako ukucati naziv u BK-9 27 NalaZenje songova i ritmova pomocu 'Search' funkcije 47
Kori$¢enje Help Funkcije 27 14. Ostale vazne funkcije 49
8. Sviranje i real-time partovi na BK-9 28 Transpozicija u drugi tonalitet 49
Jednostavno biranje Piano i Organ modusa rada 28 Izmena oktave 49
Izbor boja zvukaii sviranje na klavijaturi 28 Koris¢enje 'Melody Intell(igence)’ funkcije 49
O SuperNATURAL bojama zvuka 29 Programibilni tasteri [S1], [S2], [S3], [S4] 50
Kori$¢enje Harmonijskih barova 29 Kako se dodeljuje funkcija 50
$taje SuperNATURAL? 29 Kako se pozivaju dodeljene funkcije 50
Sta je Behavior Modeling Tehnologija? 29 KoriS¢enje programibilnih tastera sa
KoriS¢enje Registracionih memorija 30 SuperNATURAL bojama zvuka 50
Efekti orgulja 30 Koris¢enje D-BEAM kontrolera 50
Primer postavke Harmonijskih barova 31 Kori§¢enje Metronoma 52
Hard Rock 31 Postavke metronoma 52
Pop 31 15. Performance Liste 54
Progressive Rock 31 Performance/Music Assistant/Factory
Jazz 31 Songs informacije 54
Rock 31 Ucitavanje Performance/Music Assistant/ Factory
Blues 31 Songs Liste 54
Pipe Organ. 31 Pozivanje Performance/'Music Assistant'/'Factory
Jazz (manual bass) 31 Songs' memorije 54
Sviranje razli¢itih zvukova desnomilevom Brzo nalazenje Performance memorija 55
rukom (Split) 32 Pozivanje performance memorija
Izbor boja, ritmova i performansa pomocu [NUMERIC] tasterima 55
'Numeric' funkcije 32 Pozivanje performance memorija
PodeSavanje jaine zvuka real time partovai [FAVORITE] tasterom 55
ritmova (Mixer) 33 Snimanje svojih postavki u Performance 56
Efekti za zvuk real time partova 33 Ostale funkcije Performance Liste 56
Pozivanje Favorite boje 35 Promena naziva Performance Liste 56
Kreiranje liste Favorite boja 35 Brisanje Performance Liste 57
9. Favorite boje 35 Kreiranje nove Performance Liste 57
10. Sviranje sa automatskom pratnjom 36 Editovanje Performance memorija 57
Oritmovima 36 Brisanje Performance memorije 57
Struktura ritamskih pratnji 36 Premestanje Performansa u listi 58
KoriS¢enje ritmova 36 Promena naziva Performansa 58
[E2Roland 10
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Snimanje izmenjene Performance Liste 58 ERASE 80
Filtriranje postavi Performance Memorija DELETE 80
(Lock funkcija) 58 COPY 81
Zasto je korisno filtrirati (Lock funkcijom) 58 INSERT 81
Koji se parametri mogufiltrirati 59 Key (Transpose) 82
Kako se uklju€uju iiskljucuju filteri direktno CHANGE VELOCITY 82
preko panela 59 CHANGE GATE TIME 83
16. Kori§¢enje audio fraza (Audio Key) 60 MERGE 83
Kreiranje seta audio fraza 60 GLOBAL CHANGE 84
Inicijalizacija interne memorije za Audio fraze SHIFT CLOCK 84
(Make New) 60 TRACKEXCHANGE 85
Postavljanje audio fajlova narazne tastere 60 Editovanje songa pomoc¢u Micro Edit funkcije 85
KoriS¢enje perkusionih audio lupova 60 Ostale operacije za editovanje 86
Odredivanje duzine audio fraze 61 Create Event - kreiranje eventa 86
Fino podeSavanje 61 Erase Event - brisanje eventa 86
Sinhronizacija lupova audio fraze sa Move Event - premestanje eventa 86
ritamskim lupovima 62 Copy EventiPlace Event-kopiranjei

Postavljanje naziva za novu audio frazu 62 postavljanje eventa 87
Osnovne funkcije za reprodukciju fraza 63 Editovanje Master kanala 87
Specijalne funkcije zareprodukciju 63 Ostale operacije za editovanje 89
Snimanje i uitavanje Audio Key setova fraza 64 Create Event - kreiranje eventa 89
Snimanje novih ili editovanih Audio Key setova 64 Erase Event- brisanje eventa 89
Ucitavanje Audio Key seta 65 Move Event - premestanje eventa 89
Reprodukcija fraza 65 Copy EventiPlace Event - kopiranje i

Sinhronizacija fraza sa startom ritma 66 postavljanje eventa 90
Sinhronizacija fraza sa startomi zaustavljanjemritma 66 21.Kako se edituju ritamiili MIDI fajl (Makeup Tools) 91
Kako snimiti i ucitati Audio Key setu Performans 66 Koris¢enje Makeup Tools-a 91
Kako se koristi Audio Key set u MIDI recorderu 66 Parametri na "Palette" stranici 91
17. Dodavanje slika muzici 67 Tone (T),Drum (D) 92
Automatski prikaz slika 67 Mute (T)/Drum Mute (D) 92
KoriS¢enje VIMATUNES slajdshow-a 67 SOLO 92
Prikaz slajdshowa svojih slika 67 PercMute (D) 92
KoriS¢enje sopstvenih slika za pozadinu 68 Volume 92
User pozadinske slike i slajdshow 68 Reverb 92
Prikaz slika i tekstova 68 Chorus 92
18. Snimanje svog performansa 69 Panpot 92
Snimanje performansa u audio fajl 69 Octave (T) 92
Snimanje 69 Velocity 92
PresluSavanje snimljenog 70 Cut Off 92
Snimanje sopstvenog i performansa celog benda 70 Resonance 92
Snimanje svog performansa kao MIDI fajl 70 Attack (T) 93
Kanali, MIDIi 16-kanalni sekvencer 72 Decay (T) 93
19. Snimanje sekvence akorda (Chord Loop) 73 Release (T) 93
Sekvenciranje akorda u realnom vremenu Vibrato Rate (T) 93
(Loop Mode) 73 Vibrato Depth (T) 93
Snimanje sekvence akorda za ceo song Vibrato Delay (T) 93
(Sequencer Mode) 73 Mfx 93
Reprodukcija sekvence akorda 73 Mfx Type 93
Snimanje sekvence akorda 73 Mfx Edit 93
Ucitavanje sekvence akorda 74 Ekvilajzer 93
20. KoriS¢enje 16-kanalnog sekvencera 75 EditEQ 93
Vazne napomene pre kori§¢enja Drum Instrument (D) 94
16-kanalnog sekvencera 75 Ponistavanje izmena 94
Izbor 16-kanalnog sekvencera 75 Common 95
Osnovne ekranse stranice prikaza sekvencera 75 Da biste postaviliizmene (Freeze Data) 95
Leviekran 75 Snimanje novog ritmailisonga (SMF) u USB Memoriju 95
Desniekran 75 22. Rhythm Composer 97
Mute i Solo funkcije 75 Sta su Ritmovi? 97
Snimanje songa od pocetka 75 Patterni (Sekcije) 97
Inicijalizacija songa 75 Kanali 97
Pre po€etka snimanja 76 Lupovaniilione-shot patterni 97
Snimanje postoje¢eg songa 77 Moguce je koristiti nekoliko perkusionih kanala 97
Snimanje songa 78 Pocetak kreiranja sopstvenog ritma 97
Ako izadete iz 16-kanalnog sekvencera bez da Priprema za prvi kanal 98
snimite song 78 Snimanje patterna ritma 100
Editovanje jednogiili nekoliko kanala (Track Edit) 78 Snimanje svog ritma 100
QUANTIZE 79 Snimanje ostalih kanala i sekcija 101
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iskljuCivanje kanala dok se snimaju drugi 101 Mfx(1) Edit 124
SOLO 102 Mfx(1) Controls 125
Isprobavanije ritma van Composera 102 Mfx2 125
Funkcije editovanja kanala ritmova 102 Reverb 125
Quantize 103 Chorus 126
Erase 103 Zajednicki parametri orgulja 127
Delete — brisanje 104 Organ Level 127
COPY 105 Organ Reverb Send 127
INSERT 106 On Click 127
Key (transpozicija) 106 Off Click 127
Change Velocity 107 PercSoftLevel 127
Change Gate Time 107 PercNormalLevel 127
Global Change 108 PercSlowTime 127
Shift Clock 109 PercFastTime 127
Track Length 109 PercRecharge 127
Takt 110 PercHBarLevel 127
Editovanje pojedinacnih signala ritmova (Micro Edit) 110 Percussion N/S (Normal/Soft) 127
Ostale operacije za editovanje 112 Leakage 127
Create Event - kreiranje eventa 112 VibCho Switch 128
Erase Event- brisanje eventa 112 VibCho Type 128
Move Event - premestanje eventa 112 VibCho Vintage 128
Copy Event 113 Rot Switch 128
Place Event 113 Rot Speed 128
23. User Drum Kit Funkcija 114 Rot WF Spread, Rot TW Spread 128
Kreiranje sopstvenog seta bubnjeva 114 Rot WF Level, Rot TW Level 128
Izmena vec¢ postavljenog User Drum Kit-a Rot WF Rise Time, Rot TW Rise Time 128
(KBU1~4,RSU1) 114 Rot WF Fall Time 128
Exportovanje novog User Drum seta 115 Rot TW Fall Time 128
Napomene o vracanju 115 Rot WF Speed Slow, Rot TW Speed Slow 128
Vrac¢anje User Drum setova 116 Rot WF Speed Fast, Rot TW Speed Fast 128
Kopiranje standardnog drum seta 116 Rot Mic Distance 128
Inicijalizacija User drum seta 116 Rot Speed Rand 128
Exportiimport Userdrum seta 117 EqBass Gain 128
KoriS¢enje User drum setova u realnom vremenu 118 Eq Middle Gain 128
Interakcija sa ritmovima i songovima (SMF) 118 Eq Treble Gain 128
24. Menu opcije 120 Amp Type 128
Osnovna procedura 120 Overdrive 129
Externi tekstovi 120 Ring Mod Switch 129
'Performance Edit' parametri 120 Ring Mod Freq 129
"Tone Part View' parametri 120 Split 129
Tone 121 Split Point 129
Volume 121 Lower Hold 129
Reverb Send 121 Key —Tonalitet 129
Chorus Send 121 Key —Tonalitet 129
Panpot 121 Mode 129
Key Touch (osetljivost) 121 'Rhythm Parts' parametri 130
Eq Part Edit 121 Mute 130
Mfx 122 Solo 130
Ekspresione pedale 122 Volume 130
Exp Pedal Downi Exp Pedal Up 122 Exp. Pedala 130
Hold Pedal 122 Exp.Pedal AllParts On 130
Octave Shift 122 Exp.Pedal AllParts Off 130
Coarse Tune 122 'Arranger Setting' parametri 130
Fine Tune 122 Zone 130
Portamento Mode 122 Type 130
Portamento Time 122 Arranger Hold 131
BenderAssign 123 Tempo 131
Bend Range 123 HalfBar OnFill In 131
Modulation Assign 123 Fill Ritardando 131
Slider CC1, Slider CC2, Slider CC3 123 TempoCh Acc/Rit, TempoCh CPT, TempoCh Fill Rit 131
Tone Edit (Ne za sve boje zvuka) 123 Kori$¢enje Ritardando/Accelerando funkcija 131
SuperNATURAL Edit (samo ako je Programabilni tasteri 132
izabrana SuperNATURAL boja) 124 Scale Tune Switch 132
'"Tone Part Effects' parametri 124 Scale Tune 133
Mfx1 124 'Melody Intelligent' parametri 133
Mfx(1) Switch 124 Switch 133
Mfx(1) Type 124 Type 133
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2nd Tone 133 SyncRx 146
Intell Threshold 133 Mode 146
Level 133 Basic 146
Ekspresione pedale 133 Tx 146
Hold Pedal 134 Tx Channel 146
BenderAssign 134 Performance PC Tx 146
Bend Range 134 Part Switch Tx 146
Modulation Assign 134 Rx 146
DBeam 134 Rx Channel 147
Save As Default 134 Performance PC Rx 147
'Global' parametri 134 Master Volume Rx 147
Kontrast ekrana 134 Part Switch Rx 147
Osvetljenje ekrana 135 Ritam 147
Tuning 135 Tx 147
Utility 135 Tx Channel 147
Postavke mikrofona 136 Rx 147
One Touch Hold 136 Rx Channel 147
Performance Hold 136 Rhythm Volume Rx 147
Pedal Switch i Pedal Control 136 Rhythm Pc Rx 147
Ako se prikljuci switch pedala (koja nema NTA 147
kontinualnu kontrolu) 136 Channel 148
Ako se prikljuci kontrolna pedala(sa Rx 148
kontinualnom kontrolom) 137 Rx Octave 148
FC-7 kontroler pedala 138 Rx Global Limit Low/High 148
Metronom 138 Parametri 148
Rhythm/SMF Track Mute 139 Part Switch 148
Postavke externih tekstova 139 Tx Velocity 148
Video postavke 139 Tx SysEx 148
Language 139 Tx Data Change 148
Save Global 139 Tx Octave 149
Audio Key 139 Rx Velocity 149
One Touch Edit 140 Rx SySex 149
Chord Loop 140 Rx Transpose 149
Mode 140 Soft Thru 149
Rhythm Composer 140 Visual Control TxCh 149
16-kanalni sekvencer 140 Save MIDI Set 149
Mastering Tools 140 Provera MIDI adrese neke boje ili ritma 149
Kompresor za SMF/Ritam i partove boja 140 Wireless 150
Kako napraviti user kompresor 141 Factory Reset (reset na fabricke postavke) 150
Ekvilajzer za SMF/Ritam i partove boja 141 Formatiranje USB memorije 150
Kako napraviti user ekvilajzer 142 25. Kontrola video opreme (Visual Control) 151
MIDI 142 Kako prikljuciti video opremu 151
MIDI kanali 142 Kako se ukljuéuje i isklju¢uje funkcija Video kontrole 151
MIDI parametri 142 Izbor video klipova i banki na eksternom MIDI
Local 143 Visual Control/V-LINK kompatibilnom uredaju 151
Ucitavanje MIDI seta 143 Staje MIDI Visual Control? 151
Editovanje Ritamskih partova 143 26. Wireless LAN funkcije 152
Tx 143 Staje Wireless LAN funkcija? 152
TxCh 143 Osnovni metod povezivanja (povezivanje preko WPS) 152
Tx Shift 143 Postavke Wireless LAN funkcije 153
Tx Local 144 “Status” Indikator 153
Tx Event 144 “Access Point” Indikator 153
Rx 144 “Wireless Info” stranica 153
Rx Ch 144 “Wireless Option” stranica 153
Rx Shift 144 Povezivanje saizabranim Wireless LAN
Rx Limit Low/Limit High 144 Access Pointom 153
Rx Event 144 Ostale postavke (Wireless Option) 154
Editovanje partova boja zvuka 145 Povezivanje uAd-Hoc modu 154
Editovanje partova songa 145 Provera IPiMAC Adresa (WIRELESS INFO) 155
Editovanje sistemskih parametara 145 27.Problemiinjihovo reSavanje 156
Sync 145 28. Specifikacije 158
Rhythm Start/Stop Tx 146 29. MIDI Implementation Chart 161
Rhythm Clock Tx 146 30. Chord Intelligence tabela 162
SMF Start/Stop Tx 146 31. Index 164
SMF Clock Tx 146
SMF Position Tx 146
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4. Komande na panelu

Levi deo panela

Roland BK=9......cou-
0%

MG VOLUME

0505 ol il

mETRONOME

MIC REVERE

%05

1 PHONES izlaz za slusalice

Na ovajizlaz se priklju€uju opcione slusalice).

2 Pitch Bend/Modulation rucica

Visina zvuka se menja pomeranjem ove rucice levo-
desno. Guranjem rucice od sebe se primenjuje
modulacija (standardno je vibrato).

381,82,S3, S4 (programibilni tasteri)

Ovo su tasteri koji se mogu isprogramirati. Moguce je
na njih isprogramirati naj¢esce koris¢ene funkcije koje
je moguce pokrenuti samo preko menija. Postavljene
funkcije ovih tastera se snimaju sa ostalim
parametrima Performansa. Detaljnije na strani 50,

4 [VOLUME] potenciometar

Ovim potenciometrom se postavlja ukupna jacina
zvuka na izlazu BK-9 (ukupan zvuk koji izlazi na
OUTPUT izlaz)

5 AUDIOIN potenciometar

Ovaj potenciometar omogucuje da se postavi jacina
ulaznog signalasa INPUT ulaza

6 MIC VOLUME potenciometar

Ovaj potenciometar kontroliSe nivo zvuka sa
mikrofona koji je priklju¢en na MIC IN ulaz

7 BALANCE potenciometar

Ovaj potenciometar omogucuje da se podesi balans
izmedu ritmova i songova (BACKING - pratnje) i real-
time partova (PARTS).

8 MIC REVERB potenciometar

Ovaj potenciometar kontrolide jainu reverb efekta koji
se primenjuje na zvuk sa mikrofona

9 D-BEAM tasteri

Ovi tasteri omogucuju da se D-Beam kontroleru dodeli
odredena funkcija

10 METRONOME taster

Pritiskom na ovaj taster se ukljuCuje i iskljuCuje
metronom
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11 RHYTHM FAMILY tasteri

Ovi tasteri se koriste za izbor grupe u kojoj se nalazi
slededi ritam koji Zelite koristiti. Pritiskom na jedan od
njih se prikazuje lista svih ritmova u izabranoj grupi.
Ako se duze pritisne ovaj taster, ritam koji je trenutno
izabran se zaklju€ava (str. 58).

12 TEMPO tasteri

Ovim tasterima se usporavaiili ubrzava tempo trenutno
izabranog songa ili ritma. Ako se pritisnu oba tastera
istovremeno, vrednost tempa se vra¢a na standardnu
zaritamilisong.

NAPOMENA

Zeljeni tempo je moguée postaviti i [TAP TEMPO]
tasterom

13 SYNC START taster

Ovaj taster se koristi da se ukljudiiisklju¢i Sync Startili
Sync Stop funkcija Ako je uklju€ena, reprodukcija ritma
se moze startovati ili zaustaviti jednostavnim
sviranjem note na Klavijaturi. str. 36. Dok je izabran
song fajl, ovaj taster zaustavlja reprodukciju.

14 CHORD LOOP tasteri

Ovi se tasteri koriste za snimanje i odmah zatim
reprodukciju sekvenci akorda Videti poglavlje "19.
Snimanje sekvence akorda (Chord Loop) str. 73

15 SONG REC taster

Ovim tasterom se startuje snimanje sopstvenog
performansa (Str. 69)

16 BASS INV taster

Ovim tasterom se ukljucuje i iskljuCuje Bass Inversion
funkcija (str. 37).

17 TAP TEMPO taster

Ako se nekoliko puta pritiska ovaj taster menja se ritam
ili tempo songa na vrednost koja je izraCunava na
osnovu brzine pritisaka tastera.
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18 AUTOFILLIN taster

Ovim tasterom se aktivira Auto Fill-In funkcija koja
omogucuje da se pre izbora nove varijacije ritma
odsvira prelaz (koji se odreduje VARIATION
tasterima).

19 VARIATION [1], [2], [3], [4] tasteri

Ovim tasterima se bira varijacija ritma, tj. jednostavniji
ili kompleksnijiaranzman izabranog ritma.

20 INTRO taster

Kad je ovaj taster aktiviran, reprodukcija ritma pocinje
sa uvertirom Cija kompleksnost zavisi od toga koji je
VARIATION taster trenutno osvetljen (na
raspolaganju je 4 razliCita uvoda po ritmu). Nakon
izbora songa, ovaj taster omoguéuje da se vraca
unatrag - rewind.

21 ENDING taster

Kad je ovaj taster aktiviran, reprodukcija ritma se
zavrSava sa zavrSetkom C&ija kompleksnost zavisi od
toga koji je VARIATION taster trenutno osvetljen (na
raspolaganju je 4 razli€ita zavrSetka po ritmu). Nakon
izbora songa, ovaj taster omogucuje da se ide brze
napred - fast forward.

22 START/STOP taster

Ovaj taster omogucuje da se startuje i zaustavi
reprodukcija ritma. Ako izaberete song, on startuje i
pauzira reprodukciju.

23 Leviidesniekran

Ovi ekrani prikazuju informacije koje se odnose na
operacije koje se izvode Uglavhom se na levom
ekranu nalazi pocetna stranica. Desni ekran prikazuje
parametre, Performase, liste boja i ritmova itd

24 Tasterizaizborlevogidesnog ekrana

Ovim tasterima se odreduje koji ekran cete koristiti za
izbor parametara
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25 Programibilni klizni potenciometri

Ovi klizaci se mogu koristiti i kao virtualni harmonijski
barovi kad se uklju¢i [HARM BAR] taster i indikator. U
tom slu€aju indikatori ispod kliza¢a odreduju njihove
funkcije (str 29) Ako su ukljuceni [MIXER] taster i
indikator, klizaci ¢e funkcionisati kao kod miksete.
Indikatori iznad klizaa u tom slu€aju opisuju
specifi¢ne funkcije (str. 32)

26 CURSOR/VALUE SELECT tocki¢ (moze se i
pritisnuti)

Ovaj tocki¢ se koristi za pomeranje kursora na ekranu
ili za odredjivanje parametara i postavljanje njihovih
vrednosti. Pritiskom na tockic¢ se potvrduje i ponistava
izbor stavki na ekranu koje su ispod kursora
27 DISPLAY SELECT

Ovaj taster menja ekran koji je u fokusu.

28 PERFORMANCE LIST taster

Ovaj taster poziva listu Performansa ili
Assistanta (str. 54)

29 PERFORMANCE WRITE taster

Osnovna funkcija ovog tastera je da snimi postavke
performansa. Zavisno od prikazane stranice na
ekranu, moze se koristiti i za snimanje ritmova,
songovai One Touch postavki.

30 MENU taster

Ovaj taster omogucuje da se prikaze menu stranica na
kojoj se mogu pregledati i izabrati sve raspolozive
funkcije. Ako se pritisne istovremeno sa [QUICK
MENU] tasterom aktiviraju se demo songovi BK-9.

31 QUICK MENU taster

Ovim tasterom se prikazuje menu koji zavisi od
trenutno prikazane stranice na ekranu. Ako se pritisne
istovremeno sa [MENU] tasterom aktiviraju se demo
songovi BK-9.

Music

[=Roland 15



32 MAKEUP TOOL taster

Pritiskom na ovaj taster se menjaju postavke
trenutnog songailiritma. Videti stranu 91.

33 MFX taster

Ovaj taster ukljucuje (osvetljen je) ili iskljuuje efekat.
Ako se duze zadrzi pritisnut, prikazace se stranica na
kojoj se mogu podeSavati parametri efekata.

34 MELODY INTELL taster

Ovaj taster se koristi za dodavanje automatske
melodijske pratnje (drugi ili tre¢i glas) solo sviranju ili
melodijama. Ako se zadrzi pritisnut ovaj taster
prikazace se ekran na kojem se “Melody Intelligent”
parametri. Zadrzite ga pritisnutog i pritisnite [LYRICS]
taster i aktiviracete ili iskljuciti Visual Control funkciju
(str. 151).

35LYRICS taster

Ako ste izabrali song (MIDI ili audio) sa tekstovima,
pritiskom na ovaj taster ¢e se prikazati tekstovi te
pesme na internom ekranu. BK-9 standardno
prikazuje i akorde iz takvih standardnih MIDI fajlova
(SMF). Detaljnije na strani 46

36 TRACKMUTE/CENTER CANCEL taster

Ovaj taster omogucuje da se isklju¢i zvuk pratnje
izabranog ritma, tako da se Cuju samo bas i
perkusiona pratnja. Takode omogucuje da se iskljuce
melodijski partovi izabranog MIDI fajla, ili smanji zvuk
vokala u centru stereo zvucnog polja iz audio fajla
(WAV ili mp3) i tako omoguci da sami svirate ili pevate
taj deo. Ako se drzi pritisnut ovaj taster prikazuje se
ekran na kojem se moze izabrati Standard MIDI fajl ili
ritam koji zelite Cuti.

37 USB MEMORY taster

Ovim tasterom se prikazuje lista fajlova na USB
memoriji koja je prikljuéena u USB MEMORY port.
38DEC/-, INC/+

Ovim tasterima se postavljaju vrednosti ili biraju boje i
ritmovi.

39 EXIT taster

Ovim tasterom se vraca u prethodni meni. Ako se drzi
pritisnut vraca se na pocetnu stranicu ekranskog
prikaza.

40 MIXER taster

Ovaj taster postavlja MIXER funkciju na 10 kliza¢a (za
Real Time ili partove ritma). Detaljnije na strani 32

41 SPLIT taster

Ako zelite svirati razliCite zvuke levom i desnom
rukom, pritisnite [SPLIT] taster. Detalji na str. 32

Ako se duze zadrzi pritisnut, prikazaée se "split"
stranica.

42 OCTAVE taster

Pritiskom na ovaj taster se prikazuje OCTAVE stranica
i moze se menjati oktava. Detaljnije na strani49

43 PART ON/OFF tasteri

Ovi tasteri omogucéuju da se ukljuuju i iskljuCuju
partovi klavijature (UPPER1, UPPER2, LOWER, M
BASS) Da bi se promenila postavljena boja (part na
koji se zeli postaviti drugi instrument) zadrzite pritisnut
Zeljeni part klavijature. Videti pod “Izmena boje za
real-time part” (str. 28).
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44 MODE tasteri

Ovi tasteri omogucuju da se BK-9 konfiguriSe
pritiskom na samo jedan taster. Ako se izabere
[PIANO] zvuk klavira ¢e se postaviti na celu
klavijaturu. Ako se izabere [ORGAN] zvuk orgulja ¢e
se postaviti na levii desni deo podeljene klavijature.

45 KEY taster

Ovaj taster aktivira transpoziciju. Vrednosti se mogu
primeniti na ritmove, songove i real-time partove
(UPPER1, UPPER2, LOWER, M. BASS). Ako se ne
upali indikator tastera, ritmovi, songovi i real-time
partovi ¢e koristiti standardnu visinu zvuka. Ako se
duze =zadrzi pritisnut ovaj taster, zakljucace se
tonalitet. Detaljnije na strani 49

46 ONE TOUCH taster

Ovim tasterom se poziva stranica One Touch
memorija Ako se duZe pritisne ovaj taster prikazuje se
ekran na kojem se edituju i snimajuOne Touch
memorije.

NAPOMENA

Pomocu TONE tastera [1]~[4] se biraju One Touch
memorije (str. 40).

47 HARM BAR taster

Pritisnite ovaj taster da aktivirate Harmonic Bar sekciju
Ciji zvuk se moze podesiti klizatima koji se mogu
koristiti i kao virtualni harmonijski barovi.

48 USER TONE/SuperNATURAL taster

Ovaj taster omogucuje da se izaberu SuperNATURAL
i Userboje.

User boje su na raspolaganju samo kad se instaliraju
opcione nove boje u BK-9. Detaljnije na strani 28

49 FAVORITE taster

Pritisnite ovaj taster ako Zzelite da pomo¢u TONE
[0]~[9] tastera pozivate favorite boje zvuka (str. 35) ili
performanse (str. 55).

50 TONE tasteri

(izbor boja)/[0]~[9] (numeriCki tasteri). Ovi tasteri
omogucuju da se izaberu boje po kategoriji (str. 28).
Mogucée ih je i Koristiti da se ubace numericke
vrednosti. Da bi se to ucinilo, prvo je potrebno aktivirati
[NUMERIC] taster. Ako se duze drzi pritisnut neki od
ovih tastera, trenutna boja se zaklju¢ava (str. 58).

51 NUMERIC taster

Pritisnite ovaj taster ako zelite koristiti TONE [0]~[9]
tastere da ukucavate numeri¢ke vrednosti (str. 32).

52 AUDIO KEY taster

Pritiskom na ovaj taster se omogucuje da se poslednje
desne dirke klavijature koriste za kontrolu audio fraza.
Videti poglavlje "16. KoriS¢enje Audio fraza (Audio
Key)” (str. 60)

53 USB MEMORY odeljak

Ovde se prikljuuje opciona USB memorija.
NAPOMENA

PaZljivo ali odluéno stavite USB memoriju u slot.
Koristite Roland USB Flash memoriju. Ne mozemo
garantovati performanse bilo koje druge USB
memorije.

Roland ne preporuéuje koris¢enje USB hubova bez
obzira da li su pasivni ili aktivni. Na ovaj port prikijucite
samo po jednu USB memoriju.

[=Roland 16



Straznji panel
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1 POWER prekidac¢

UkljuCuje i iskljuCuje uredaj. (str. 24) BK-9 je fabricki
podesSen da se iskljuci nakon 240 minuta neaktivnosti.
Ako se automatski iskljuci BK-9 moguée ga je ponovo
ukljuciti pomocu ovog prekidaca. * Ako ne zelite da se
automatski isklju€uje, promenite “Auto Off ” parametar
na OFF(str. 135).

2DCINulaz
Na ovaj priklju¢ak se povezuje ispravlja¢ (PSB-
230EU).

3MICIN Jack

Ovo je combo dzek u koji se moze prikljuciti mikrofon
sa balansiranim XLR ili balansiranim/nebalansiranim
6,3mm priklju¢kom.

“PHANTOM +48” prekidac

Postavite li ovaj prekida¢ u “ON” polozaj, BK-9 ¢e
omoguciti phantom napajanje na “MIC IN” dZek kako
bi se mogao Kkoristiti kondenzatorski mikrofon.
Detaljnije o phantom napajanju pod naslovom
“Priklju¢ivanje mikrofona” (strana. 21).

4INPUTR & L/MONO dzekovi
Na ove ulaze se priklju€uje audio signal sa eksternog
uredaja (CD/mp3 player, sintesajzeritd.).

5AUDIO OUTPUT R & L/MONO dzekovi

Na ove prikljucke izlazi celokupan zvuk sa BK-9 skupa
sa siganlima koji ulaze u njega.

NAPOMENA

Ako Zelite da koristite samo jedan kanal na eksternom
pojacalu prikljucite ga na L/IMONO dzek. Za optimalan
kvalitet zvuka preporucujemo da koristite stereo.

6 METRONOME OUT dzek

Zvuk metronoma se moze ¢uti i preko METRONOME
OUT izlaza. Na ovaj izlaz se mogu prikljuciti i slusalice
(Roland RH serije) To je posebno korisno za bubnjare
koji zele da €uju zvuk metronoma. Moguce je posebno
podeisitja€inu zvuka metronoma (str. 53).

7PEDALHOLD dzek

Moguce je koristiti opcionu Roland pedalu DP serije ili
BOSS FS-5U /FS-6 switch pedalu za produzavanje
trajanja nota real-time partova (str. 22). (Na ovaj nacin
se moze produziti i MELODY INTELL part) Ova
funkcija se nazivai “sustain”ili “damper”.

8 PEDAL EXPRESSION dzek
Na ovaj ulaz se prikljuCuje opciona ekspresiona
pedala (Roland EV- 5) (str. 22).

9 PEDAL CONTROL dzek

Na ovaj ulaz se priklju€uje switch pedala (Roland DP-
serije ili BOSS FS-5U) ili ekspresiona pedal (Roland
EV-5). Funkcije ove pedale se mogu programirati i
zavise od vrste pedale koju prikljucite. Detaljnije pod
naslovom “Priklju€ivanje opcione pedale” (str. 22)

10 FC-7 PEDAL ulazi

Na ove ulaze se priklju€uje opcione footswitch pedala
FC-7 koja omogucuje da se nogom startuje i zaustavi i
izabere grupa ritmova. Funkcije ove pedale se mogu
programirati.

11 MIDI THRU/OUT/IN prikljuéci
Na ove ulaze se priklju€uju MIDI uredaiji (str. 22).

12 USB COMPUTER port

Na ovaj port se pomoc¢u USB kabla prikljuCuje
kompjuter (str. 22). USB iPad camera konektor
omogucuje da se na BK-9 prikljuci iPad kako bi se
koristile specijalne aplikacije (str. 23).

13 VIDEO OUTPUT izlaz

Na ovaj izlaz se prikljuCuje odgovarajuci
eksternog ekranaili TV-a.

NAPOMENA

Format signala (PAL ili NTSC) i odnos visine i Sirine
slike se takode mogu podesSavati (str. 139).

ulaz

14 Uzemljenje
Detaljnije na strani 20

[=Roland 17



5. Lista precCica

Ako se neki od ovih tastera ili kombinacija tastera duze pritisne moguée je direktno prikazati odgovarajuéu
stranicu sa parametrima, $to je mnogo brze nego traziti odgovarajucu stranicu preko menija. Neki od ovih

tastera aktiviraju lock funkciju (str. 58).

BK-9

BACKING KEYBOARD

DuZe pritisnuti

Funkcija

8 BEAT LIVE DISCO BALL 50's JAZZ BOSSA  TRADIT
16 BEAT BAND ROCK DANCE ROOM &60's BLUES LATIN SAMBA WORLD

DuZi pritisak na jedan od RHYTHM FAMILY
tastera zakljuCava ritam, tako da se spredi
menjanje kad se izabere neka druga
Performance memorija ili Music Assistant.

PIANO  DRGAN E GUITAR STRINGS ~ SAX PAD  PERCUSS
E.PIANO ACCORD BASS A.GUITAR VOCAL BRASS SYNTH ETHNIC — SFX DRUM

o o o s

Duzi pritisak na jedan od TONE tastera
zaklju¢ava boju, tako da se spreci menjanje kad
se izabere neka druga Performance memorija ili
Music Assistant.

Zaklju€ava tempo ili postavke tonaliteta kako se
ne bi menjali kad se izabere neka druga
Performance memorija ili Music Assistant.

Otvara “Metronome” stranicu i omogucuje da se
odredi kad i kako bi se trebao ¢uti metronom.

Otvara “Rhythm Track Mute” ili “Song Track
Mute” stranicu.

Nakon aktiviranja record standby moda
(indikator treperi), duzi pritisak na ovaj taster ¢e
ga iskljuditi (koristi se ako ste se predomislili u
vezi snimanja).

Vraéa se na pocCetnu stranicu ekranskog
prikaza, bez obzira koja je trenutno prikazana.

ONE TOUCH
[

Prikazuje “One Touch Edit” stranicu.

Prikazuje “Split” stranicu.

MELODY
INTELL

Prikazuje “Melody Intelligence” stranicu na
ekranu.

[=Roland
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5. Lista precCica

Duze pritisnuti Funkcija

Prikazuje “Audio Key” stranicu.

AUDIO KEY

Prikazuje “Organ Commons” stranicu

Prikazuje “Super NATURAL Edit” stranicu ako je
[SuperNATURAL] taster osvetljen.

Prikazuje “Chord Loop” stranicu.

Ako se duze drzi pritisnut jedan od D-BEAM
tastera prikazace se “D Beam” stranica.

Zadrzite pritisnut PART ON/OFF taster Kkoji
zelite ([UPPER1], [UPPER2], [LOWER], [M.

e L T s BASS]) kako bi omogudili part u kojem Zzelite
- izmeniti boju zvuka.
Na pocetnoj strani ¢e se izabrani part prikazati
inverzno.

[=Roland 19



Priklju€enje ispravljaca
1. Okrenite [VOLUME] potenciometar sasvim nalevoi
snizite jaCinu zvuka.
2. Napojni kabl poveZite saispravljacem.
AC Adapter

Power cord

+ m
->
to an AC outlet
Indikator se pali kad je Ispravljac ukljucen u struju
Ispravlja€ postavite tako da je strana sa LE Diodom

okrenuta ka gore (kao na ilustraciji).

NAPOMENA

Zavisno od zemlje, napojni kabl se mozZe razlikovati od
prikazanog.

3. U DCIN konektor prikljucite ispravljac.

Indicator

USE RCLAND PEB-1U
ADAATOR DMLY

4. Ukljucite napojni kabl u uti¢nicu.
Indikator se pali kad je ispravlja¢ uklju¢en u struju

NAPOMENA

Koristite samo ispravlja¢ koji dolazi uz uredaj (PSB-
230EU). Pazite da voltaza u mrezi odgovara ulaznoj
voltazi naznacenoj na telu ispravljaca (kod nas je
230V). Drugi ispravlja¢ moze imati drugaciji polaritet ili
voltazu, pa njegovo koriS¢enje moze oStetiti ili
pokvariti uredaj, ili Cak ozlediti korisnika.

NAPOMENA

Ako necete koristiti BK-9 duze vreme, izvucite napojni
kabl iz uti¢nice.

Uzemljenje

Zavisno od konkretne postavke moZe se dogoditi da
se pri dodiru sa povrSinom uredaja oseti neprijatan
osecaj, ilida se njegova ili povrSina povezanih uredaja
¢ini rapava. To je zbog zanemarivo malog stati¢kog
elektriciteta i potpuno je bezopasno. Ako Vas ipak to
brine, mozete uzemljiti uredaj na nacin prikazan na
ilustraciji. Ako je uredaj uzemljen, moZe se dogoditi da
se Cuje blagi hum, Sto zavisi od elektri¢ne instalacije.

BK-9
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6. Pre nego Sto pocCnete koristiti BK-9

Ako niste sigurni koji je metod konekcije, proverite sa
Rolandovim serviserom ili distributerom.

Uzemljavati nije preporucljivo :

- Na cCesme (mogu¢ elektroSok), cevi i gasne
pipe(mogu¢ pozar ili eksplozija), telefonsko
uzemljenje ili Sipka gromobrana (opasno u slucaju
udara groma)

Povezivanje eksterne audio opreme

Na OUTPUT izlaz se prikljuCuje pojacalo za
klavijaturu, stereo sistemili drugi stereo audio uredaj.
1. Okrenite [VOLUME] potenciometar sasvim nalevo i
snizite jaCinu zvuka.

2. Povezite OUTPUT izlaz sa BK-9 na ulaz eksternog
audio uredaja.

3. Moguce je povezati izlaze sa eksternog izvora
signala na INPUT ulaze BK-9.

INPUT—
] L/MOND

4. Pomoc¢u [AUDIO IN] potenciometra se podesSava
jacina zvuka.

NAPOMENA

Da bi se spredili kvarovi uvek potpuno snizite jadinu
zvuka na svim uredajima pre povezivanja.

[=Roland 20
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6. Pre nego Sto poCnete koristiti BK-9

Ako se koriste kablovi sa otpornicima, jaCina zvuka sa
uredaja prikljuenih na INPUT ulaze moze biti
preniska. U tom slu€aju, koristite kablove koji nemaju
otpornike.

Slusanje preko slusalica

Pomocu slusalica se moze uzivati u zvuku BK-9 bez
uznemiravanja okoline §to je posebno znaajno nocu.

1. SluSalice se uklju¢uju u PHONES uti¢nicu na
prednjem panelu BK-9.

2. Pomoc¢u [VOLUME] potenciometra podesite jaginu
zvuka u slu8alicama.

Upozorenja za koriS¢enje slusalica

Nemojte ih grubo Koristiti kako bi se sprecila
oStecenja. Kad se koriste slusalice uglavnom ih drzite
za utikaciliza same slu3alice.

Ako je veé prejak zvuk sa uredaja kad ukljuCujete
sluSalice moze do¢i do ostecenja sluSalica. Snizite
jacinu zvuka pre nego &to ukljucite slusalice.
NAPOMENA

Prejak ulazni signal moze ne samo da osteti vas sluh,
vecisluSalice. Koristite razumne nivoe zvuka.

Priklju€ivanje mikrofona

1. Okrenite [VOLUME] potenciometar sasvim na levo i
snizite jaCinu zvuka.

2. Prikljucite mikrofon na MIC IN ulaz

MIC IN PHANTOM
+48V

||

on-l Lorr

3. Pomo¢u [VOLUME] potenciometra podesite jadinu
zvuka.

4. Pomoc¢u [MIC VOLUME] potenciometra podesite
ulazni nivo signala sa mikrofona. Postavite Phantom
prekida¢ na zadnjem panelu u skladu sa vrstom
mikrofona koji koristite.

NAPOMENA

Da biste izbegli oStecenje eksternog audio sistema
okrenite [VOLUME] potenciometar sasvim na levo
kako bi smanijili jaCinu zvuka pre nego Sto ukljucite
fantom napajanje.

Phantom
+48V Switch

Objasnjenje

Dinami¢ki mikrofon 1/4“phong
off priklju¢ak (balansirani ili ne), XLR
konektor

XLR konektor za kondenzatorsk
mikrofon (podrzava 48V fantom
napajanje) * Ako vam ne treba
phantom napajanje, iskljucite ga.

On

NAPOMENA

Ovaj instrument poseduje balansirane (XLR i 1/4”
phono) dzekove. Dijagram povezivanja je prikazan na
slici. Povezivanje uredaja zapocnite tek posle provere
dijagrama opreme koju priklju€ujete.

COLD
HOT

TIP GND f\ HOT
—RING COLD \ )
SLEEVE GND

BK-9 poseduje i ekvilajzer kojim se podeSava zvuk sa

MIC IN dZeka. Detaljnije pod naslovom “Postavke
mikrofona” (str. 136).
NAPOMENA

U zavisnosti od polozaja mikrofona u odnosu na
zvugnike, postoji moguénost da dode do mikrofonije.
To se spre€ava:

1. Promenom orijentacije mikrofona.

2. Udaljavanjem mikrofona od zvuénika.

3. Snizavanjem nivoa zvuka.
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6. Pre nego Sto poCnete koristiti BK-9

Prikljuéivanje opcionog Vokalnog
performera (VE-5, VE-20)

1. Okrenite [VOLUME] potenciometar sasvim nalevoi
snizite jaCinu zvuka.

2. Prikljucite mikrofon na MIC IN ulaz na VE-5 i XLR
OUT sa VE-5na MIC IN ulaz BK-9.

[
i
LT

NAPOMENA
Isklju€ite Phantom napajanje na
zadnjem panelu BK-9.

Pre povezivanje proverite da je
isklju¢en Vocal Performer.

==,
.

Ako Koristite VE-20, mikrofon prikljucite na INPUT ulaz
na VE-20, a onda sa OUTPUT L/MONO izlaza
povezite na MIC IN ulaz na BK-9.

Detaljnije uputstvo se nalazi u uputstvu za upotrebu
VE-5ili VE-20.

Prikljuc¢ivanje MIDI uredaja

BK-9 mozZe slati i primati podatke kad je priklju¢en na
eksterni MIDI uredaj, $to omogucuje da se sa jednog
uredaja kontroliSe drugi.

Staje MIDI?
MIDI je skracenica od “Musical Instrument
Digital Interface” Digitalni interfejs za

muzi¢ke instrumente - je standard za razmenu
podataka izmedu muzi¢kih instrumenata i
kompjutera. BK-9 poseduje MIDI konektore
koji omoguc¢uju da se razmenjuju podaci sa
kompatibilnim uredajima. Ovi konektori se
koriste za povezivanje sa drugim uredajima
radi jo8 raznovrsnijih namena.

Primer povezivanja

Ako se MIDI kablom poveze sa MIDI OUT konektora
na MIDI IN konektor nekog modula mocéi ¢e se na
eksternom modulu proizvesti zvuk sviranjem na ovoj
klavijaturi. Ako je potrebno na eksternom MIDI modulu
se postavi prijemni kanal na kanal na kojem se 3alju
podaci sa ovog instrumenta. BK-9 MIDI THRU
precizno duplira podatke koji dolaze na MIDI IN ulaz.
Koristi se za povezivanje na MIDI IN ulaz na nekom
drugom uredaju.

Playing the BK-9's sounds from your MIDI sequencer

BK-0 |
g; II O|
MIDI sound module/
sequencer
Using the BK-9 to play your MIDI sound module

MIDI kanali

MIDI koristi 16 kanala, numerisanih od 1 do 16. Ako su
priklju¢ena bar 2 MIDI uredaja, oni se ne¢e moci
medusobno koristiti dok se ne postave na isti MIDI
kanal. Detaljnije informacije mozete naci na strani 142
pod naslovom “MIDI”.

BK-9 moze slatii primatina svih 16 MIDI kanala.
NAPOMENA

Pre povezivanja sa ostalim uredajima snizite jacinu
zvuka na svima i iskljuCite ih kako bi se predupredili
kvaroviili o8tec¢enja zvucnika.

Prikljuc¢ivanje opcionih pedala

Moguce je prikljuciti opcione switch i ekspresione
pedale kako bi se kontrolisale mnoge funkcije BK-9.

THRU

Na PEDAL FC-7 priklju¢ak
prikljuéuje se opciona
Roland FC-7 pedala kojom
se kontroliSu razne funkcije.
Vise detalja pogledajte pod
naslovom “Pedal Controller

o FC-7’ (str. 138).

Na PEDAL CONTROL dzek se moze
prikljuciti opciona pedala Rolandove DP
serije ili Boss FS-5U ili opciona
ekspresiona pedala (Roland EV-5) kako
bi se preko njih kontrolisale razne funkcije
ili efekti.

NAPOMENA

Ako se priklju¢i opciona switch pedala
(npr DP2) za njeno podeSavanje treba
procitati poglavlje pod naslovom “Ako se
prikljuci switch pedala (Ne kontinualna)”
(str. 136).

Ako se prikljuci kontinualna pedala (npr.
DP-10) ili ekspresiona pedala pogledajte
pod naslovom “Ako se prikljuci kontrolna
pedala (kontinualna)” (str. 137) kako se

Prikljucite
opcionu pedalu iz
Rolandove DP
serije, ili Boss FS-
5U na PEDAL||N a
HOLD dzek kako
bi mogli produziti

PEDAL
EXPRESSION
dzek se prikljucuje
opciona
ekspresiona
pedala (Roland
EV-5) kako bi se
njome kontrolisala
jacina zvuka.

trajanje nota real
time partova.

NAPOMENA
Koristite samo navedene ekspresione pedale (Roland
EV-serije, zasebno se prodaje) ili switch pedala
(Roland DP-serije, BOSS FS-5U). Priklju€ivanjem bilo
koje druge ekspresione ili switch pedale rizikujete
oStecenje ilikvar uredaja.

[=Roland
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6. Pre nego Sto poCnete koristiti BK-9

Povezivanje BK-9 sa kompjuterom

Ako se koristi USB kabl (standardni USB kabl) za
priklju¢ivanje preko COMPUTER porta na zadnjoj
strani BK-9 na kompjuter, moci Ce se i sledece:

- Koristiti BK-9 kao modul

- Transferom MIDI podataka izmedu BK-9 i
sekvencera moci ¢e se iskoristiti mnostvo mogucnosti
zamuzi¢ku produkciju i editovanje.

Sta je potrebno za povezivanje BK-9 sa
kompjuterom?

USB kabl (tip A—-muski - tip B-muski: standardni)

1. Koristite samo standardni USB kabl (AgB-tipa,
dostupan u kompjuterskim radnjama) za prikljucivanje
BK-9 na kompjuter, kao to je prikazano na slici.

2. Za sistemske zahteve pogledajte Rolandov sajt.
Alternativno mozete prikljuciti MIDI OUT i MIDI IN
konektore na BK-9 sa MIDI interfejsom i njega
prikljuciti na kompjuter.

Ako kompjuter "nevidi" BK-9

Standardno nije potreban drajver za povezivanje BK-9
sa kompjuterom. Medutim ako se pojavi problemili ne
radi kako se oCekuje, moze pomoéi da se Koristi
Rolandov originalni drajver.

Detaljnije o skidanju i instalaciji Rolandovog
originalnog drajvera pogledajte na Rolandovom sajtu:
http://www.roland.com/

Izaberite koji USB drajver zelite koristiti i instalirajte ga.
Detaljnije pod naslovom "USB drajver" na strani 135.
NAPOMENA

Da bi se sprec€ili kvarovi ili oSte¢enja eksternih
zvuénika, uvek snizite ja€inu zvuka i iskljucite sve
uredaje pre njihovog povezivanja.

Preko ovog USB porta se Salju i primaju samo MIDI
podaci. Preko njega se ne Salju ni primaju audio
signali.

UkljuCite BK-9 pre startovanja MIDI programa na
kompjuteru. Nikad nemojte iskljuCivati ili ukljuivati
BK-9 dok je uklju¢en MIDI program.

Povezivanje BK-9 saiPadom
Moguée je povezati BK-9 sa iPadom i Koristiti
specijalne aplikacije.

Sta je potrebno za povezivanje BK-9 sa
iPadom?

Apple iPad Camera Connection Kit (konektori
napravljeni od strane Apple Inc.)

USB kabl (tip A—-muski - tip B-muski: standardni)
1. Povezite iPad sa BK-9 koristeéi USB iPad camera
connectori USB kabl.

2. Ukljucite BK-9iiPad.

3. Startujte aplikaciju naiPad-u.

Detaljnije informacije o Rolandovim aplikacijama
mozete nacéi na www.roland.com.

Prikljuc¢ivanje TV-a

Television

Standardni cinch

LN N | =

asi Al A~

1. Iskljucite BK-9i TV na koji Cete ga prikljuditi.

2. PoveZite BK-9 sa televizorom.

Koristite standardni cinch kabl za povezivanje VIDEO
OUTPUT izlaza saBK-9 naulazna TV-u.

3. Ukljucite BK-9 (str. 24).

4. Ukljucite TV.

5. Odredite izlazni format slike (Po potrebi) (str. 139).
6. Odredite odnos visine i Sirine slike na TV uredaju.
Odnos izmedu visine i Sirine slike se naziva aspect
ratio.

[=Roland



Postavljanje notnog drzaca
1. Notni drza postavite kako je prikazano na
ilustraciji

NAPOMENA

-Pre pomeranja BK-9 skinite notni stalak za svaki
slucaj.

-Nemojte jako pritiskati notni drzac.

-Notni drZza¢ nije namenjen za postavku laptopova
ili drugih teskih objekata.

Postavljanje BK-9 na stalak
Ako Cete Koristiti stalak za BK-9 koristite samo KS-
12 (zasebno se prodaje)
NAPOMENA
-Pri postavljanju BK-9 na stalak pazite da ne
ustinete prste izmedu instrumenta i stalka.
-Nemojte sami podizati BK-9 na stalak ve¢ zatraZite
davam jo$ neko pomogne.
-Koris¢éenje BK-9 sa bilo kojim drugim stalkom
moze dovesti do nestabilnosti i pada ili prevrtanja i
povredaiostecCenja.
-Detaljni opis sklapanja stalka se nalazi u uputstvu
koje dolazi uz stalak.
1. Podesite KS-12 stalak tako da je Srina izmedu
rupica 842 mm.

‘ 842 mm

] ——

BK-9

BACKING KEYBOARD

3. Postavite prednje gumene noZice BK-9 “A” tako
da stanu u rupice na stalku.
842 mm

Front side (keyboard)

Front

Rubber Feet Rear Rubber Feg

~2

Rear panel side

INAM JVIVIEINA

Visina KS-12 stalka se moze podesiti u 3 stepena.
Izbegavajte koris¢enje najviSeg nivoa (760 mm) za
BK-9.

Pozeljno je postaviti KS-12 u najnizi (630 mm) ili
srednji polozaj (695 mm) za BK-9..

Ukljuéivanjeiisklju€ivanje
Kad se sve ispravno prikljuci uklju€ivanje se vrsi po
sledecoj proceduri. Videti poglavlje "6. Pre nego §to
pocnete koristiti BK-9" (str. 20) Ako se oprema
uklju€uje pogresnim redosledom postoiji rizik da se
ostetiiline funkcionise ispravno.
Uklju€ivanje
1. Okrenite [VOLUME]
potenciometar sasvim na levo i
snizite jaCinu zvuka.

VOLUME

NAPOMENA

Pre uklju€ivanja i isklju€ivanja uvek smanijite jaCinu
zvuka na minimum. Cak i kad je jadina zvuka
shizena na minimum ¢uée se zvuk pri uklju€ivanju i
isklju€ivanju BK-9. To je normalno i nije znak
neispravnosti.

2. Pritisnite [POWER] prekidac da ukljucite uredaj.

On
=
Off
.
£
— - v —r—
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Uredaj ¢e se ukljucitii prikazaée se pocetna poruka na
ekranima, a zatim i poc¢etna strana na levom i izbor
boja zvuka na desnom ekranu.

Levi ekran Desni ekran

M:O0L.1

Sl [UF1 Super RATURAL |

FRHYTHM

$iiE) Sparks Pop

ONE TOUCH
C Maj

bidbaliilid

Lok EPPTPTPTPPren T TE TP PP PP OPRRPRPTRTN

o

SC Soft Pad

-= Q0005

HPureVintg EF2

SString Bs

T RREER (Pt ) (o oo

Nakon kratkog intervala ¢e BK-9 biti spreman da svira.
3. Pomoc¢u [VOLUME] potenciometra podesite ja¢inu
zvuka.

NAPOMENA

Ovaj uredaj poseduje zastitnu elektroniku. 1z tog
razloga mu je potrebno par sekundi po uklju€enju da
bude spreman za koriS¢enje.

Isklju€ivanje

1. Okrenite [VOLUME] potenciometar sasvim nalevoi
shizite jaCinu zvuka.

NAPOMENA

Nikad ne iskljuCujte BK-9 dok ide playback ili snimanje
podataka sa ili na USB memoriju. Mozete oStetiti
podatke na uredaju ilina USB memoriji.

2.Pritisnite [POWER] prekidac.

Ekran ¢e se zamraditi i uredaj ¢e se iskljuciti.

NAPOMENA

Ako Zelite potpuno iskljuiti napajanje, prvo iskljucite
pomocu POWER prekidaca, a zatim izvucite kabl iz
utiCnice. Pogledajte “Prikljuivanje ispravljata” (str.
20).

BK-9

BACKING KEYBOARD

Ako ne Zelite da se automatski
ugasi, iskljuéite “Auto Off ”
parametar.

BK-9 je fabriCki podeSen da se iskljuci nakon
30 minuta neaktivnosti.

Malo pre nego Sto se BK-9 automatski
isklju€i, na ekranu ¢e se prikazati
odbrojavanje. Ako Zelite nastaviti da koristite
BK-9 pritisnite bilo koji taster dok
odbrojavanje traje. Ako se BK-9 iskljudi
pomoc¢u “Auto Off’ funkcije, ne menja se
pozicija [POWER] tastera $to znaci da ga
morati pritisnuti jednom, salekati desetak
sekundi, pa pritisnuti jo§ jednom da biste
ponovo ukljucili BK-9. Ako ne Zelite da se
automatski iskljuuje, postavite vrednost
“Auto Off’ parametra na “OFF” kao $to je
opisano na strani 135.

NAPOMENA

Ako se BK-9 isklju¢i pomocu “Auto Off” funkcije, da
biste ga ponovo ukljudili pritisnite [POWER] prekidac,
saCekajte desetak sekundi, pa ga pritisnite jo$
jednom. (Nemojte ga ukljuéiti prebrzo)

BK-9 Demo

BK-9 poseduje demo koji prikazuje njegove najvaznije
funkcije. Nije loSe da ga isprobate. Demo je sam po
sebi jasan, pa ¢éemo samo opisati kako ga startujete i
prekidate.

1. Istovremeno pritisnite [MENU] i [QUICK MENU]
tastere.

QUICIK
MENU MENU

2. Pritisnite EXIT taster za izlaz izdemoa.
NAPOMENA

Demo songovi ne S$alju podatke na MIDI OUT
konektor.

Sva prava zadrzana. Neovlas¢eno koriS¢enje ovog
materijala za bilo kakve namene osim privatnih
podleze zakonskim propisima o autorskim pravima.

[=Roland
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7. Osnove koris¢enja BK-9

Ekraniirad sakursorom

U ovoj sekciji cemo razmotriti informacije prikazane na
ekranu na pocetnoj stranici.

Osim toga u ovoj sekciji ¢e biti ilustrovano koji ekran se
treba fokusirati i kako se snaci u meniju.

Izbor ekrana na kojem ¢e se raditi

BK-9 poseduje dva ekrana koji olakSavaju prikaz
nekoliko korisnih informacija istovremeno.

Zavisno od okruzenja mozda ¢e biti potrebno izabrati
na kojem ekranu Cete vrSiti Zeljenu akciju - levom ili
desnom. Uglavnom je pocetna stranica prikazana na
levom.

Taster za izbor ekrana koji je osvetljen oznacava koji je
ekran aktivan.

Desniekran
Taster zaizbor

Leviekran
Taster zaizbor

Treba imati na umu da BK-9 menja fokus ekrana u
zavisnosti od akcije na panelu.

Ekran na kojem Zzelite neSto raditi se bira na dva
nacina:

1. Pritiskom na taster za izbor ekrana koji se nalazi
ispod ekrana koji Zelite

- alternativno -

Pritisnite [DISPLAY SELECT]taster.

Izabrani taster ¢e se osvetliti.

Nakon izbora ekrana sve operacije koje se izvode
pomoc¢u [CURSOR/VALUE SELECT (i pritiskom na
toCki¢)] i [INC)/[DEC] tasterima ¢e se odvijati na
izabranom ekranu.

Pocetniekran

Pocetni ekran BK-9 prikazuje mnostvo korisnih
informacija i polja Cije se vrednosti mogu menjati kako
bi se izmenile boje, ritmovi itd.

1. Pritisnite taster za izbor koji se nalazi ispod levog
ekrana kako bi ga aktivirali. Alternativnho mozete
pritisnuti [DISPLAY SELECT] taster.

Vrednost parametra u Zeljenom polju se moze
editovati pomoc¢u [CURSOR/VALUE SELECT tocki¢a
(i pritiskom na njega )] i [INC)/[DEC] tasterima.
Detaljnije pod naslovom "Pregledanje prozora i
postavljanje vrednosti parametara"

Izabrani ili linkovani i
apte Takt Postavka tempa ili

fajl tipa: stl, SMF, - .

WAVE, mp3 titnestretching

Trenutni takt ili

preostalo vreme.” trenutni

tonalitet

Wireless ikonica FHYTHR
I'ndikacija
Visual Control
funkcije

Indikator One
T o uch
memorije

N a z i v

(66 Sparks Pop

OME TOUCH 1
 Maj

Naziv izabranogte‘j
ritma ili ucitanog
fajla

poslednje
sviranog
akorda
Aktivni part
(Upper1) za
kojeg se menja
boja zvuka

status zaklju¢anosti

X AcBasy QLA Jarmn Pad ]

. Naziv boje
Real-time partovi | njihova polja
Cije se vrednosti mogu menjati

Pregledanje prozora i postavljanje
vrednosti parametara |
Navigacija u menijima i
izbor i izmena vrednosti
parametara se vrSi
toCkicem i to na slededi
nacin:

CURBOR, VALUE

SELECT [PUSH)

Primer kako se snalazi u meniju i kako se menja
vrednost ([MENU] taster-> “Global” -> “Display
Brightness”).

1. Pritisnite MENU taster i na desnom ekranu ¢e se
prikazati:

| MENL |

tmm ) —— (e o

[=Roland



Taster zaizbor desnog ekrana Ce se osvetliti

Ova strana omogucuje da se izabere grupa funkcija u
kojoj se nalazi postavka koju Zelite izmeniti.

2. Tockicem izaberite zeljenu grupu funkcija.

U ovom primeru éemo izabrati “Global”.

3. Pritiskom na toc¢ki¢ se ulazi u “Global” grupu
funkcija.

Na ekranu ¢e se prikazati:

| Global |

MRS ) —— (¢ e
Desni ekran
Na ovoj stranici se mogu direktno podeSavati

osvetlienje ekrana, §tim i druge funkcije. Ostale
funkcije prikazuju dodatne stranice.

4. Tockitem pomerite kursor na parametar Ciju
vrednost zelite izmeniti. Na primer “Display
Brightness” - osvetljenje ekrana.

5. Pomocu [INC] i [DEC] tastera se menja vrednost.
ili

pritisnite to¢ki¢ da izaberete parametar, rotirajte ga da
biste mu izmenili vrednost i pritisnite ga ponovo kako
biizasliizizbora polja.

MALE CAKE

Moguce je menjati vrednost bez da se izabere polje
(izbegavajucéi pritiskanje tocki¢a) tako $to se koriste
[INC] i [DEC] tasteri direktno na oznagenom polju.

6. Pritiskom na [EXIT] taster izlazite iz “Global”
stranice, a duzim pritiskom na ovaj taster se vracate
na pocetnu stranicu.

Kako ukucati naziv u BK-9

U toku koriS¢enja BK-9 Cete trebati ukucati naziv
songa, stila ili promeniti nazive nekih postojecih
fajlova.

R.enarne

[Myhouse |

[FumERIE [T UF3
Aj20_ 3 Delete  Insert

HEHHEH

+,-4 abc def  ghi

HHEHHBE

K mno pgrs  tuw wexyz

[ — ][lEI HEITE ][?Nurll:lsii!

1. Okrecite toc¢ki¢ ili pritisnite [INC] i [DEC] tastere kako
izabrali poziciju karaktera.
Dole navedenitasteri vrée sledece operacije:

BK-9

BACKING KEYBOARD

Taster |Objasnjenje
Pritiskom na ovaj taster se menja izmedu
velikih slova, malih slova, brojevaisimbola.

Ovim tasterom se briSe izabrani karakter.

Ovim tasterom se ubacuje novi karakter.

UPPER2

=]

2. Pomoc¢u TONE [0]~[9] tastera ubacite Zeljene
karaktere.

3. Zakompletiranje naziva ponavljajte korake 1i 2.

4 .Pritiskom na [WRITE] taster snimate postavke.

Koriséenje Help Funkcije

Kad god se na ekranu prikaze “? hold NUMERIC”
poruka, BK-9 moze objasniti neSto o parametrima koji
su prikazani na ekranu. Da biste pregledali te
informacije uradite sledece:

|uFL

Super MATLIRAL |

A
+J ENTER

o T T TN AT

1. Izaberite stranicu gde je prikazano navedeno polje,
zatim pritisnite i zadrzite pritisnut [NUMERIC] taster.
Prikazace se prozorc€i¢ slican slede¢em:

| N Organ - Accord |

- Fress again the 'TOME'

| bt tan to jurmp to next

2. pritisnite EXIT taster ili ponovo pritisnite NUMERIC
kako bi zatvorili "Help" prozor.
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8. Sviranje i real-time partovi

BK-9 poseduje 4 real-time parta Upper 1, Upper 2,
Lower i Manual Bass. Moguce je postaviti Zeljenu boju
zvuka na svaki od njih. Jednostavno je izabrati npr
zvuk orguljaili klavira za sviranje na BK-9.

Jednostavno biranje Piano i

modusarada
BK-9 omogucuje da se konfiguriSe klavijatura u Piano
ili Organ mod pritiskom na samo jedan taster.

Organ

Biranje Piano moda.

1. Pritisnite MODE [PIANOQ] taster.
Osvetlice se MODE [PIANO] i
TONE/SuperNATURAL] tasteri.

2. BK-9 ¢e na celoj klavijaturi svirati SuperNATURAL
zvukklavira.

Za izmenu boja zvuka detaljnije informacije se nalaze
pod naslovom “lzbor boja zvuka i sviranje na
klavijaturi”

[USER

Izbor Organ modusa

1. Pritisnite MODE [ORGAN] taster.

Osvetlice se MODE [ORGAN]i[HAR. BAR] tasteri.

2. BK-9 ¢e svirati sa zvukom orgulja.

Zvuk Harmonic Barova se automatski postavlja na
Upper 1, Loweri Manual Bass part.

Klavijatura se postavlja u Split mod i sledeci partovi se
postavljaju na nju: Lower i Manual Bass na levu i
Upper 1 nadesnu polovinu.

3. Kliza€ima koji se nalaze ispod klavijature menjaju
se registrature orgulja.

Detaljnije pod naslovom “Kori§¢enje Hamonijskih
barova” (str. 29)

Izbor boja zvukai sviranje na klavijaturi
Kod BK-9 se boje zvuka koje se mogu dodeliti
partovima zovu “Tone”.

BK-9 omogucuje da se na real-time partove postavi
bilo koja od boja naraspolaganiju.

Izbor boja se uvek odnosi na partove (UP1, UP2,
LWR, M. BASS) cije je polije na po€entom ekranu
prikazano inverzno.

h:001.1
RHYTHM

68 sparks Pop

OME TOUCH
CMaj

T,

Cor Qi

SC Soft Pad

SString Es

Leviekran
U gornjem primeru izbor boja zvuka ¢e se odnositi na
Upper 1 part

Izaberite real-time part

1. Pritisnite jedan od PART ON/OFF tastera da
izaberete part koji Zelite svirati.
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na BK-9

PART ON/OFF
M.BASS LOWER UPPER2 UPPER1

. § N N

Na pocetnom ekranu ¢e se izabrani real-time part
prikazati inverzno.

NAPOMENA

Moguce je izabrati viSe partova odjednom. Izbor boja
Ce se primeniti na poslednje izabrani part.

2. Svirajte na klavijaturi.

Cuge se zvuk izabranog parta. Ako ste izabrali vise od
jednog parta Cucete ih u layerima.

Izmena boje real-time parta.

3. Ako part kojem Zzelite izmeniti boju nije prikazan
inverzno na pocetnoj stranici, duze pritisnite Zeljeni
PART ON/OFF taster ([UPPER1], [UPPER2],
[LOWERY], [M. BASS]) kako bi ga oznadili.

Na pocetnoj strani ¢e se izabrani part prikazati
inverzno.

4 |J) 124 | KEY D
FRHYTHM

418D volare Gipsy
OHE TOUCH

< Maj

Lifliddbidbaid

LOCK

h:001.1

ne< QuBDRD

o AcBass

U gornjem primeru izabran je UPPER2.

4. Pritisnete jedan od TONE [0]~[9] tastera; ili mozete
pritikom na [USER TONE/SuperNATURAL] izabrati
grupu boja.
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Prikazace se sledeci ekran:
Super MNATURAL

[oFT

T o0E ) (i ][ e

U gornjem primeru je izabran [USER
TONE/SuperNATURAL]. Izabrana boja zvuka je
oznacena.

NAPOMENA

Moguce je izabrati i neku od omiljenih (favorite) boja.
Videti poglavlje "9. Favorite boje” (str. 35).

5. Svirajte na klavijaturi.

Cuce se zvuk izabranog instrumenta.

6. Pomocu [INC] i [DEC] tastera bira se druga boja iz
liste.

NAPOMENA

Boja zvuka se moZze izabrati i jednostavim pritiskom
[NUMERIC] tastera i ukucavanjem njenog broja (str.
32).

7. Moguce je i tockicem pomeriti kursor u listi i pritisnuti
ga kako bi se izabrala boja.

U ovom slu&aju boja se poziva pritiskom na tockic.

8. Ako Zelite izabrati boju iz druge grupe, pritisnite neki
drugi Tone ili superNATURAL tasteri ponovite korak 4.
NAPOMENA

User boje ¢e verovatno biti proSirene u buducénosti. U
tom slucaju ¢e biti na raspolaganju tek nakon
instalacije. Detaljni opis instalacije ¢e biti dostavljen uz
njih. MozZete proveriti raspolozivost proSirenja na
www.rolandcontent.com.

O SuperNATURAL bojama zvuka

SuperNATURAL akustiéne boje nisu samo puka
reprodukcija zvuka akusti¢nih instrumenata, ve¢ uz
pomo¢ Behavior Modeling Tehnologije simuliraju
karakteristicha pona8anja pri sviranju istih. Poseban
zvuCni procesor specijalno podeSen za svaki tip
instrumenta analizira fraze koje svira umetnik
automatski razlikuju¢i akorde i melodiju kako bi
proizveo optimalnu izrazajnost. Na primer “guitar”
SuperNATURAL akustiéna boja omogucéuje

BK-9
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konvencionalno sviranje na klavijaturi kako bi se

kreirao realisticni zvuk gitare kao da ga svira gitarista.
Sta je SuperNATURAL?
To su specijalni Rolandovi zvuci kreirani
pomocéu Behavior Modeling Tehnologije koja
omogucuje prirodno ponaSanje zvuka koje je
bilo nemoguce ili barem veoma tesko postici
kod ranijih generatora zvuka.
Sta je Behavior
Tehnologija?
Roland je napravio veliki korak napred u
modulisanju prepoznatljivog ponasanja zvuka
instrumenata koji odgovara na nacin i tehniku
sviranja kao pravi akustic¢ni instrument, u
realnom vremenu.
Svaki superNATURAL zvuk ima varijacije
zvukova kojima pristupate pritiskom na [S1] i
[S2] tastere u toku sviranja.

Modeling

Moguce je postaviti i efekte na klizace CC1~CC3 (str.
123). Lista varijacija zvukova se nalazi u listi “Lista
boja i setova bubnjeva“. Mozete je downloadovati sa
www.roland.com/manuals.

NAPOMENA

Standardno su na [S1] i [S2] tastere postavljene “SN
Variation 1“i “SN Variation 2“.

Koris¢enje Harmonijskih barova
Harmonijski barovi su postavljeni na boje sa razli¢itom
visinom zvuka. Layerovanjem ovih zvukova je
moguce kreiratimnostvo zvukova orgulja.

Zvuk je najjaci kad su harmonijski barovi spusteni, a
ako su podignuti nece biti zvuka.

1. Pritisnite jedan od PART ON/OFF tastera da
izaberete part koji Zelite svirati.

2. Ako part kojem Zzelite izmeniti boju nije prikazan
inverzno na pocetnoj stranici, duze pritisnite Zeljeni
PART ON/OFF taster ([UPPER1], [UPPERZ2],
[LOWER], [M. BASS]) kako bi ga oznagili.

Na pocetnoj strani ¢ée se izabrani part prikazati
inverzno.

3. Pritisnite [HARM. BAR] taster.

Taster Ce se osvetliti i prvih 9 klizaCa ¢ée se pona3ati
kao harmonijski barovi.
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Na ekranu ¢e se prikazq_ti__ Efekti orgulja
LIFL Harrnonic Bars Ako ste izabrali Harmonic Bars na levom ekranu ¢e biti
et et prikazani raspolozivi parametri orgulja.
----- --- Organ Pararmeters
165% & 4 2% 2 %1% 12| ] e FERCILISSION -erereeniens
A . [P
" MIE. S CHORUS o HNMFLIFIEFR -

V==

c-= ===
. = TOME WHEEL ---
U-z -1
—=1
. ) .. . . ROTAFRY
Na levom ekranu su prikazani raspolozivi parametri - slowd @ on

orgulja. Pogledajte ispod. Leviekran
4. Odsvirajte nekoliko nota desnom rukomi pomerajte 1. Pritisnite taster za izbor koji se nalazi ispod levog
klizaCe ispod ekrana kako bi menjali registraturu ekranakako biga aktivirali.

orgulja. o _ _ 2. Tockicem editujte parametar koji Zelite.

Moguce je postaviti split mod da bi se levom i desnom Parametar _ |Vrednost Objasnjenje

rukom SV|ral|_ raZl“C't' Zvucl orgulja. Detallnue pod 2nd Cucée se druga perkusija iste visine kao i

naslovom "Sviranje razli¢itih zvukova desnom i levom 4' harmonic bar.

rukom (Split)" (str. 32) 3rd Cuce se treca perkusija iste visine kao i

5.Pritisnite jedan od TONE [0]~[9] ili [USER 2-2/3"harmonic bar. __

TONE/SuperNATURAL] tastera kako bi iza$li i izabrali Soft |Soft - Smanjie se zvuk perkusije 3

druau boiu harmonijski barow ce pltl na svojem
9 Ju. standardnom nivou. Jacina zvuka kada

se smanji perkusioni zvuk se moze

Koriséenje Registracionih memorija ?;?‘?22‘ ) "PercSoftLevel” parametrom
BK79 poseduje wr_?ualne orgulje sa 8 preset NORMAL (“SOFT” nije aktivan
registracionih memorija. Percussion Perkusioni zvuk ¢e biti stadardan.
Desniekran Jagina zvuka perkusije se moze
- podesiti i “PercNormalLevel’

RS E— parametrom (str. 127).
[ HEEE ---iJ SLOW [SLOW - Perkusioni zvuk ée imati sporiji
decay sa blazim attack-om. Decay|

165 & 4 2% 2 el 1 vreme perkusije se podeSava

“PercSlowTime” parametrom (str. 127).
FAST (“SLOW” nije aktivno) Perkusioni
zvuk ¢e imati brzi decay. Decay vreme
perkusije se podeSava “PercFastTime’]
parametrom (str. 127).

OFF, ON|Moguce je dodati vibrato ili chorus

efekte na zvuk orgulja.
1.Pritisnite [HARM. BAR] taster. VIB V-1, V-2|Efekat ¢e se pojacavati kako se
2.0krenite tocki¢ da izaberete Registracionu |/CHORUS V-3 C-1 povecava vrednost vibrato type (V-1, V-

C-2,C-3 |2, V-3) ili chorus type (C-1, C-2, C-3

memoriju koju Zelite pozvati. Pogledajte tabelu
parametara

registratcionih memorija. AMPLIFIER], I, 1IJBK-9 simulira dve raziidite vrste
3. Pritisnite to¢kic¢ da potvrdite TYPE v,V pojadala sa razligitim distorzijama.
- - Detaljnije pod naslovom “Amp Type’
Broj|Zanr Broj|Zanr (str. 112§)_ P PP
1 MacroJazz 1|5 Macro Jazz 5 AMPLIFIERO0~127 |Vrednosti blize 127 povecavaju gain i
OVERDRIVE dodaju distorziju
2 |MacroJazz2|6 |Rock T O N E0~127 |moguéeje podesiti nivoSumova.
3 |MacroJazz3|7 |Ballad1 W HEE|
Leakage
4 |MacroJazz4 |8 |Ballad2 ROTARY  |BRAKE [Menja rotaciju zvudnika. Ako je ova

opcija ukljuéena, rotacija ¢e se
postepeno zaustaviti. Ako je isklju¢ena
ova opcija, rotacija ¢e postepeno
nastaviti.

S L O W Menjabrzinu Rotary efekta.

FAST
OFF, ON|UkljuCuje iiskljucuje efekat rotacije.

Zadetaljno podeSavanje tonewheel orgulja pogledajte
pod naslovom “Zajednicki parametri orgulja” (str. 127).
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Primer postavke Harmonijskih barova

Hard Rock

Ovo je tipicna postavka hard rock sastava iz 70-ih
godina proSlog veka. Po Zelji je moguée odati malo 2'
(2-foot bar). Takode dodajte “AMPLIFIER
OVERDRIVE” (str. 30).Podesite perkusiju (drugu i
tre¢éu) po nahodenju (str. 30).

P Harronic Bars
- REGISTRATION -
(R = s

1la5% 8 4 2% 2 1l 1

Pop
Ovo je tipicno za pop pesme iz 60-ih godina proslog
veka. Podesite perkusiju (drugu i tre¢u) po nahodenju
(str. 30). =

Harrnonic Bars
- REGISTRATION -

lesh 8 4 2% 2 1 lh 1

Progressivewuch
Ovo je postavka za progressive rock koji je bio
popularan u 70-im godinama proslog veka. Dodajte C-
3 chorus (str. 30) i “AMPLIFIER OVERDRIVE” (str.30).
Podesite perkusiju (drugu i tre¢u) po zelji (str. 30).

LIF1

Harmonic Bars

~= REGISTRATION -
1234556 7 8
e 1 1
HE

165% 8§ 4 2% 2
IEHEHEN

Jazz
Ovo je standardna postavka za jazz orgulje. Dodajte
C-3 chorus (str. 30) . Podesite perkusiju (drugu i tre¢u)
po nahodenju (str. 30).

LF1 Harrnonic Bars |

- RESISTRATION -

165% B 4 2% 2 s lk 1
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Rock
Ovo je tipicna postavka rock sastave iz 70-ih godina
proslog veka.”AMPLIFIER OVERDRIVE” (str. 30).
Podesite perkusiju (drugu i tre¢u) po zelji (str. 30).

UPL

Harrmonic Bars
v REGISTRATION

165% 8 4 2% 2 1314 1
I=H .5

Blue
Ovo je standardni blues zvuk. Po Zelji je moguce odati
malo 1' (1-foot bar). Iskljucite Percussion.

UPL Harrnonic Bars

= REGISTRATIOM -

[1172(5 4567 8|
g4 2% 2 131k 1

EEEEER

16 5k 8

Pipe Organ.

Ovo je postavka za pipe orgulje. Dodajte reverb.
Detaljnije pod naslovom “Pode$avanje jaine zvuka
real time partova i ritmova (Mixer)” (str. 33) Iskljucite
Percussion.

LIPL Harronic Bars
v REGIETRATION -
(1 2 3 4556 7 8f
165 8 4 2% 2 1% 1% 1
EH—H (8 i
i3 i3
i1 i1iigi i1i i1i

Jazz (manual bass)

Ovo je postakva za bas zvuk koji se svira levom rukom
(manual bass). Podesite perkusiju (drugu i trecu) po
nahodeniju (str. 30).

Harrmonic Bars
- REGISTRATION -~

165 8 4 2% 2 1% 1% 1
EH = e

UPL
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Sviranje razli¢itih zvukova desnom i

levom rukom (Split)
1. Pritisnite SPLIT taster.
[SPLIT] taster ¢e se osvetliti.

BK-9 je u Split modu: note ispod tacke podele se
koriste za transpoziciju ritma u realnom vremenu i za
sviranje Lower i Manual Bass partova (ako su aktivni).
Note vise od tatke podele se koriste za sviranje
melodije koristeéi Upper partove.

nna

1 g

2. Pritisnite PART ON/OFF [UPPER 1] i [LOWER]
tastere kako bi aktivirali Upperi Lower part.ove

3. Svirajte na klavijaturi.

Dirke koje pritiskate levom rukom proizvode zvuk
Lower parta (LWR), dirke koje svirate desnom rukom
proizvode zvuk Upper1 parta.

4. Pritisnite PART ON/OFF [UPPER 2] taster.

Note koje svirate desnom rukom ce koristiti Upper 1 i
Upper 2 layerovano- tzv zvuk na zvuk.

5. Pritisnite PART ON/OFF [M. BASS] taster.

Ako je Lower part aktivan, na levu ruku se dodaje
mono bass part. Note koje ¢e bas svirati zavise od
akordakoje svirate.

Ako Lower part nije aktivan, na levu ruku se dodaje
polifoni bass part. Note koje ¢e bas svirati zavise od
nota koje svirate.

NAPOMENA

Standardno je tacka podele klavijature dirka br 60
(C4). Moguce je postaviti i na drugu lokaciju (“Split
Point” (str. 129).

BK-9
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Izbor boja, ritmova i performansa pomocu
'Numeric' funkcije

Numeric funkcija se koristi za ukucavanje broja boje,
ritma ili performansa koji Zelite koristiti, $to je mnogo
brZe od kretanja gore-dole pomocu tockica.

Ispod je naveden primer u kojem se opisuje kako se za
izbor boja koriste numericki tasteri.

1. Pritisnite neki TONE taster [0]~[9] kako biste izabrali
zvuk instrumenta koji Zelite koristiti.

NAPOMENA

Ako se drzi pritisnut neki od ovih tastera zaklju¢acée se
izbor boja, pa se one neCe menjati kad se izaberu
druge Performance memorije. Detaljnije o tome pod
naslovom “Filtriranje postavi Performance Memorija
(Lock funkcija)” (str. 58).

2. Pritiskom na [NUMERIC] taster ¢e se na ekranu
otvoriti sledeéi prozor:

JuFl

Super MATURAL |

—_—

rurneric

OO0SE] o,

G e e

TONE [0]~[9] tasteri Ce treperiti.

3. Pritisnite TONE tastere koji odgovaraju broju koji
Zelite ukucati ([0]~[9]).

Za boje je moguce ukucati maksimalno 4 cifre. Na
primer za izbor boje pod brojem 6 je potrebno pritisnuti
taster [6] (na ekranu ¢e se prikazati “0006”).
NAPOMENA

Ako pogresite, najbrze se ispravite pritiskanjem [0]
Cetiri puta (da bi se ukucao broj “0000”) i ponovnim
kucanjem Zeljenog broja.

Zaritmove je moguce ukucati maksimalno tri cifre.

NAPOMENA
Ako se ukuca veci broj cifara, prikazace se poruka
"Tone doesnt exist" ' boja ne postoji.

4. Pritiskom na tockic se potvrduje unos.
“Numeric” prozorCi¢ ¢e nestati i na ekranu ¢e se
prikazati boja (i grupa boja) koju ste izabrali.
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Podesavanje jac¢ine zvuka real time
partovairitmova (Mixer)

BK-9 poseduje jednostavan nacin za izmenu balansa
real-time partova i ritmova.

Preko Mixer stranice se moze podesiti “REVERB”,
“CHORUS” i “PANPOT” za Real Time Partove i
postaviti “SOLO” i “MUTE” za partove Ritmova
Pomoc¢u [MIXER] tastera se menjaizmedu Real Timeii
partova ritmova.

1.Pritisnite [MIXER] taster.

Na desnom ekranu ¢e se prikazati “Part Mixer’
stranica za Real Time partove:
Desni ekran

| Part Mixer |
MIMTiMEAS ! LWR | UFE | UFL

2. Pomerajte kliza€e koji su ispod ekrana kako biste
izmenili jacinu zvuka Real Time Partova (UP1, UP2,
LWR, MBS, M.INT)

3. Po potrebi mozete koristiti tocki¢ za podeSavanje
“‘REVERB”, “CHORUS” i “PANPOT” parametara za
svaki Real Time Part.

4. Ponovo pritisnite [MIXER] taster kako biste
razmenili Real Time i Rhythm part.

BK-9
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Na ekranima ée se prikazati “Rhyrthm Mixer” stranice:

Leviekran Desniekran
Fhythrn Mizxer Rhythrn Mier
StandardMewl MNaturalPiano
QoRUM | QEGSS | Qccl (| AccE QCCE ! Accd | ACCE | AccE

100 100 100 100 100 100 o o0

ERERAN AN ARERAN!

5. Pomerajte klizaCe ispod ekrana kako bi izmenili
jacine Rhythm partova (ADRUM, ABASS, ACC1,
ACC2,ACC3,ACC5,ACC5,ACCB)

6. Po potrebi mozete tockicem postaviti “SOLO” i
“‘MUTE” za svaki ritamski part.

7. Ponovo pritisnite [MIXER] taster za povratak na
pocetnu stranicu.

Ako se ne osvetli [MIXER] taster i klizaCi nisu
postavljeni na Harmonic bar ((HARM. BAR] taster nije
osvetljen) moguce je koristiti klizate za podeSavanje
jacine zvuka i efekata real time partova.

U ovom slucaju ¢e se prikazati prozorc€ic:

Leviekran

0011

FHYTHM

888 sparks Pop

OME TOUCH

Yolurne

S5String Bs {Puretintg EPZ

Efekti za zvuk real time partova

BK-9 poseduje dva zasebna multi-effects procesora
(MFX1i2)zareal-time partove.

Standardno je MFX 1 postavljen na UPPER 1 part a
MFX2na UPPER 2.

8. Pritisnite [MFX] taster da ukljucite i iskljucite efekat.
Standardno je po uklju€enju [MFX] taster automatski
ukljucen.
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9. Pritisnite jedan od TONE [0~9] ili
TONE/SuperNATURAL] tastera.

Pozvace se odgovarajuéi efekat za svaku boju koju
izaberete.

NAPOMENA

Ako se duze zadrzi pritisnut [MFX] taster, prikazace se
stranica na kojoj se mogu podeSavati parametri
efekata. Detaljnije pod naslovom “Parametri efekata
partova boja” (str. 124).

10. To€ki¢em izaberite boju zvuka.

Primenice se odgovarajuéi efekat.

NAPOMENA

Mozete koristiti i [INC] i [DEC] tstere za izmenu boja
zvuka.

11. Pomoc¢u MFX1iMFX2 kliza¢a kontroliSete efekte.
Kliza¢ MFX1 kontroliS§e MFX Control 1.

[USER

Kliza& MFX2 kontroliSe MFX Control 2.

12. Ako zelite klizac¢ima dodeliti neku drugu funkciju
duZe pritisnite [MFX] taster. Detaljnije pod naslovom
“Parametri efekata partova boja” (str. 124).

BK-9
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13.CC1, CC2i CC3klizaCima kontroliSete zvuk.
Kliza€ CC1 kontroliSe Cut Off (standardno).
Kliza€ CC2 kontroliSe Resonance (standardno).
Kliza¢ CC3 kontroliSe Attack (standardno).

14. Ako zelite da “CC” klizaCima dodelite neku drugu
kontrolu pogledajte pod naslovom “Slider CC1, Slider
CC2, Slider CC3” (str. 123).
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9. Favorite boje

Pomocéu ove funkcije moguée je kreirati listu od 10
najceS¢e koriséenih boja i jednostavno pozivati bilo
koju od njih.

Svaki real time part (UPPER1, UPPER2, LOWER, M.
BASS)ima odgovarajucu listu od 10 boja.

Pozivanje Favorite boje

1. Ako part kojem Zzelite pozvati boju nije prikazan
inverzno na pocetnoj stranici, duZe pritisnite Zeljeni
PART ON/OFF taster ([UPPER1], [UPPERZ2],
[LOWER], [M. BASS]) kako bi ga oznadili.

2. Pritisnite [FAVORITE] taster da se osvetli.

FAVORITE

Desniekran

LIF1 Farvorite

T REEER ) ([ e ) o) swer

3. Pritisnite neki TONE taster [0]~[9] kako biste
izabrali favorite (omiljeni) zvuk instrumenta koji Zelite
koristiti.

FIAND  ORGAN E, GUITAR STRINGS _BAX PRD  PERCUSS
EPIANO ACCORD BASS A GUITAR VDGAL BRASS BYNTH ETHNIC BFK  DRUM

Izabrana boja ¢e se odmah pozvati.

NAPOMENA

Alternativnho moZete izabrati favorite boju zvuka
rotiranjem tockic¢a i pritiskom na njega, ili koristiti [INC]
i [DEC] tastere.
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NAPOMENA

Lista 10 Favorite boja postoji za sve partove.

4. Ponovno pritisnite [FAVORITE] taster da izadete iz
izbora Favorite boja.

Kreiranje liste Favorite boja

Mozete napraviti 4 liste (UPPER1, UPPER2,
LOWER, M. BASS) od 10 boja koje najcesc¢e koristiti u
sviranju uzivo i pozvatiih veoma brzo.

1. Ako part kojem Zelite postaviti boju nije prikazan
inverzno na pocetnoj stranici, duze pritisnite zeljeni
PART ON/OFF taster ([UPPER1], [UPPERZ2],
[LOWERY], [M. BASS]) kako bi ga oznacili.

2. Dok je uga8en [FAVORITE] taster izaberite boju
koju Zelite memorisati. Detaljnije po naslovom "lzbor
boja zvukai sviranje na klavijaturi" (str. 28.)

3. Pritisnite [FAVORITE] taster da se osvetli.
Prikazace se “Favorite” prozorci¢:

4. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali jednu od 10
memorijskih lokacija.

5. Pritisnite [WRITE] taster kako bi memorisali
prethodnu boju u izabranu favorite memoriju.

Prikazace se potvrda o izvrSenoj akciji.

6. Ponovno pritisnite [FAVORITE] taster da izadete iz
izbora Favorite boja.

7. Ako Zelite memorisati neku drugu boju, izaberite je i
ponovite od koraka broj 2.

NAPOMENA

Lista Favorite boja se automatski snima u globalnu
memoriju BK-9.

NAPOMENA

Lista favorite boja snima samo informacije o broju
boje.

Lista ne snima moguce izmene zvuka boje (npr.
jacinu, reverb itd).
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BK-9 poseduje i funkciju koja automatski reprodukuje
pratnju i koja se naziva "ritam". U ovoj sekciji c¢emo
objasniti kako se koriste pratnje kod BK-9

Oritmovima

BK-9 generie interaktivne pratnje na osnovu ritma
koji se izabere. Svaki ritam je standardna pratnja za
dati muzicki Zanr. BK-9 poseduje preko 500 internih
ritmova podeljenih u 10 grupa (pogledajte RHYTHM
FAMILY sekciju na prednjem panelu).

Za razliku od ritam masine ritmovi kod BK-9 imaju ne
samo ritmic¢ki deo (bubnjeve i perkusiju) nego i
melodijsku pratnju, kao Sto je klavir, gitara, bas i
Zi€ani instrumenti. Melodijska pratnja izabranog
ritma sledi akorde koji se sviraju na klavijaturi.
Moguce je snimiti i sviranje i pratnju - videti pod
naslovom "18. Snimanje svog performansa" (str. 69)

Struktura ritamskih pratnji
Svaki ritam se sastoji od nekoliko patterna koji se
mogu reprodukovati pomocu sledeéih tastera:

Taster Objasnjenje

ARIATIONAko je osvetlien VARIATION [1] taster, ritam svira
[1], [2], [3])jednostavnu pratnju (obi¢no sa manje instrumenata).
4 Ostali VARIATION tasteri omogucuju koriSéenje sve
kompleksnije pratnje, sve do broja 4 koji koristi
najkompleksniju.

INTRO IAko se ukljuci ovaj taster i pritisne [START/STOP]/[ */,
| reprodukcija ritma pocinje sa uvodom. Zavisno od
toga koji je VARIATION osvetlien, uvod c¢e biti
jednostavniji il kompleksniji.

ENDING |Ako u toku reprodukcije ritma pritisnete ENDING

taster ([START/STOP)/[ */,]taster Ce treperiti), BK-9
Ce startovati zavrSnu frazu (“Ending”) na pocetku
sledeceg takta. Na kraju fraze, playbacl se zaustavlja,
Zavisno od toga koji je VARIATION osvetljen,
zavrSetak Ce biti jednostavniji il kompleksniji.

Raspolozivi patterni ritmova se mogu Koristiti na
sledecinadin:
Pocetak pesme

Prva strofa (jednostavna pratnja).

Prvirefren (bogatija pratnja).

INTRO | VARIATION | VARIATION | VARIATION | ENDING
lTor2 3ord Tor2
Poslednja strora yeanostavna pratnja,).
Kraj pesine

Ako je osvetlien [AUTO FILL IN] taster BK-9 ¢e
odsvirati prelaz pre prelaska na novi VARIATION
pattern. Na primer, ako je trenutno ide VARIATION [1]
pattern, pritiskom na [4] ne¢e se odmah ukljuditi taj
pattern. Prvo ¢e se odsvirati popuna kako bi najavila
novideo pesme.

BK-9
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10. Sviranje sa automatskom pratnjom

NAPOMENA

lako se Cetiri varijacije songa mogu ponavljati
unedogled dok se ne zaustavi reprodukcija ritma,
Intro i Ending fraze se reprodukuju samo jednom.

Koriséenje ritmova
Interaktivni aspekt ritmova je u tome da se moze
menjati tonalitet pratnje jednostavnim sviranjem
razli¢itih nota ili akorda. Osim toga moguce je izabrati
razne varijacije (manje ili vise kompleksne
aranzmane) za aktivni ritam. BK-9 ima nekoliko
tastera za tu namenu.
[START/STOP]/[4/;]

Ovaj taster omogucuje da se startuje i zaustavi
reprodukcija ritma. Dok ide ritam, indikator ovog
tastera je crvene boje na prvoj dobi svakog takta i
zelene na ostalim.

NAPOMENA

Moguce je i startovati i zaustaviti reprodukciju ritma
jednostavnim sviranjem na klavijaturi. Pogledajte
slede¢u funkciju. (Start/ Stop funkcija se moze
postaviti i na opcionu switch pedaluilina D-Beam)
[SYNC START]/[ m ]

Ovaj taster ukljucuje i iskljuuje “Sync Start” ili “Sync
Start/Stop” funkciju. Ako se pritisne nekoliko puta
moguce je izabrati jednu od sledecih opcija:

Funkcija [SYNC START]Objasnjenje
ndikator

ISync Start [Svetlicrveno

Ritam se startuje sviranjem note il
akorda. Pritiskom n
[START/STOP]/[ */, ] se zaustavlj

ritam.
S y n gSvetlizeleno |Ritam se startuje sviranjem note il
Start/Stop korda. Zaustavlja se otpustanjem
Evih dirki.

— Ugasen eprodukcija ritma se mora
tartovati i zaustaviti pomocu
START/STOP]/[ */, Jtastera (ili s¢
ostaviti na opcionu switch pedalu

liD-Beam).
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VARIATION [1], [2], [3], [4]

Ovi tasteri se koriste za izbor kompleksnosti (broja
partova)aranzmana:

[VARIATION] [Objasnjenje

BK-9
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[ENDING] /[ &]

ENDING

Ovaj taster omogucuje da se pesma zavrsi sa
odgovaraju¢im zavr$nim delom, ako ne Zelite da se
jednostavno zaustavi. Pona8anje zavrSnog patterna
zavisi od trenutka kad se pritisne [ENDING] taster:

[ENDING] Objasnjenje

[1]

Najjednostavniji pattern pratnje. Dobar izbor za
prvi stih pesme koju svirate.

Ako se pritisne pre
startovanja ritma

Indikator ¢e se osvetliti. Kad se startuje ritam
BK-9 ¢e prvo odsvirati zavrSetak. Na kraju
fraze, playback se zaustavlja.

[2] Malcice kompleksniji patter koji mozda Zelitg Ako se pritisne Indikator treperi kako bi dao do znanja da ¢¢
koristiti za naredne strofe. t o k o mENDING pattern pogeti na pocetku sledeceg
3] Ovaj pattern je odli¢an za prvirefren reprodukcije ritma |takta. Kad se zavrsi fraza, ritam se zaustavlja.
[4] Ovo je najkompleksniji aranzman. Razmotrite g Dva puta zaredom Ritardando funkcija ¢e se primeniti na Ending
za prelaziliza zavr$ne refrene u pesmi. pritisnite tasterpattern.
(“dupliklik)
NAPOMENA Na raspolaganju su zapravo 4 razlicita ENDING

VARIATION patterni se ponavljaju (reprodukuju
iznova) dok se ne izabere drugi pattern ili zaustavi
ritam.

[INTRO]/[']

Odreduje uvod koji se obi¢no koristi na pocetku
pesme. Moguce je koristiti ga i u drugim delovima
songa. Pona$anje intro patterna zavisi od trenutka
kad se pritisne [INTRO] taster:

[INTRO]

Objasnjenje

Ako se pritisne
pre startovanja
ritma

Indikator ce se osvetliti. Kad se startuje ritam, BK-
9 ¢e prvo odsvirati uvod. (Ovaj deo se svira samo
jednom).

Ako se pritisne|
t o k o m
reprodukcije
ritma

Indikator treperi kako bi dao do znanja da ce|
INTRO pattern poceti na pocetku sledecéeg takta.
Kad se zavrsi intro, BK-9 se vra¢a u prethodno
izabrani VARIATION pattern.

Na raspolaganju su zapravo 4 razli¢ita INTRO
patterna koji se mogu izabrati pomoc¢u VARIATION
[1], [2], [3] i [4] tastera. VARIATION tasteri, kao Sto
smo ve¢ pomenuli, odreduju kompleksnost intro
aranzmana.

patterna koji se mogu izabrati pomo¢u VARIATION
[11,12], [3]i[4] tastera.VARIATION tasteri, kao $to smo
ve¢ pomenuli, odreduju kompleksnostaranzmana.

[BASS INV]

Ovim tasterom se uklju€uje i isklju€uje Bass Inversion
funkcija. Ako nije uklju€en ritamski bas part uvek svira
osnovu nota ili akorda. Primer : ako svirate akord koji
se sastoji od C, E i G nota (koje se prepoznaju kao C-
Dur akord), bas part svira C. Ako je ukljucen [BASS
INV] taster i istoimena funkcije, bas part ritma koristi
najnize note akorda koje svirate. Primer: ako svirate
akord koji se sastoji od E, G i C nota (i dalje je C-Dur),
bas part svira E. Ova funkcija pruza umetnicki utisak.

[AUTO FILL IN]
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Ako je osvetlien [AUTO FILL IN] taster BK-9 ¢e
odsvirati prelaz pre prelaska na novi VARIATION
pattern. Primer: ako je u toku VARIATION [1] pattern,
pritiskom na [4] taster se nece odmah startovati taj
pattern, nego ¢e se prvo odsvirati popuna kako bi se
najavio novi deo pesme.

NAPOMENA

Trajanje popuna se moZe po potrebi prepoloviti.
Detaljnije pod naslovom “Fill In Half Bar” (str. 131).
Reprodukciju je moguce ubrzati ili usporiti u toku
popune. Detaljnije pod naslovom “Fill Ritardando” (str.
131).

Izbor ritmova
1. Za izbor grupe ritmova pritisnite RHYTHM FAMILY
taster.

BEAT DISCO BALL TRADIT

a LVE SO JAZZ B03SA
AGEEAT BAND ROCK DANCE ROOM &G0 BLUES LATIN SAMBA \WDRLD

NAPOMENA

Ako se drzi pritisnut neki od ovih tastera zakljucace se
izbor boja, pa se one ne¢e menjati kad se izaberu
druge Performance memorije. (str. 58)

Na ekranu se prikazuje lista ritmova koji su u ovoj
grupi. Ako trenutno izabrani ritam spada u grupu koju
ste izabrali, njegov naziv se prikazuje inverzno i
indikator tastera koji ste pritisnuli se osvetli:
Desniekran | Rock |

T GREE ) (Dt [ e

Ako pritisnete drugi RHYTHM FAMILY taster, na
ekranu se prikazuje pocetak izabrane liste (ali se
indikator te grupe ne pali):

Desniekran | ol F

Ball Foorn ]

TLRRCE (P et [ enrer. |
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2. Okrecite toCki¢ kako bi izabrali ritam, pa ga
pritisnite.

Ritam koji ste izabrali je prikazan inverzno.

3. Sada mozete izabrati drugi ritam i pomocu [INC] i
[DEC]tastera.

U ovom slucaju se ritam odmah poziva.

4. Ako zelite izabrati ritam iz druge grupe, pritisnite
neki drugi Rhytm tasteri ponovite korak 2.

5. Pritiskom na [EXIT] se izlazi iz stranice za izbor
ritmova.

NAPOMENA

Ritam se moZe izabrati i jednostavim pritiskom
[NUMERIC] tastera i ukucavanjem njegovog broja
(str. 32).

Reprodukcija ritmova
1. Postavite [VOLUME] potenciometar u polozaj za
razumni nivo jac¢ine zvuka (oko 1/4).

VOLUME

2. Pritisnite [SPLIT] ako zelite da svirate u Split
modu.

NAPOMENA

Standardno je tacka podele klavijature dirka br 60
(C4).

Moguce je postaviti i na drugu lokaciju. Videti pod
naslovom (“Split Point” (str. 129).

3. Izaberite ritam koji Zelite koristiti.

4. Pritisnite VARIATION [1], [2], [3] ili [4] taster da
izaberete kompleksnost patterna za strofe.

Na primer pritisnite VARIATION [2].

5. Pritisnite [INTRO] / [ & ] taster (on ¢e se osvetliti)
da bi se startovao ritam sa uvodom.
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6. Pritisnite VARIATION [1], [2], [3] ili [4] taster da
izaberete kompleksnost INTRO patterna.

Na primer pritisnite VARIATION [3].

VARIATION taster pritisnut u koraku broj 6 se osvetli i
VARIATION taster pritisnut u koraku br 4. treperi kako
bi prikazao kompleksnost stihova koja ¢e se
reprodukovati na kraju Intro patterna.

7. Svirajte akord na klavijaturi.

8. Na pocletnom ekranu ¢e biti prikazan naziv
poslednjeg akorda kojeg je BK-9 prepoznao:
Leviekran

FRHYTHM

@85} Sparks Pop

SC Soft Pad

e

SString Bs HPureWinkg EP2

9. Pritiskom na [START/STOP]/[*/,] taster startujete
reprodukciju ritma.

[START/STOPY/[ */, 1 indikator se osvetli i BK-9
startuje reprodukciju uvodne fraze.
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10. Svirajte razliCite akorde na klavijaturi i sluSajte
kako uti¢u na ritam.

11. UkljuCite [AUTO FILL IN] taster (osvetli¢e se).

To znaci da ako izaberete drugi VARIATION pattern
BK-9 ¢e svirati prelaz (fill-in) pre nego Sto prede na
novi pattern.

12. Pritisnite VARIATION [1], [2], [3] ili [4] taster da
izaberete kompleksnost patterna.

Ako pritisnete taster pre poslednje dobe trenutnog
takta, popuna ¢e odmah startovati i trajace do kraja
trenutnog takta, kad c¢e poceti novoizabrani
VARIATION pattern. Ako pritisnete Zeljeni
VARIATION taster na poslednjem beatu takta,
popuna ¢e startovati na pocCetku sledeéeg takta i
trajati ceo takt. Tek tada ¢e BK-9 startovati novo
izabrani VARIATION pattern.

13. Ako je potrebno moguce je izmeniti tempo ritma:
Pritiskom na TEMPO [] ili [7] taster usporavate ili
ubrzavate tempo.

Pritisnite [TAP TEMPOQ] taster bar tri puta u tempu
koji Zelite postaviti.

BK-9 ¢e izraCunati intervale izmedu pritisaka i
postaviti odgovarajuci tempo.

NAPOMENA

Istovremeno pritisnite TEMPO [ ] i [ ] tastere
(“STANDARD”) kako bi se vratili u standardni tempo
ritma.

MALE CAKE

Moguce je duzim pritiskom na [TAP TEMPO] taster
zakljucati tempo (str. 58).

14. Pritiskom na [ENDING]/ [ & ] taster se zavrSava
playback ritma sa odgovaraju¢im zavrSetkom.

ENDING

Moguce je i zaustaviti reprodukciju jednostavnim
pritiskom na [START/STOP) [ */, ] taster ili
otpustanjem svih dirki. Videti pod “[SYNC START]/
[+] (str. 36).

Dok je zaustavljen ritam ili song, [TAP TEMPO]
treperi da bi prikazao trenutni tempo.
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11. One Touch memorije: Zasto ih
koristiti?

ONE TOUCH memorije pomazu pri izboru boja za
real-time partove koji odgovaraju trenutnom ritmu.
Na raspolaganju su 4 One Touch memorije po ritmu.

Izaberite "One Touch"

1. 1zaberite Zeljeni ritam.

Detaljnije pod naslovom “Izbor ritmova” (str. 38).

2. Ukljucite [ONE TOUCH] taster (indikator ¢e mu
se osvetliti).

ONE TOUCH

Ako niste izabrali nijednu ONE TOUCH memoriju
od uklju€ivanja BK-9 indikatori TONE tastera [1],
[2], [3] i [4] ¢e treperiti. U suprotnom c¢e se
automatski pozvati poslednje izabrana ONE
TOUCH memorija. Na ekranu ¢e se prikazati lista
boja za svaki One Touch:

Desniekran One Touch Edit
UF1l..on.. AcC.Guitarl
urFrz ... L& WSrm F3d
LWF ... Thick Matrix
mE= ... XU ACE3SS
UF1 ..on.. Hatur3lFiEanc
2 uFrz ... Wint39e EFL
LWF ... LE3ato Sty
ME=s ... XU A-BERSE
UF1 ..orn. HUsh BEZ SR
5 UFE ... Yimt339e EF1
LWFR ... LE3Sto Sty
mes ... HUAC.BESEE
UPl ..om.. Rockin' D14
4 uFrz ... Wint339e EF1
LWE ... LEgSta Sty
ME= ... XM ACE3SS

Tekst (“..on..” or “......"”) koji sledi naziv parta (UP1,
UP2, LWR, MBS) je indikator koji part ¢e biti aktivan:
Desniekran " e -

23to Str.
Ac.BRSS

LWFA ... Le3ato Str.
MES ... U AC.E3sSS

Tekst Objasnjenje
L Part nece biti aktivan.

“.on..” Part ¢e biti aktivan.

U gornjem primeru biti aktivan UP1 part.
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3. Pritisnite TONE taster koji odgovara Zeljenoj
ONE TOUCH memoriji ([1]1~[4]).

Indikator tastera koji pritisnete se osvetli, dok
indikatori ostala tri tastera i dalje trepere.

Na pocetnoj stranici na levom ekranu prikazuje se
“ONE TOUCH” nakon kojeg je broj trenutne ONE
TOUCH memorije.

NAPOMENA

Zelienu ONE TOUCH memoriju mozZete pozvati
pomocu tockica.

4. Startujte ritam.

Detaljnije pod naslovom “Reprodukcija ritmova”
(str. 38).

5. Svirajte melodiju na klavijaturi.

6. Sada pritisnite neki drugi TONE ([1]~[4]) taster.

7. Svirajte ponovo melodiju na klavijaturi.
Novoizabrana ONE TOUCH memorija je pozvala
drugu boju zvuka za melodijski part. Imajte na umu
da ONE TOUCH funkcija poziva i ostale postavke,
kao sto sutempo, INTRO/ENDING, itd.
NAPOMENA

BK-9 poseduje i funkciju koja omogucuje da se
neke postavke ne menjaju kad se izabere nova
ONE TOUCH memorija. Videti pod naslovom “One
Touch Hold” (str. 136).

8. Pritisnite drugi TONE [1]~[4] taster kako bi se
pozvala odgovaraju¢a ONE TOUCH memorija.
Izbor boja za real-time partove kao i ostale
postavke se menjaju u skladu sa novoizabranom
ONE TOUCH memorijom.

Isklju€ivanje 'One Touch' funkcije

1. Da bi se isklju¢ila ONE TOUCH funkcija i vratilo
na boje koje su bile izabrane pre aktiviranja te
funkcije, pritisnite TONE [1]~[4] taster ¢iji indikator
je osvetljen.

Indikator ¢e poceti treperiti skupa sa druga tri TONE
tastera.

2. Pritisnite [ONE TOUCH] taster da izadete iz
modusa u kojem se biraju ONE TOUCH memorije.
TONE taster ¢e prestati da treperi. (samo ¢e
indikator odgovaraju¢e poslednje izabrane grupe
boja biti osvetljen.) Sada je moguce izabrati druge
boje za sviranje bez izlaska iz ONE TOUCH funkcije
(akojeidalje ukljucena).
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Kako prepoznati da li je iskljuéena ili
ukljuéena ONE TOUCH funkcija?

Ako na pocetnoj stranici nakon “ONE TOUCH" polja
piSe i neki broj (1~4), ONE TOUCH funkcija je
ukljuena. Ako je nakon “ONE TOUCH? polja crtica
(“="), ONE TOUCH funkcijajeiskljucena.

One Touch (1) ON

Leviekran

RHYTHM

#188) Gold Disco

Finger Bs Hollow Mini

One Touch OFF
Leviekran

FHTTHM

$685) Sparks Pop

LOCK

cur (IEIEN

SC Soft Pad iGrand Pianal

SString Bs Pure’intg EF2
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Programiranje svojih ONE TOUCH
postavki (One Touch Edit)

BK-9 omogucuje da se snime sopstvene ONE
TOUCH postavke koje mogu biti zgodne ako pravite
CUSTOM ritmove koji nemaju “presets” - unapred
postavljene postavke. Slede¢a operacija snhima
ritam i njegove nove ONE TOUCH postavke u “My
Rhythms” folder na USB memoriji koja je
priklju¢ena u USB MEMORY port.

NAPOMENA

Nikad nemojte vaditi USB memoriju dok je uredaj
uklju¢en. Mozete ostetiti podatke na uredaju ili na
USB memoriji.

NAPOMENA

Pazljivo ali odluéno stavite USB memoriju u slot.

1. Prikljucite USB memoriju.

Nakon par sekundi ¢e se na
ekranu prikazati sadrzaj USB
memorije.

Desniekran

LISE hermory

DOD0D

Eméﬁgm][?i SrEw ][lJ ENTER.
2. Pritisnite [ONE TOUCH] taster. Na ekranu ¢e se

prlkazatl. One Touch Edit
Desni ekran UF1.on. Ac.Guitarl
OFz".. L WErm Fai
CWR o Thick MEtrix
MES oo %W AC.ERSS
UF1.on. HaturalFEno
I - Uintag9e EF1
CWR oo Ledate Str.
MBS o W0 A BSes
UF1.on.. HuSh ES SF3
5 |orz"la Wine=9e EF1
Cwi o LedSte Sty
MES o WU AcESss
UP1.om. Fockin' 01Y
a  |orz"l Wint=9e EF1
Cwi o Leaats str.
MES .o W Ac.BRSS

Ova “One Touch Edit” stranica se moze prikazati i
preko menija.

3. lzaberite ONE TOUCH memoriju koju Zelite
izmeniti pritiskom na jedan od 4 TONE tastera koji
trepere.
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Na ekranu ¢e se prikazati:

Ore Touch Edit

LIF"1 2oL, AS.GWitarl
LA wWarm Fad

Thick M3trix
WY AS.E3SS

LIF"1 2N MEtur3lFEano
- FZ ... Wint39e EF1

UF"1 oM. HUSh BEZ SRk
FZ Wint3de EF1

Lll.lH ...... LEd3to Str.
Mnes ... HWYAS.B3SS
UF1 ..on. Rockin' 0149
4 UFZ .. Lint33e EFL
LWF ... LEd3to St

XU AC.BE3SS

(ovde je izabrana ONE TOUCH memorija broj2.)
NAPOMENA

Moguce je izabrati zelienu ONE TOUCH memoriju i
pomocu tockica.

4. 1zmenite postavke koje Zelite.

Cim izmenite postavke na ekranu ée se prikazati
upozorenje da se sadrZaj izabrane memorije razlikuje
od trenutnih postavki (“EDITED”):

Desniekran

Ore Touch Edit
UFRl.on. Ac.Guitarl

1 UFZ ... LA warm Fad
LWFR ... Thick M3atrix
ME= ... ¥ AC.BE3ES
UF1..on. HaturalFano
UFE .. UintS3€ EF1
LUFE ... Ledato Str

EDITED |MES ... HU RS ESS

3
MES ... HWY AC.BE3ES
UF1l ..on. Fockin' D19

4 UFZ .. Uint33€ EF1

LUWE ... Ledsto Str,
MES ... HY AC.BESSS

5. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali ONE TOUCH
memoriju gde zZelite snimiti svoje nove postavke.

6. Pritisnite [WRITE] taster.

Na ekranu ¢e se prikazati:

Desniekran
One Touch Edit
i The selected rhythm ]

willbe exported on
EDl  USE dewice. Proceed?

|l

T T BT ST =T
|I'ﬂBS ....... MEE St 3 Fhsr

NAPOMENA

Poruka ¢e se prikazati samo prvi put kad pritisnete
[WRITE] nakon editovanja ONE TOUCH memorije.

7. Da snimite izmene ONE TOUCH memorije,
toCkicem izaberite “Yes” i pritisnite ga da potvrdite.

Na ekranu ¢e se prikazati “Executing” i zatim
“Operation Complete”.

Ako izaberete “No” i pritisnete [ENTER] vase izmene
nece biti snimljene.

»- Ako se na USB memoriji u “My Rhythms” folderu ve¢
nalaziritam sa istim nazivom...

U tom slu€aju na ekranu
poruka kad se izabere “Yes”
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se prikazuje sledeca
i pritisne tocki¢ (vidite

gore): One Touch Edit
Desniekran [ [N |
i £ file hawing this narme 1
already exists
| EC! Owerwrite? |
MES ... Mk2 S£3 Flar
Sta sve snima One Touch memory
Grupa Parametara Parametar
VARIATIONT1], 121, [3], [4]
[AUTO FILLIN]
. [INTRO/ENDING]
Gornji Panel (status tastera) [SYNC START]
[SPLIT]

[MELODY INTELL]

'Performance Edit'->'Tone Part View!
(str. 120).

Sve osim “Key Touch®

'Performance Edit' ->'Tone Part

Effects’ (str. 124).

Svi

'Performance Edit' ->'Split' (str. 129).|Svi
'Performance Edit'->'Arranger Zone
Setting' (str. 130). Type
'Performance Edit'->'Melody|Svi
Intelligent' (str. 133).

'Performance Edit'" ->'AssignSvi
Switches' (str. 132).

'Performance Edit' ->'Scale Tune Svi
Switch' (str. 132).

'Performance Edit' ->'Scale Tune'Svi
(str. 133).

'Performance Edit' ->'D Beam' (str,Svi

50).

Specijalno ponasanje INTRO sekcije
Kakav god da je status (Off, On) INTRO sekcije
snimljen u One Touch memoriju, ako pozovete One
Touch memoriju dok se ne reprodukuje ritam,
INTRO sekcija je uvek uklju¢ena - On.
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12. Koris¢enje BK-9 kao USB player

U ovoj sekciji ¢emo objasniti kako se reprodukuju
MIDI (SMF) i audio fajlovi sa opcione USB memorije.
Moguce je izabrati i koristiti ritmove sa USB memorije
isto kao da su interni, ugradeni ritmovi. Novi songovi i
ritmovi se mogu kopirati na USB memoriju pomoc¢u
kompjutera.

Priprema BK-9 za reprodukciju sa USB

memorije
1. Na kompjuteru kopirajte nove songove i ritmove na
opcioni USB memorijski stick.

NAPOMENA

Koristite Rolandovu USB memoriju (M-UF-serije). Ne
mozZemo garantovati performanse bilo koje druge
USB memorije.

2. Prikljucite USB memoriju.
NAPOMENA

Pazljivo ali odluéno stavite USB
memoriju u slot. '
NAPOMENA

Nikad nemoijte vaditi USB memoriju
dok je uredaj ukljuCen. Mozete
oStetiti podatke na uredaju ili na
USB memoriji. BK-9 podrzava USB
memorije kapacitetado 2 TB.

Vrste fajlova koje BK-9 podrzava

Extenzija|Format

Ritmovi stl
Standardni MIDI.mid 0ili1
Fajlovi (SMF)
kar
Audio fajlovi .mp3 MPEG-1 Audio Layer 3, Frekvencijg|

semplovanja: 44,1kHz Bit rate
32/40/48/56/64/80/96/112/128/160
192/224/256/320kbps*, VBR
(varijabilni bit rate)

.wav, .aif |[16-bit linearni, Frekvencija
semplovanja: 44,1 kHz
Stereo/mono

NAPOMENA

BK-9 ne moze da Cita fajlove sa ekstenzijom “.AIFF”.
Molimo da promenite ekstenzije takvih fajlova
pomocu kompjutera, tako da glasi “.AlF”.

Upozorenje prireprodukciji audio fajlova
Reprodukcija mp3 fajla ili izmena tempa audio fajla
znacajnije opterecuje procesor i u nekim slu€ajevima
moze docido problema da se u potpunosti procesiraju
svi podaci koji dolaze sa klavijature.

U tom slu€aju mozete reSiti problem na slededi
nacin.

Koristite WAV/AIFF format umesto mp3

Vratite tempo songa na originalnu vrednost ( 0%)
Mp3 fajl ima malo praznine na pocetku i na kraju
fajla. Prema tome zvuk moze seckati ako se stalno
svira mp3 fajl pomocu Audio Key funkcije.

U tom slu€aju moZete reSiti problem na sledeci
nacin.

Koristite WAV/AIFF format umesto mp3

Izbor songaili ritma sa USB memorije

1. Prikljucite USB memoriju u BK-9, a ako je ve¢
prikljuena pritisnite [USB MEMORY] taster

Nakon par sekundi ¢e se na ekranu prikazati
sadrzaj USB memorije.

Desniekran

IUSE harnaory |

opDDoO

[
-

m
11
- =
[ MEUH%ERY][?T i [H ENTER

Ikonice na levoj strani tajla oznacava)u vrstu fajla:

Ikonica Objasnjenje

Fajl Ritma

Standard MIDI Format fajl
Audio mp3ili . KAR fajl
Audio WAVE ili .AIF fajl
Folder

0EEEE

2. Okrecite tocCki¢ kako bi izabrali fajl koji zelite
reprodukovatiili prikazati.

3. Pritiskom na tockic¢ ucitavate fajl.

[USB MEMORY] taster ¢e se osvetliti kako bi
prikazao da ste izabrali fajl sa USB memorije.

Ako je fajl koji vam treba u folderu, morate prvo
izabrati taj folder, pritsnuti tocki¢ da bi videli sadrzaj
folderaizatim izabrati fajl.

Ako se predomislite i ne Zelite pogledati u folder,
pritisnite EXIT taster za povratak na prethodni
ekran.

NAPOMENA

Duze pritisnite EXIT taster za povratak na pocetni
ekran.
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Reprodukcija songa ili ritma sa USB

memorije

Ako ste izabrali ritam, pogledajte pod “Reprodukcija
ritmova” (str. 38), posto je nacin isti kao i za interne
ritmove.

Sledeée ¢emo prikazati samo kako se reprodukuju
songovi koji se nalaze na USB memoriji.

NAPOMENA

BK-9 nema internu memoriju gde bi se mogli snimati
SMF ili audio fajlovi.

1. l1zaberite song (SMF ili audio fajl) sa USB memorije.
Pogledajte pod "lIzbor songaiili ritma sa USB memorije”
(str.43.)

2. Pritiskom na [START/STOP] /[*/,] taster startujete
reprodukciju.

Indikator [*/, ] tastera se osvetli i startuje se
reprodukcija songa.
3. Ako je potrebno mogucée je izmeniti tempo songa:

Pritiskom na TEMPO [[7] ili [[)] taster usporavate ili
ubrzavate tempo.

NAPOMENA
Ako se tempo postavi preblizu gornje ili donje granice
zamp3ili WAV fajl, pesma moze zvucati Cudno.

Pritisnite [TAP TEMPO] taster bar tri puta u tempu koji
Zelite postaviti. (Ova funkcija nije na raspolaganju ako
ste izabrali audio fajl (WAV ilimp3).)

BK-9

BACKING KEYBOARD

BK-9 c¢e izraCunati intervale izmedu pritisaka i
postaviti odgovarajuci tempo.

NAPOMENA

Istovremeno pritisnite TEMPO [ ] i [ ] tastere
(“STANDARD?”) kako bi se vratili u standardni tempo
ritma.

4. Pritiskom na [START/STOP]/[*/,] taster pauzirate
reprodukciju ritma.

Indikator [START/STOP)/[ */,] tastera ¢e se ugasiti.
5. Jo§ jednom pritisnite isti taster i nastavi¢e se
reprodukcija.

6. Pritiskom na [SYNC START] /[ + ] taster
zaustavlja reprodukcija.

Kad se ovako zaustavi reprodukcija pozicija u
pesmi se vrati na pocCetak.

Reprodukcija songa se kontroliSe sledeéim
tasterima (videti objasnjenja):

Taster Objasnjenje
Startuje i pauzira reprodukciju
songa.

Zaustavlja reprodukciju songa
omogucuje da se vratite na pocCetak
trenutnog songa.

Vraca song unatrag.

13

__,

ﬁ Ubrzano ide napred u songu.

Aktiviranje 'Play All Songs' funkcije za
USB memoriju

Aktiviranje 'Play All Songs' funkcije

1. Prikljucite USB memoriju u BK-9, a ako je ve¢
priklju¢ena pritisnite [USB MEMORY] taster

Nakon par sekundi ¢e se na ekranu prikazati
sadrzaj USB memorije.

2. Okrecite toCki¢ kako bi izabrali folder u kojem se
nalaze songovi koje Zelite prelu$ati.

3. Pritisnite tocki¢ kako bi se otvorio folder.
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4. Okretanjem tocki¢a izaberite song kojim Zelite
poceti reprodukciju.

5. Pritiskom na tockic se potvrduje izbor.

6. Pritiskom na [QUICK MENU] taster se prikazuje
“USB Memory Edit” stranica.

Na ekranu ¢e se prikazati:
Leviekran LISE Mernory Edit

Arnazing Grace

Delete
Search
Play AllSongs In Folder

1 ':',E,iii][ [ ][4J ENTER

Za povratak u pocetnu stranicu duze pritisnite [EXIT]
taster.

7. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali “Play All Songs in
Folder”ipritisnite ga

Prikazace se sledeca poruka.

Desniekran
[USE: iy Songss I
Sm il
smi :
smi {
5™ Play all Songs activated q
sm oncurrent folder. {
=M ‘
smi q
smi =

NAPOMENA

STL fajlovi koji se eventualno nalaze u izabranom
folderu ¢e biti ignorisani kad startujete reprodukciju
(vidite ispod).

8. Pritiskom na [START/STOP] /[*/,] taster startujete
reprodukciju svih songova.

NAPOMENA

Dok ide reprodukcija songova mozete i dalje pregledati
sadrzaj USB memorije (na primer da proverite $ta jo$
ima). “Play All Songs” funkcija nastavlja da
reprodukuje fajlove iz foldera koji ste izabrali u koraku
broj 2.

Ako ste izabrali drugi fajl pri pregledanju (pritiskom na
tockic), iskljucice se “Play All Songs” funkcija.

9. Pritiskom na [SYNC START] /[ + ] taster zaustavlja
reprodukcija.

Isklju€ivanje 'Play All Songs' funkcije

Ova funkcija se treba iskljuciti kad Vam viSe ne treba.
To se radi na sledecinacin:

1. Ako na ekranu nije trenutno prikazan sadrzaj
priklju€¢ene USB memorije, pritisnite [USB MEMORY]
taster

2. Pritiskom na [QUICK MENU] taster se prikazuje
“USB Memory Edit” stranica.

3. Okrecite toCki¢ kako bi izabrali “Stop Auto Play” i
pritisnite ga da iskljucite funkciju.

BK-9

BACKING KEYBOARD

Ponovni pritisak na [START/STOP)/[*/, ] taster ¢e se
startovati samo reprodukcijaizabranog songa.

KoriS¢enje 'Track Mute' i 'Center
Cancel' funkcije

Ovom funkcijom se iskljuCuju kanali sa ritmom ili
melodijom iz izabranog Standard MIDI Fajla (SMF).
Nakon izbora WAV ili mp3 audio fajla moguce je i
sniziti zvuk vokala iz centra stereo zvu€nog polja
(“Center Cancel”). Ponasanje mute funkcije zavisi i
od vrste izabranog fajla.

1. Izaberite song (SMF ili audio) ili ritam. Pogledajte
pod "Izbor songa ili ritma sa USB memorije" (str.
43.)

2. Pritiskom na [START/STOP] /[*/,] taster startujete
reprodukciju.

3. Pritisnite [TRACK MUTE] (CENTER CANCEL)
taster (on ce se osvetliti).

“Track Mute” ili “Center Cancel” funkcija ¢e se
ukljuciti. To zavisi od vrste izabranog fajla:

Vrsta fajla |Funkcija
Rhythm | Track Mute

Objasnjenje
odredeni kanal ritma se iskljuCuje
(standardno: AC1~ACB).

Odredeni kanal Standard MIDI fajla
seiskljucuje (standardno: kanal 4).

SMF Track Mute

A u d i oCenterCancel|Zvuk u centru (melodijski deo zvuka)
(mp3, Ce se utisati.

Wav)

NAPOMENA

Kod nekih pesama nije moguce sasvim eliminisati
vokale.

4. Ponovo pritisnite [TRACK MUTE] (CENTER
CANCEL) taster (on ¢e se ugasiti).

Na taj nacin se iskljucuju “Track Mute” ili “Center
Cancel’ funkcije.

Izbor kanala ritma ili SMF songa koji se
zeliiskljugciti

Sledeca procedura odreduje koji se kanal Standard
MIDI fajla treba iskljuciti kad se pritisne [TRACK
MUTE] taster.

NAPOMENA

Ova funkcija se ne odnosi na audio fajlove.

1. 1zaberite ritamilisong

2. Duze pritisnite [TRACK MUTE]
CANCEL) taster.

(CENTER
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Ova funkcija se moze izabrati i pritiskom na [MENU] ->
“Global”-> “Rhythm/SMF Track Mute”.

Zavisno od vrste fajla, na ekranu e se prikazati. ..
Desniekran

| Rhythrn Track Mute
MEW Rock
ez Finder B
ool m Clean Elect.
lccz:m Clean Solid
oc=m Steglcta
T |
Y L -
oo m Fower GE2
ili
Desniekran

| SMF Track Mute

_ HatLrS1FiSno
z ULtiAC EFSS
= Warm Strinas
4a n ClassicPians
E MYlom=Str.Gt
= Stesl-strEt
7 Tazz GUitars
= Solo AltoSax
a Vibrarhone
10 Eruash

1 MaturalFano
1= MatUrSIFERS
1= MaturalFiano
13 MatUrSIFEno
1= MaturalFiEno
1 HaturSIFEns

Naziv boje postavljene na taj kanal je prikazan desno
od kanala.

Kad se startuje reprodukcija, primeti¢ete da su aktivni
partovi prikazani pokretnom grafikom koja simulira
indikatore nivoa. Ako se upali [TRACK MUTE]
(CENTER CANCEL) taster, grafikoni iskljuenih
partova se ne krec¢u.

3. Okrenite toCki¢ da bi pomerili kursor na kanal koji
zelite iskljuciti.

4. Pritiskom na tocki¢ oznaci¢ete odgovarajuéi broj
kanala.

5. Okretanjem tocki¢a menjate postavke.
Moguénosti su:

Prikaz na ekranu|Objasnjenje

nista Odgovarajuci kanal se reprodukuje.

M Odgovarajuci kanal se ne reprodukuje.

Ako zelite snimiti izbor kanala koji ¢e se iskljuciti za bilo
koji ritam ili SMF fajl pogledajte pod “Save Global” (str.
139).

Kad se startuje reprodukcija, primeti¢ete da su aktivni
partovi prikazani pokretnom grafikom koja simulira
indikatore nivoa. Grafikoni isklju¢enih partova se ne
krecéu.
Desniekran

| SMF Track Mute

MaturalFiane
[N viti A= eass
| WErm Strinds
m | ClassicFiano
IR ML om—s e Et
I s+ ee1—sr.ae
| TIZZ GuitIrE
Solo AltosSax
Ul Vibrarhone
[ EFLSH
| HEturalFiEno
| HItUFSLFEno
| HEturalFiEno
| HIEuralPEne
| NatLF3IFEns
HaturalFiEno

=
=
=)
=
=
=]
=
El
10
11
iz
1=
14
1=
1e
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6. Ako ne trebate snimiti postavke, duze pritisnite
[EXIT] taster da bi se vratio prikaz poCetne stranice.

Aktiviranje tekstova

BK-9 moze prikazati tekstove standardnih MIDI ili
mp3 fajlova.

Ako ti fajlovi sadrze tekstove, oni se prikazuju na
eksternom ekranu koji se prikljuci na BK-9 (detaljnije
pod naslovom “Priklju¢ivanje TV-a” (str. 23), osim
ako ste vrednost “External Lyrics” parametra
postavili na “Off” (str. 120) i time iskljucili tu funkciju.
Ponekad je korisno okrenuti eksterni ekran tako da i
publika moZze da sledi stihove, $to moze znaditi da vi
necete videti prikazani tekst. Ako zelite da i vi vidite
tekstove mozete ih pratitii na ekranu BK-9 (samo kod
SMF fajlova).

1. UCitajte i reprodukujte song sa tekstovima.
Detaljnije pod naslovom “Izbor Songa ili ritma sa
USB memorije” (str. 43) i “Reprodukcija songa ili
ritma sa USB Memorije” (str. 44).

2. Pritisnite [LYRICS] taster.

LYRICS

Na levom ekranu ¢e se prikazati tekstovi i akordi
izabranog songa (4 linije odjednom) (samo kod SMF

fajlova).
Leviekran

Internal Lyrics

"Amazing Grace"

e Grace how sweet the
sound
that saved a wretch like rme.

lonce was lost but now 'm

m
w

E3

U toku reprodukcije mozete izabrati u drugi song.

Na levom ekranu e se i dalje prikazivati tekstovi.

3. Na kraju songa pritisnite [EXIT] taster za povratak
na prethodnu stranicu.

NAPOMENA

BK-9 moZe redom prikazivati slike na eksternom
ekranu.

Detaljnije pod “Automatski prikaz slika” (str. 67).
NAPOMENA

Moguce je iskljuciti prikaz informacije o akordima
tako da se na eksternom ekranu prikazuju samo
tekstovi. Detaljnije pod naslovom “Postavke externih
tekstova” (str. 139).
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13. Operacije koje se izvrSavaju na USB memoriji

Promena nazivafajlailifoldera Brisanje fajlaili foldera
1. Prikljucite USB memoriju u BK-9, a ako je veC 1. Prikljugite USB memoriju u BK-9, a ako je veé
priklju¢ena pritisnite [USB MEMORY] taster prikljuéena pritisnite [USB MEMORY] taster
Nakon par sekundi ¢e se na ekranu prikazati Sadriaj Nakon par sekundi ée se na ekranu prikazati
USB memorije. N _ o sadrzaj USB memorije.
2. Rotirajte tocki¢ kako bi izabrali folder kojem Zelite 2. Rotirajte toki¢ kako bi izabrali folder koji Zelite
promeniti naziv. izbrisati.
3. Pritiskom na [QUICK MENU] taster se prikazuje “USB 3. Pritiskom na [QUICK MENU] taster se prikazuje
Memory Edit” stranica. “USB Memory Edit” stranica.
4. Rotirajte tocki¢ i pritisnite ga kako bi izabrali
“‘Delete”.
Na ekranu ¢e se prikazati:
Leviekran S8 Mernory Edit
R
I Amazing Grace .
Se
YES @«
Na ekranu ¢e se prikazati: HTEE T — 2 ewien. |
Leviekran LSE Mernory Edit
Arnazing Grace 5. Tockicem izaberite “YES” (za brisanje) ili “NO”
(ne brisati).
— 6. Pritiskom na toCki¢ se potvrduje izbor.
::r.t; Ako ste u koraku 2 izabrali folder, BK-9 ée pitati da
Flay All Sangs InFaldar Eg:/\:flgean LISE Mernory Edit
i Celstefolder NN
Ra| .
1R ) (e oo B st W
- tak ot trani dus ftisnite [EXIT] Se to delete it?
a povratak u pocetnu stranicu duze pritisnite
taster. YES o
NAPOMENA
Dok je prikazan sadrzaj USB memorije, pritiskom na o T——— a
[QUICK MENU] ¢e se prikazati “USB Memory Edit’ N Jo o
stranica na kojoj je mogucée izabrati “Rename”, “Delete”
ili“Search™. - . Potvrdujete sa “YES” asa “NO” otkazujete.
4. Rotirajte to€ki¢ i pritisnite ga kako bi izabrali “Rename”
Na ekranu s se prikazati: Nalazenje songova i ritmova pomoéu
Leviekran hecare 'Search’ funkcije
[Myhnuse | SK—Q postedyje. “Se_sl_rcb" fyalécgu koja (_)_mk(_)gué(t;je_
a se pretrazuje prikljuceni memorijski uredaj
ELL.:T‘_":Q' Lo ] e ] za fajlove koje traZite. Ova funkcija je na
= = raspolaganju ¢ak i kad se reprodukuje neki song ili
ﬂ E E ritam, pa se moZze pripremiti sledeci song unapred.
= HH 1. Priklju¢ite USB memoriju u BK-9, a ako je ve¢
i mn bars tuw Wyz prikljuena pritisnite [USB MEMORY] taster
= = ol Nakon par sekundi ¢e se na ekranu prikazati
— R sadrzaj USB memorije.

2. Ako znate u kom se folderu nalazi fajl, izaberite

5. Pomocu tockica i TONE tastera ukucaijte Zeljeni naziv. o
gatockicem.

Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u BK-9”
(str. 27).
6. Pritisnite WRITE] taster da potvrdite.
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Ako niste sigurni za lokaciju, nemoijte izabrati folder
kako biste izbegli da “Search” funkcija pretrazuje
samo u tom folderu.

3. Pritiskom na [QUICK MENU] taster se prikazuje
“USB Memory Edit” stranica.

4. To¢kicem izaberite "Search"

Na ekranu ¢e se prikazati:

Leviekran

Insert words to search

Ja |

[wumeric) [ wwr | [ wez ]
Arad 9 Delete Insert

BEHEHEHEH
- 4, abc def ghi
HEHEEHEHH

jkl  mno pgrs  tuw wexyz

— ][lH EHIER ][?NUP:\:IEf{IC

—_—

Prva pozicija karaktera je vec izabrana (“A”).

5 Okrecite toCki¢ kako bi izabrali Zeljenu poziciju
karaktera.

Dole navedeni tasteri vrSe sledece operacije:

Taster |Objasnjenje

Pritiskom na ovaj taster se menja izmedu
velikih slova, malih slova, brojeva i
simbola.

sl Ovim tasterom se briSe izabrani karakter.

Ovim tasterom se ubacuje novi karakter.

6. Pomo¢u TONE [0]~[9] tastera ubacite zeljene
karaktere.

7. Ponovite korake (5) i (6) kako biste kompletirali
tekst koji Zelite naci.

8. Pritiskom na tockic¢ startuje se pretrazivanje.
BK-9 pretrazuje USB memoriju trazeci fajlove Ciji
nazivi imaju u sebi tekst koji ste ubacili i prikazuje
8ta je pronasao. U naslovu se nalazi folder u kojem
se nalaze izabrani fajlovi.

NAPOMENA

“Search” funkcija nalaziiprikazuje do 100 fajlova.

9. Tockicem izaberite song ili ritam koji Zelite
reprodukovati i zatim pritisnite tocki¢ da potvrdite
izbor.

10. Pritisnite EXIT taster zaizlaz iz liste.

11. Pritiskom na [START/STOP] /[*/,] taster
startujete reprodukciju izabranog songaiili ritma.
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14. Ostale vazne funkcije

U ovoj sekciji predstavljamo ostale Cesto koriS¢ene
funkcije.

Transpozicija u drugi tonalitet

Ova funkcija omogucuje da se transponuje visina
zvuka BK-9 u koracima od pola note. Zavisno od
postavki modusa, transpozicija se primenjuje na sve
sekcije BK-9ilisamo na neke (str. 129)

1. Pritisnite [KEY] taster.

Na ekranu ¢e se prikazati:
Leviekran

SString Bs {PureVintg EFZ
Trenutna vrednost “KEY” parametra (transpozicioni
interval) je prikazaniizabran.

NAPOMENA

Ako se drzi pritisnut [KEY] taster, zaklju¢ava se “Key”
- tonalitet.

2. Tockicem odredujete na koje ¢ée se partove
odnositi. Song, Keyboard, Song+Keyboard

3. Pomocu [INC] i [DEC] tastera odredite Zzeljeni
tonalitet.

Postavke tonaliteta

-6 ~0~ +5 (polunote)

Ako se “Key” razlikuje od “0”, [KEY] indikator je
osvetljen.

Nakon par sekundi ¢e se ugasiti “KEY” prozorcié.
Pritisnite EXIT taster da biste ga odmah ugasili.
NAPOMENA

Ako Zelite transponovati real-time partove,
transponuje se i reprodukcija ritma.

NAPOMENA

Tonalitet mozete menjati i pomocu [MENU] -
>“Performance Edit"->“Key” (p. 129).

Izmena oktave

Ova funkcija omogucuje da se transponuju real-time
partovi (Upper 1, Upper 2, Lower i Manual Bass) u
koracima od po jednu oktavu.

1. Pritisnite OCTAVE taster

W AcBass {MIDIEFiancz
2. Rotiranjem tockica izaberite Zeljeni real-time part
([JUPPER1, [UPPERZ2], [LOWER], [M. BASS]).
Izabrani part ¢e biti prikazan inverzno.

3. Pomocu [INC] i [DEC] tastera izaberite Zeljene
“Octave” postavke za real-time part koji ste izabrali.

“Octave” postavke
-4~0~+4

NAPOMENA

Oktavu mozete promeniti i pomoc¢u [MENU] ->
“Performance Edit”-> “Tone Part View”-> “Octave
Shift” (str. 122).

Koriséenje 'Melody Intell(igence)’
funkcije

Automatska pratnja moze dodati harmoniju na note
koje svirate na Upper1 partu (UPP). Automatski
generisane harmonije se zasnivaju na akordima
koje koji se sviraju u delu Kklavijature za
prepoznavanje akorda. Harmonijska melodija se
izvodi na Melody Intelligent partu. Na raspolaganju
su 18 vrsta harmonije. Detaljnije pod “Melody
Intelligent” postavke (str. 133).

1. Pritisnite [MELODY INTELL] taster tako da se
osvetli. Ovim se dodaje harmonija notama koje
svirate.
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Ako Zelite izmeniti parametre Melody Intelligent
funkcije:

2. Pritisnite [MENU] -> “Performance Edit” -> “Melody
Intelligent”

Vise informacija o Melody Intelligent parametrima se
moze nacina strani 133.

MALE CAKE

Stranicu sa Melody Intelligent parametrima je moguce
prikazati i duzim pritiskom na [MELODY INTELL]
taster.

3. Ponovnim pritiskom na [MELODY INTELL] taster
(ugasiée mu se indikator) iskljuCujete harmonijsku
melodiju.

Programibilni tasteri [S1], [S2], [S3], [S4]
Assign Switch tasteri omogucuju da se brzo pristupi
funkcijama za koje biste inaCe morali koristiti nekoliko
koraka.

Kako se dodeljuje funkcija

Moguce je dodeliti funkciju ovim tasterima.

1. Pritisnite [MENU] -> “Performance Edit” -> “Assign
Switch”

Desni ekran

| Switch Assign

nggﬁgg][ . ][4J ENTER.

2. lzaberite “Switch 1/2/3/4” i postavite Zeljenu
funkciju. Detaljnije “Navigacija izmedu prozora i
postavljanje vrednosti parametara” (str. 26).

Lista funkcija se nalazi pod naslovom "Programibilni
tasteri" (str. 132)

Kako se pozivaju dodeljene funkcije
1. Pritisnite neki od [S1], [S2], [S3], [S4] tastera kako bi
startovali postavljenu funkciju.

BK-9
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Koriséenje programibilnih tastera sa
SuperNATURAL bojama zvuka

Svaki superNATURAL zvuk ima varijacije zvukova
kojima pristupate pritiskom na [S1] i [S2] tastere u
toku sviranja.

Lista varijacija zvukova se nalazi u listi “Lista boja i
setova bubnjeva“.

Mozete je skinuti sa www.roland.com/manuals.
NAPOMENA

Standardno su na [S1] i [S2] tastere postavljene “SN
Variation 1“i “SN Variation 2°.

Korisé¢enje D-BEAM kontrolera

D-BEAM kontroler omogucuje da kontroliSete razne
aspekte performansa ili da dodate ne$to muzici
pokretom ruke u prostoru iznad kontrolera. Jedino
trebate paziti da maSete iznad dva "oka" do 40cm
visoko (x16”). VaSi pokreti ¢e se prevesti u muzicki
izraz.

1. Pritisnite D-BEAM taster na koji je postavljena
funkcija koju zelite koristiti. Na primer [DJ GEAR].

DJ GEAR BFX INST CTRL

Na ovaj nacin ste ukjljuili D-BEAM kontroler.

2. Startujte reprodukciju ritma (str. 38) ili Songa (str.
44).

3. Krecite rukom gore-dole iznad "oc€iju" D-BEAM-a.

3

+ -
|
|
|
|

Ono sto cete proizvesti je efekat seckanja
4. Da biste postavili drugu funkciju zadrzite pritisnut
jedan od D-BEAM tastera.
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Na ekranu ¢e se prikazati:

Desni ekran |

O Bearn |

VR [ —— ][ ewren

Postavke za D-Beam se mogu izabrati i pomocu

[MENU] -> “Performance Edit” ->“D Beam”.

5. Tocki¢em izaberite drugu funkciju za D-BEAM [DJ

BK-9
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INST button
Funkcija Objasnjenje
Harp
Marimba
Mandolin
Guitar 1 L o
Guitar2 U ovom sluc¢aju ¢e D-BEAM svirati note na DA
uitar Beam partu. Visina i akordi ovih patterna zavise
JazzScat |od nota koje svirate na klavijaturi. Isprobajte
Bell slobodno opcije. To je najbrzi nacin da saznate
Bass Drum kako funkcionisu.
LoFiRave
Sweep
Beep
CTRL taster
Funkcija Objasnjenje
Start/Stop Pona$aseisto kaoi [START/STOP] taster.
Fade in je funkcija koja postepeno pojaCava
FADE IN zvuk ¢ime se dobija utisak da ste dugo svirali
pre nego sto je sviranje postalo ¢ujno.
Fade OUT Zvuk se postepeno utiSava dok ne nestane.
Auto Fill Ista funkcija kao [AUTO FILL IN] taster
Ovu funkciju mozete koristiti do tri puta da
. skocite do najkompleksnijeg nivoa (“Variation
Fill Up 4").Ako nakon toga ponovo koristite D-Beam
nece se dogoditi nista.
Ovu funkciju mozete koristiti do tri puta da
FillD skocite do najjednostavnijeg nivoa (“Variation
fibown 1”). Ako nakon toga ponovo koristite D-Beam
nece se dogoditi nista.
ADrum On-Off,Ova postavka omogucuje da se ukljuce ili
ﬁBaSSOO”'OOffff! iskljude partovi pratnje. Na raspolaganju su i
cc n- |

ABass ADrum
On-Off, ABass
Acc On-Off,
ADrum Acc On+
Off

razne kombinacije ukljucene i
pratnje.

iskljucene|

Tempo Up,
Tempo Down

Ove opcije omogucuju da se uspori ili ubrza
trenutni tempo. Pomeranjem ruke van dometa
D-BEAM-a se automatski vraca prethodni
tempo.

GEAR].
6. Pritiskom na [EXIT] taster izlazite iz D-BEAM
funkcija.
D-BEAM funkcije
DJ GEAR taster

Funkcija Objasnjenje

Vinyl RPM Omogucuje da se simulira zvuk koji se ¢ujel
kad se plo¢a ru¢no vraca na lokaciju gde se€
Zeli startovati reprodukcija.

Cutting Ovo je veoma mocni filter efekat koji smanjuje
visoke frekvencije u ritmu (kao Sto to ponekad
¢ine DJ-i).

TT Motor Style |Simulira efekat koji se Cuje kad se iznenada
zaustavi gramofon: smanji se brzing
reprodukcije i visina zvuka i zvuk se prigusi

TT Motor SMF |Scratch D-BEAM kontrolerom se mogu
dodavati zvuci grebanja ploce.

Tape Rewind |Omogucuje da se doda zvuk kao kad se audio
kaseta vraéa unatrag bez zaustavljanjal
reprodukcije (muzika se reprodukuje unazad
to velikom brzinom).

Vinyl ModeOmogucuje da se ukljuéi i iskljuci VINYL

Audio MODE funkcija trenutno ucitanog audio fajla
tako mu u odredenom stepenu haoticng
izmenivisinu i brzinu.

SFX button
Funkcija Objasnjenje
Chimes
Boeeeen
Bubble
Stream
Pour Bottle
Finger Snaps
Voice One
V0|ceru Ovde se mogu izabrati razni Sumovi koji s€
Explosion dodaju muzici jednostavnim kretanjem ruke
Gun Shot iznad D-BEAM-a. Nec¢emo ih pokuSavat
CarEngine opisati - jednostavno ih isprobajte!
Applause
Laughing
Train Horn
Bird
Dog
Seashore
Rain

Pitch Up

Pomeranjem ruke iznad D-Beam-a se generisu
vrednosti izmedu “64” (nema Pitch Bend-inga) i
“127” (maximalna visina). POmeranjem ruke
van dometa D-Beam-a se vraca vrednost “64’]
(nema Pitch Bend-inga).

Pitch Down

Pomeranjem ruke iznad D-Beam-a se generisu
vrednosti izmedu “64” (nema Pitch Bend-inga) i
“0” (minimalna visina). Cim ruka izade iz
dometa D-BEAM-a vrednost se vraca na "64" .

Modulation

Izaberite ovu funkciju ako Zelite da D-Beam
duplira funkciju Bender/Modulation rucice.
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CTRL taster D Beam Part View

Funkcija Objasnjenje Funkcija Objasnjenje

Cut Reso Up/Pomeranjem ruke iznad D-BEAM-a moze se menjati Volume Ovim parametrom se menja jaCina izabranog DA

(samo zatrenutna vrednost TVF Cutoff parametra. Resonance Beam instrumenta.

Upper1,2) |parametar ¢e biti postavljen na “+63” (maximum), dokK Reverb Send |Ovim parametrima se postavijaju Reverb
¢e se Cutoff frekvencija kontrolisati izmedu “0” (bez Chorus Send | Chorus Send Level na D-Beam instrument.
izmene) i “+63” (maximum). Ovim se mogu napraviti ] ; _
neki izuzetni filter efekti koji su izuzetno korisni kodk Panpot Ovim parametrom se menja stereo pozicija
Dance/Techno muzike. Kad se ruka pomeri van dometa izabranog D-Beam instrumenta.

D-BEAM-a vrednosti Resonance i TVF Cutoff

parametara se vrac¢aju u originalne (“0’= bez izmene), v, .

NAPOMENA * Ako je vrednost TVF Cutoff parametrs KOriS€enje Metronoma

ve¢ postavliena na “+63" ne moze se dodatnd Moguce je svirati uz zvuk metronoma. Moguce

povecavati D-BEAM kontrolerom. U tom slucaju je jeipodesiti tempo i brzinu metronoma

sledeca opcija od koristi. Takode ne zaboravite da neke . . P ’

boje veé imaju maksimalnu mogucu vrednost TvF Ako ide reprodukcija songaiili ritma, metronom

Cutoff parametra, pa im nije mogucée dodavati visoke] ¢e se Cuti utempuitaktu tog songa.

frekvencije. 1. Pritisnite [Metronome] taster da se osvetli.
Cut ResoPomeranjem ruke iznad D-BEAM-a moze se menjat|l Metronom ée se zaduti

Down (samo
za Upper 1, 2)

trenutna vrednost TVF Cutoff parametra. Resonance]
parametar ée biti postavljen na “+63” (maximum), dokK
¢e se Cutoff frekvencija kontrolisati izmedu “0” (beZ
izmene) i “-64” (miniimum). Kad se ruka pomeri van
dometa D-BEAM-a vrednosti Resonance i TVF Cutoff
parametara se vracaju u originalne (“0”= bez izmene)
NAPOMENA * TVF Cutoff frekvencija se ne moze
dodatno sniziti ako je vrednost TVF Cutoff ved
postavljena na “—64".

L W R
Arpeggio 1
Octave, LWR|
Arpeggio 2
Octave, LWR
Arpeggio 3
Octave

Pomeranjem ruke iznad D-Beam-a ¢e se svirati
arpeggio na osnovu nota iz trenutnog songa. Zavisng
od postavki koje se ovde podese, arpeggio Ce i¢i preko
1, 2ili 3 oktave. NAPOMENA * Ne zaboravite postavit
odgovaraju¢u boju na Lower part koji se koristi kao “D-
BEAM part”.

LWR Chord 1
Octave, LWR|
Chord 2
Octave, LWR
Chord 3
Octave

Dok drzite ruku u dometu D-BEAM-a on ¢e generisati
note na osnovu trenutnog songa. Ovom funkcijom
mozete dodati sinkopirane zvuke duvackih
instrumenata ili gitarske rifove. Velocity koji se koristi zal
sviranje tih nota je “100”. Brojevi (1, 2ili 3) se odnose na
oktavu ovih “dodatih akorda”: 1=Ab3~G4, 2= Ab4~G5

3=Ab5~G6. Kad pomerite ruku van dometa D-BEAM-&
zaustavicete D-BEAM part koji je svirao te akorde!
NAPOMENA * Ne zaboravite postaviti odgovarajucu
boju na Lower part koji se koristi kao “D-BEAM part”.

Track Mute
On-Off

Ista funkcija kao [TRACK MUTE/CENTER CANCEL]
taster.

Rotary HB
S/F

Omogucuje izbor brze ili spore rotacije Rotary efekta za
Harmonic Barove.

Audio X-Fade

Ova funkcija se koristi za aktiviranje crossfade izmedu
dva audio fajla. Da bi se to postiglo mora se izabrat
drugi song dok se reprodukuje jedan i koristiti D-BEAM|
da se aktivira tranzicija. BK-9 pravi mix izmedu
trenutnog i slede¢eg songa. (Ova funkcija nije na
raspolaganju za SMF songove.)

Audio Key sef
Up
Audio Key sef
Dw

D Beam se moze koristiti i za startovanje fraza iz zadnje
ucitanog seta (str. 65) bilo u opadaju¢em (vracajuci se
na prethodni Audio Key setiz Dw memorije) ili rastu¢em
redosledu.

MFX
Control1

MFX
Control2

Ista funkcija kao MFX1 i MFX2 kliza¢a. Detaljnije pod
naslovom “Efekti real-time partova” (str. 33).

Da bi se stopirao, ponovo pritisnite [Metronome]
taster.

NAPOMENA

Metronom se ne moZe Kkoristiti kad se reprodukuju
audio fajlovi (mp3 ili WAV).

NAPOMENA

Dok je zaustavljen ritam ili song, [TAP TEMPO] treperi
da bi prikazao trenutni tempo. Signal metronoma se
Salje na METRONOME OUT izlaz na zadnjem panelu.
Na ovajizlaz se mogu prikljuciti slusalice i podesiti nivo
ja€ine zvuka metronoma. Detaljnije pod naslovom
“External Volume” (str. 53). Ova opcija je korisna za
npr bubnjara kao “click” kanal.

Postavke metronoma

Moguée je odrediti kad i kako bi se trebao Cuti
metronom.

1. Pritisnite i zadrzite pritisnut[METRONOME] taster.
Postavke metronoma se mogu izabrati i pomocu
[MENU] ->“Global”->“Metronome”.

Na ekranu ¢e se prikazati:

[ WMy List OOL |
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Parametri metronoma koji se mogu podesSavati su:

Parametar |Vrednost Objasnjenje

InternalOff,On Ako se uklju¢i (On) aktivira se

Metronome interni metronom.

Internal0~127 Pode8ava jacinu internog

Volume metronoma.

ExternalOff,On Postavite “On” da aktivirate

Metronome eksterni metronom
(METRONOME OUT jack).

External0~127 PodeSava jac¢inu externog

Volume metronoma.

T i m ¢e1/16 ~ 32/16,Odreduje takt metronoma.

Signature |1/8 ~ 32/8,,
1/4~32/4,1/2
~32/2
Mode Always |“Always”: Metronome kucka i kad
Play,Rec je zaustavljena reprodukcija
“Play”: Metronom se Cuje samo
kad ide reprodukcija ritma il
songa. “Rec”: Metronom se Cuje
samo tokom snimanja ritma
(koristec¢i “Rhythm Composer”).
Ubrojavanje Off, 1 takt, 2/Ovaj parametar omogucuje da se
takta ukljuéi (“1 bar” ili “2 bar”) ili iskljuci

funkcija ubrojavanja. Kad je
ukljuéen metronom ¢e brojat
odredeni broj taktova pre nego $to
startuje reprodukcija ritma ili SMF
songa. Ova funkcija se ne Korist

za audio fajlove.

Postavke se snimaju u globalnu memoriju BK-9. AKo
ih ne snimite, sve izmene se gube kad se iskljuci BK-9.

Detaljnije pod naslovom “Save Global” (str. 139).
NAPOMENA
Takt se ne snima u globalnu memoriju BK-9.
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15. Performance Liste

Performance/Music Assistant/Factory
Songs informacije

“Performance List” je lista Performance memorija.
Svaka Performance memorija drzi reference na
Zeljeniritam ili song i sve postavke koje Zelite uCitati sa
ritmom ili songom, kao Sto je na primer
INTRO/ENDING status, izabrana varijacija itd.
Detaljnije pod “Performance Edit' parametri” (str.
120). Performance memorije koje kreirate se snimaju
u izabranu “Performance Listu”. Na taj nacin se
priprema jedan set Performance memorija za na
primer svadbe, drugi za koncerte, treéi za ozbiljnu
muziku, itd. Performance Liste se uvek nalaze na USB
memoriji.

Naravno moguée je isprogramirati i nekoliko
Performance memorija za jedan song. Izbor
kompletne Performance memorije je mnogo brza
stvar nego pozivati jednu po jednu funkciju, menjati
parametre, podesavati ih itd. Moguce je isprogramirati
jednu Performance memoriju za prvi deo songa, drugu
za prelaz, tre¢u za kraj. Na taj nacin je moguce svirati
sa efektima za razne procesore na primer.
NAPOMENA

BK-9 ima jednu Performance Listu koja se naziva
“Music Assistant” i drugu koja se zove “Factory Songs”
koja ima 5 SMF fajlova. Ove liste se ne mogu brisati ni
menjati.

Ucitavanje Performance/Music Assistant/

Factory Songs Liste

1. Prikljuc¢ite USB memoriju.

NAPOMENA

Ako zelite koristiti “Music Assistant” ili “Factory Songs”
listu ovaj korak je izlisan, jer se ove liste nalaze u
internoj memoriji.

2. Pritisnite PERFORMANCE [LIST] taster.

Ako joS niste ucitali Performance listu:

Na ekranu se prikazuju sve liste na USB memoriji.
(Interne “Music Assistant” i “Factory Songs” liste su
uvek prikazane u gornjem redu.)

Desniekran | Farforrnance List

TSR (4T (o e

Ako ste ve¢ ucitali Performance Listu ili Music
Assistant:

Na ekranu se odmah prikazuje lista Performance
memorija. bty List 001 |

Desniekran

£% st ]['i‘

Da bi se ucitala druga Performance Lista sa USB
memorije, pritisnite PERFORMANCE [LIST] taster i
nastavite od koraka broj (3).

NAPOMENA

[LIST] taster menja izmedu prikaza liste svih
Performance memorija i sadrzaja izabrane liste.
NAPOMENA

Ako se na USB memoriji ne nalaze Performance Liste
ili ako nije ispravno ili uopsSte priklju¢ena USB
memorija, BK-9 ¢e prikazati samo “Music Assistant” i
“Factory Songs’ liste.

3. To¢kicem izaberite performance Listu koju zelite.

4. Pritiskom na toc¢ki¢ se potvrduje izbor. (u primeru
smo izabrali “Music Assistant” listu.) Na ekranu ce se
prikazati: | Music Assistant |

Desniekran

RUICH
MERL J[qJ ENTER.

=

£¥ um ][ . ][‘J ENTER
Sada je moguce izabrati Performance memoriju
(vidite dalji tekst). Ako Zelite ucitati drugu Performance
Listu ponovo pritisnite PERFORMANCE [LIST] taster.

Pozivanje Performance/'Music

Assistant'/'Factory Songs' memorije

Evo kako se bira Performance/ “Music Assistant’/
“Factory Songs” memorija iz poslednje ucitane liste.

1. Ako na ekranu nije joS prikazana lista
Performance/“Music Assistant’/“Factory Songs”
memorija pritisnite PERFORMANCE [LIST] taster.
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U ovom primeru smo uditali “Music Assistant” listu.

2. Rotiranjem tocki¢a izaberite memoriju Cije postavke
Zelite koristiti i zatim pritisnite to¢ki¢ da potvrdite izbor.
PERFORMANCE [LIST] taster ¢e se osvetliti kako bi
dao do znanja da BK-9 sada koristi postavke iz
izabrane Performance memorije. Naziv te memorije je
oznacen. [
Desniekran

Music Assistant |

G ) — Jdom

Izabrana memorija takode pamti ritam ili song koji se
moze startovati na uobi¢ajen nacin ([START/STOP]
tasterom, [SYNC START], itd.).

Tokom reprodukcije tog ritma ili songa moguce je
izabrati novu Performance/“Music Assistant”/ “Factory
Songs” memoriju.

NAPOMENA

Ako User Program memorija koju ste ucitali sadrzi
informacije o Audio Set fajlu, uéitace se i Audio Set
([AUDIO KEY] taster ¢&e treperiti). Detaljnije pod
naslovom “Kako snimiti i ucitati Audio Key set u
Performans” (str. 66)

3. Ako se zelite vratiti na pocetnu stranicu, pritisnite
[EXIT] taster.

Da bi se vratili na listu memorija, ponovo pritisnite
PERFORMANCE [LIST] taster.

Brzo nalazenje Performance memorija
BK-9ima dva nacina za brzo pozivanje performansa.

Pozivanje performance memorija

[NUMERIC] tasterima

Ova funkcija je veoma korisna kad se zeli pozvati
performans u odredeni taster.

Performance memorije se mogu ucitati i pomocu
numeriCkih tastera. Detaljnije moZete videti po
naslovom "Izbor boja, ritmova i performansa pomocu
'‘Numeric' funkcije" na strani 32,
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Pozivanje performance memorija
[FAVORITE] tasterom

Ova funkcija je korisna kad se zeli pozvati sledeci
performans.

1. Ucitavanje Performance/Music Assistant Liste (str.
54) Music Assistant

Desniekran

%

£¥ ust ][ N ][4J ENTER.
U ovom primeru smo uditali “Music Assistant” listu.
2. Pritisnite [FAVORITE] taster. Taster ¢e se osvetliti.
TONE [1]~[8] tasteri ¢e treperiti. TONE [0] i [9] tasteri
¢e se osvetliti kako bi pokazali da se koriste za
skrolovanje na stranici.
Stranica sa prikazom Performance Liste ¢e se

promeniti na: Music Assistant |
Desniekran 1
2
3
—> ]
5
6
7
B

£¥ Lz ][ — ][ to-1a

Levo od svakog naziva performansa se nalazi broj.
Ovaj broj odgovara TONE tasterima [1]~[8] koje biste
trebali pritisnuti da pozovete odgovarajudi
performans.

3. Pritisnite jedan TONE taster koji odgovara broju
performansa ([1]~[8]).

TONE

DORGAN E.GUITAR STRINGS
BASS A GUITAR VOCAL

ACCORD

Poziva se odgovaraju¢i performans i na ekranu je
prikazaninverzno.

4. Pritisnite TONE taster [9] kako bi prikazali sledeci
set od osam performansa. Pritisnite TONE taster [0]
kako bi prikazali prethodni set od osam performansa.

TONE

\N - E GUITAR STRINGS ~ SAX PAD  PERCUSE|
AD BASS A GUITAR UDCAL BRASS SYNTH ETHNIC  SPX
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Na ekranu ¢e se prikazati prethodnih ili narednih 8
performansa.

5. Ponovite korak 3 da bi pozvali Zeljeni performans.

6. Pritiskom na [FAVORITE] ili [EXIT] taster se izlazi iz
ove funkcije.

Snimanje svojih postavki u Performance
1. lzaberite ritamilisong

2. izaberite sve postavke koje zelite koristiti u ovom
ritmu ili songu.

Na primer, moguce je dodeliti boje real-time
partovima, ukljuciti [INTRO] taster, menjati
“Performance Edit” postavke itd.

NAPOMENA

Ako je aktivna Audio Key funkcija ([AUDIO KEY] taster
je osvetljen) User Program ¢e snimiti Audio Key Set
informacije.

Detaljnije pod naslovom “Kako snimiti i uCitati Audio
Key set u Performans” (str. 66)

3. Pritiskom na [WRITE] taster se prikazuje “Write
Performance” stranica.

Indikator [WRITE] tastera Ce treperiti i na ekranu e se
prikazati:
Desniekran

Write Perforrnance

[ﬁﬂ.d Disco |

NUMERIC [T [Cwrz ]
Deleta Insert

NaIJS

+,-. EIZIE dEF I;I'II

HHHHH

kIl mno pgrs  tuw weyz
[i WRITE [BNLI':\I:;HRIC

Standardno BK-9 postavlja naziv izabranog ritma,

songa ili poslednje uc¢itanog Performansa na postavke

koje Zelite snimiti u Performans. Ako se slazete s tim

nazivom, nastavite od koraka broj 5.

4. Pomocu tockica i TONE tastera ukucajte zeljeni

naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u

BK-9” (str. 27).

5. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke i

dodate novu Performance memoriju.

Ova memorija se dodaje na kraj trenutno izabrane

Performance Liste. Detaljnije pod naslovom

"Uc¢itavanje Performance/Music Assistant / Factory

Songs Liste" (str. 54)

NAPOMENA

Ako od ukljuCivanja BK-9 niste jo$ ucitali nijednu
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Performance Listu i pravite novu listu, a kreirate novu,
vasa nova ¢e biti prva u listi.

Ostale funkcije Performance Liste

1. Priklju¢ite USB memoriju sa najmanje jednom
Performance Listom.

2. Pritisnite PERFORMANCE [LIST] taster.

Na ekranu se prikazuju sve liste na USB memoriji.
Desniekran | Forrnanc

Ferfarrnance List |

GEUICK

CURSOR
tl MENL

{WALUE

| 4] EMTEFR.

3. Okretanjem tocki¢a izaberite zeljenu Performance
listu.

4. Pritisnite [QUICK MENU] taster.

Na levom ekranu ¢e se prikazati stranica sa sledec¢im

opc!jama: Perforrnance List
Leviekran ,
My List 001
Delate
Make Mew List
R — (e
Funkcija Objasnjenje
Rename Omogucuje promenu naziva izabrane
Performance Liste.
Delete BriSe izabranu Performance listu.
Make New List [Omogucuje kreiranje nove Performance
Liste.

[*] Ne moZe se koristiti ako ste izabrali “Music
Assistant”ili “Factory Songs” liste.

5. Okrecite toCki¢ kako bi izabrali Zeljenu opciju i
pritisnite ga.

Promena naziva Performance Liste

U koraku broj (4) iz “Ostale funkcije Performance
Lista” gde ste izabrali'Rename’, na desnom ekranu ¢e
se prikazati:

Ranarma

By List oo1 |

[MumeERic] [ Lwr ]
Ala0 3 Delete

+.-.; abc def ghl

kIl mno pars  tuw wey=z

I ] HEIE ] 9uu1|s|mt

[ um |
Insert
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1. Pomocu tocki¢a i TONE tastera ukucajte Zeljeni
naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u
BK-9” (str. 27).

2. Pritisnite [WRITE] taster da snimite Performance
Listu pod novim nazivom.

Na ekranu se na kratko potvrduje operacija i vraca se
na stranicu sa svim Performance Listama na USB
memoriji.

Ako ste postavili naziv fajla koji ve¢ postoji na ekranu
¢e se prikazati slede¢a poruka: “Please enter a
different name” - Molimo ubacite drugi naziv

Brisanje Performance Liste

Ako ste u koraku broj (4) iz “Ostale funkcije
Performance Lista” (str. 56) izabrali 'Delete’ , na
ekranu ¢e se prikazati:

Desniekran

Performance List

Fe

5 My List 001 .
e QO

[ — e

1. Okrecite toCki¢ kako bi izabrali “YES” i zatim
pritiskom na njega briSete Performance Listu.

Ako ste se predomislili i ipak ne Zzalite brisati listu,
izaberite “NO”.

Na ekranu se na kratko potvrduje operacija i vraca se
na stranicu sa svim Performance Listama na USB
memoriji.

Kreiranje nove Performance Liste

Ako ste u koraku broj (4) iz “Ostale funkcije
Performance Lista” (str. 56) izabrali 'Make New List',
na ekranu ¢e se prikazati:

Desni ekran Make Mew List

By List |

pumeric]) [owr ] [[ue2 ]
Alal 3 Delete Insert

HEHHH EH
—  +-; abc  def ghi
HEHEHEHEHEHA

jkl mno pars  tuw vz

— ][ e ][? w.méii‘

Ova stranica omogucuje kreiranje nove Performance
liste Ciji naziv se automatski postavlja. Ako se slazete s
tim nazivom, nastavite od koraka broj 4. U
suprotnom...

1. Pomocu tockica i TONE tastera ukucajte zeljeni
naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u
BK-9” (str. 27).

2. Pritisnite [WRITE] taster kako bi kreirali novu,
praznu Performance Listu.

Ako se na USB memoriji ve¢ nalaze fajlovi sa nazivom

BK-9
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koji ste ubacili, na ekranu se prikaZe upit koji Vas pita
da li je OK da se preko postojece snimi nova
Performance Lista.

U tom slucaju ako ste sigurni, izaberite “YES” da
zamenite staru sa novom Performance Listom. (Ako
izaberete “NO” vracate se na prikaz stranice za
menjanje naziva.) Zatim pritisnite tockic.

Editovanje Performance memorija
“Edit” opcija omogucuje sledece:

Funkcija Objasnjenje
Delete Performance |BriSe izabranu Performance memoriju iz
aktivne liste.

Move Performance |Omogucuje da se izmeni redosled
prikazanih Performance memorija u
Performance Listi.

Rename Performance/Menja naziv izabrane Performance
memorije.

Save Performance Snima editovanulistu.

List

Brisanje Performance memorije

1. Izaberite Performance memoriju koju Zelite izbrisati
iz liste.

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster da udete u Edit mod

rada. My List 002
Leviekran Edit

Mowve Performance
Renarme Performance
Sawve Performance List

) | G

3. Ako je potrebno okrenite tocki¢ kako bi izabrali
“Delete Performance” zatim pritisnite toCkic.

Na desnom ekranu ce se prikazati:

Desniekran \

by List 001 |

4. Okrecite tocCki¢ kako bi izabrali “YES” ako zelite
izbrisati Performance memoriju (ili “NO” ako je Zelite
zadrzati).

5. Pritiskom na tockic se potvrduje izbor.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda da je
Performance memorija izbrisana.

U prvom redu se prikazuje “*” levo od naziva
Performance Liste kako bi dao do znanja da je
editovana lista. Ako Zelite moZete izbrisati drugu
Performance memoriju tako Sto ponovite postupak od
koraka (2).
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NAPOMENA
Da snimite izmenjenu Performance Listu pogledajte
pod “Snimanje izmenjene Performance Liste” (str. 58).

Premestanje Performansa u listi

1. 1zaberite Performance memoriju koju Zelite pomeriti
na drugu poziciju u listi.

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster.
Leviekran My List 002

Edit

Mowve Performance
Rename Performance
Save Perforrnance List

ﬂ-?ﬂiﬂj[ e ][H ENTEF.

3. Okrecite tockic¢ kako bi izabrali “Move Performance”
pa ga pritisnite.

Na desnom ekranu e se prikazati:

Desniekran | My List D0L[Move) |

T TREEE ) (2 i (o e

Na desnom ekranu ¢e biti prikazana trenutna lista.

4. Okrecite toc¢ki¢ kako bi pomerili izabranu
Performance memoriju na Zzeljeno mesto, zatim
pritisnite tockic.

U prvom redu se prikazuje levo od naziva
Performance Liste kako bi dao do znanja da je
editovanallista

Nakon toga moZete izabrati drugu Performance
memoriju koju zelite pomeriti i pritiskom na [QUICK
MENU] taster potvrditi i ponoviti od koraka (3).

Wk

Promena naziva Performansa

1. lzaberite Performance memoriju kojoj Zzelite
promeniti naziv.

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster.

Leviekran

My List D02

Edit

Move Performance
Rename Performance
Save Perfarrnance List

TGREE [ —— (o e
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3. Okrecite toCki¢c kako bi izabrali “Rename
Performance” pa ga pritisnite. Na desnom ekranu ¢e
se prikazati:
Desni ekran

Renarme

[&:arks Pop |

[Mumeric] [ wwr ] [ wez ]
Afan 3 Deleta Insert

EHEH HH H
- 4, abc def ghi
HHEHEHHEHHBE

Kl mno pgrs  tuw vz

[ —_— ][ me] ?Nuwsilc

4. Pomocu tockica i TONE tastera ukucajte zeljeni
naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u
BK-9” (str. 27).

5. Pritisnite [WRITE] taster da snimite Performance
Listu pod novim nazivom. Na ekranu se na kratko
potvrduje operacija i vraca se na stranicu sa svim
Performance Listama na USB memoriji. Ako ste
postavili naziv fajla koji ve¢ postoji na ekranu ¢e se
prikazati slede¢a poruka: “Please enter a different
name” - Molimo ubacite drugi naziv

Snimanje izmenjene Performance Liste
Kad se prikaZu sve Performance memorije na koje se
odnosiizabrana lista moguce je:

1. Pritisnite [QUICK MENU] taster.

2. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali “Save Performance
List” pa ga pritisnite. Prikazaée se potvrda da su
podaci snimljeni.

3. Pritisnite [EXIT] taster. Ako niste snimili izmenjenu
Performance Listu, BK-9 ¢e vas obavestiti da ako
Zelite saCuvatiizmene morate snimiti istu.

Desniekran | *My List 001

Save the edited
Performance List?

—
=
—
—
—
—
—
|

4. Okrecite toCkic kako biizabrali “YES” da biste snimili
na USB memoriju (ili “NO” ako ste se predomislili)..

5. Pritiskom na tocki¢ se potvrduje izbor.
Filtriranje postavki Performance
Memorija (Lock funkcija)

BK-9 omogucuje da se zaklju€aju nekoliko postavki
kako se ne bi menjale kad se izabere druga
Performance memorija.

Zasto je korisno filtrirati (Lock funkcijom)
Lock funkcijom se kod BK-9 filtriraju podaci Kkoji
omogucuju da se efikasnije koriste Performance
memorije zato Sto ignoride postavke koje bi bile dobre
za jednu pesmu (one za koju ste pripremili
Performance memoriju), aline i za drugu.
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Evo primera:

Pretpostavimo da ste izabrali Performance memoriju
koja postavlja neke boje koje Zelite zadrzati za celu
pesmu ili viSe pesama. U tom slu€aju zaklju€ajte boju
nakon izbora ove memorije kako bi pri ucitavanju
sledec¢ih Performance memorija menjaju sve
postavke osim boja koje ste zakljucali.

Koji se parametri mogu filtrirati

Lista parametara koji se mogu filtrirati:

Parametar |Objasnjenje
Rhythm* Zaklju€ava ritam pri menjanju performansa.
Tempo* Zaklju€ava tempo pri menjanju performansa.

ExpressionZakljuava ekspresion pri menjanju

Pedal performansa.

Tone* Zaklju¢ava boju pri menjanju performansa.

Tone Part Zaklju€ava Tone part pri menjanju performansa.

Split Zakljucava Split - tacku podele pri menjanju
performansa.

Lower Octave|Zaklju¢ava oktavu Lower parta pri menjanju
performansa.

Arr Type Zaklju¢ava Arr Type parametar pri menjanju
performansa.

Key* Zaklju€ava tonalitet pri menjanju performansa.

B a s sZakljucava Bass inversion parametar pr
Inversion menjanju performansa.

Scale Tune |Zaklju¢ava Scale Tune parametar pri menjanju
performansa.

[*] Ovi parametri se mogu iskljuciti ili ukljuciti duzim
pritiskom na odgovarajuci taster na panelu. Detaljnije
pod naslovom "Kako se uklju€uju i iskljucuju filteri
direktno preko panela")

Detaljnije informacije kako se ovi parametri filtriraju
mozete naci pod naslovom “Performance Hold
(str.136).

NAPOMENA

Zarazliku od ostalih parametara, zaklju€avanje tempa
se odnosiina ritamsku sekciju.

Pogledajte [MENU] -> “Performance Edit’-> “Arranger
Setting” -> “Tempo” (str. 131)

Svaki ritam ima standardni tempo koji se automatski
koristi kad ga izaberete. Dok je tempo zaklju¢an on se
nece menjati kad se izabere drugi ritam.

NAPOMENA

“Save Global” parametar (str. 139) snima i parametre
zaklju€avanja.

Kako se uklju€uju i

direktno preko panela

Neki korisni filteri se mogu iskljuciti ili ukljuciti duzim
pritiskom na odgovarajuci taster na panelu.
NAPOMENA

Svi filteri se mogu ukljuciti i iskljuciti
“Performance Hold “funkcije (str. 136).

U ovom primeru ¢emo pokazati kako se iskljucuju
izmene ritmaizizbora Performansa.

Ista procedura (mada sa drugim tasterima) se
primenjuje i na tempo (zadrzite pritisnut [TAP
TEMPQ]) i “Key” kao i na izbor boja (za svaki od real-
time partova pojedinacno).

iskljuuju filteri

pomocu

BK-9
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Prikljucite USB memoriju i ucitajte Performance
memoriju sa nje (str. 54) ili ritam (str. 38).
2. Duze pritisnite jedan od RHYTHM FAMILY tastera.

SBEAT  LIVE
16BEAT  BAND

BALL 50's
ADOM  &60%

TRADIT

DiSca JAZZ BOSSA
ROCK  DANCE BLUEE LATIN SAMBA WORLD

o

S O el B

Pojavice se “Rhythm” prozor€i¢ sa zaklju¢anom
bravicom (vidi levo). (Ako ponovite od koraka (2),
prozorci¢ ¢e prikazati otvoren katandi¢ kako bi dao do
znanja da je otklju¢ana funkcija.)

Leviekran e ETIEEAELE
RHYTHM
#188) Gold Disco
ONE TOUCH
Rhythm

*% AcBass MIDI EPiancZ?
Na pocetnom ekranu ¢e se prikazati status
zaklju¢anosti:
Leviekran [cEsm)

FHYTHM

#1385 Gold Disco

RHYTHM

3. Startujte ritam.

4. |zaberite drugu Performance memoriju.

5. Ako se u statusu katanci¢a prikazuje “RHYTHM” na
pocetnoj stranici, pozivanje drugog Performansa nece
menjati ritam.

6. Ponovo duze pritisnite bilo koji RHYTHM FAMILY
taster da bi otklju¢ali “RHYTHM” funkciju.

Slede¢i prozorCi¢ prikazuje da je isklju¢ena lock
funkcija zaklju¢avanja.:

40011

RHYTHM
#186) Gold Disco

OHE TOUCH

LOCK
o (IS | IR (GO0
Attack Pad iMaturalPiano
nes Qcedy | ur= QHEEY
0 AcBass MIDI EPiano?
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BK-9 omogucuje reprodukciju audio fajlova snimljenih
na USB memoriji (zasebno se prodaje) u toku sviranja.
Ova se funkcija naziva “Audio Key”.

Audio Key funkcija omogucuje da se na 7 dirki sa
desne strane klavijature postavi audio fajl i da se
reprodukuje pritiskom na bilo koju od njih. Moguce je
postaviti razne fraze na dirke i svirati ih u
odgovaraju¢em trenutku.

Moguce je postaviti i da se neki audio fajl automatski
ponavlja. Moguce je odrediti koji ¢e audio fajl da bude
sviran slede¢i. Osim toga ti audio fajlovi se
reprodukuju u sinhronizaciji sa trenutnim tempom
ritmaili SMF songa.

Koris¢enje perkusionih audio lupova
Moguce je umesto perkusionog kanala ritma koristiti
Audio Drum Loop. Mozete ih skinuti sa mnostva
komercijalnih web sajtova. Naravno da se perkusioni
kanal ritma treba iskljuciti i sinhronizovati (str. 66).
Detaljnije pod naslovom “PodeSavanje ja¢ine zvuka
Real-Time ili partova ritma (Mixer)” (str. 33) ili “Izbor
kanala ritma ili SMF songa koji se Zeli iskljuciti” (str.
45).

NAPOMENA

Audio Key fraze se ne mogu Koristiti tokom
reprodukcije mp3 songa (i obrnuto).

Kad se koristi Audio Key bilo koji audio fajl koji ste
mozda prethodno pustali (kao mp3/WAVE) se briSe.
Mp3 fajlovi imaju kratki interval na pocetku i kraju fajla.
Prema tome zvuk moZze seckati ako se stalno
uzastopno svira mp3 fajl pomocéu Audio Key funkcije.
U tom slu¢aju mozete resiti problem na sledeci nacin.
Preporuc¢ujemo da koristite WAVE/AIFF format
podataka umesto mp3.

Koristite Roland USB Flash memoriju. Ne mozemo
garantovati performanse bilo koje druge USB
memorije.

Kreiranje setaaudio fraza

Evo kako se priprema set do 7 fraza za odredeni song
ili projekat. Fraze mogu biti: celi mp3/WAVE songovi,
delovi audio songova ili kratki mp3/WAVE fajlovi koji
sadrze samo pasaze koje zelite koristiti kao fraze.

Evo kako se kreira novi Audio Key Set:

1. Na kompjuteru kopirajte audio fajlove na opcionu
USB memoriju.

2. Prikljucite USB memoriju.

3. Pritisnite i zadrzite pritisnut [AUDIO KEY] taster.

Na ekranima Ce se prikazati:

BK-9
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16. KoriS¢enje audio fraza (Audio Key)

Inicijalizacija interne memorije za Audio
fraze (Make New)

4. Pritisnite [QUICK MENU] taster.

Na levom ekranu ¢e se prikazati

Leviekran Quick benu
Make e
Edit
Cantrols
Save Key Set
na ) — )(J o

5. Tockicem izaberite “Make New” funkciju.
Prikazace se sledeca poruka.
Leviekran Audio Key

Allunsaved
Audio Key Set data
will ba lost,

Areyou sure?

6. ToCkicem izaberite “YES” pa ga zatim pritisnite kako
bi se inicijalizovala Audio Key interna memorija.

BK-9 ¢e zatim inicijalizovati Audio Key internu
memoriju.

Ako ste se predomislili, izaberite “NO” i pritisnite tocki¢
zapovratak na prikaz “Audio Key” stranice.

Postavljanje audio fajlova na dirke
NAPOMENA

Nije neophodno da se audio fraze postave na sve
moguce dirke.

Slobodno mozete postaviti samo fraze koje vam
trebaju u novom setu.

7. Pritisnite [AUDIO KEY] taster da aktivirate funkciju u
odgovaraju¢em delu klavijature. Indikator se osvetli

A ARG

Na raspolaganju za druge partove Fraze

8. Pritisnite [QUICK MENU] taster.
9. Toc¢kicem izaberite “Edit” funkcije.

Leviekran Desni ekran Na ekranima ¢e se prikazati:
Audio Key Edit
laudio Key Set: audio_keysed] [Tot Length: 00:00.00
Track Marme: Load audic file Flunning Tirne: 00:00.00
Play/Pause
_— Stap
—_— ntrofEnding RyvdiFyed e
—_—— etronome Adjust Loop e
—_— ariation 12 MarkStart/End | | ommmmmmmmmmmmmmm |
—_— aration 314 SeekStart/End | | o ]
P—q uto F\Il In DElEtE Start —
ass Iny Delete End
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NAPOMENA

Ako u koraku 7 niste pritisnuli [Audio Key] taster
prikazée se poruka o gredci. Pritisnite [Audio Key]
tasteriponovite korak (9).

Levi ekran vam pomaze da identifikujete tastere koje
mozete koristiti za editovanje audio fraza.

10. Pritisnite dirku u najviSoj oktavi ili toCkicem
izaberite dirku (“Key Name® polje) na koju zelite
postaviti audio fajl.

11. Pritisnite [USB MEMORY] taster.

Na ekranu ¢e se prikazati sadrzaj USB memorije.
12.0kredite tockic kako biizabrali Zeljeni audio fajl.
13.Pritiskom na toc¢ki¢ ucitavate fajl.

Ako je fajl koji vam treba u folderu, morate prvo izabrati
taj folder, pritsnuti tocki¢ da bi videli sadrzaj foldera i
zatim izabrati fajl. Ako se predomislite i ne Zelite
pogledati u folder, pritisnite EXIT taster za povratak na
prethodni ekran.

BK-9 automatski postavlja vrednosti “Loop Start” i
“Loop End” polja na osnovu duzine audio fraza.

Ako ne trebate editovati duzinu audio fraze mozete
preskociti korake sve do “Postavljanje naziva za novu
Audio frazu” (str. 62).

Odredivanje duzine audio fraze

Ako radite sa celim audio songom, verovatno cete
odrediti pasaze koje zelite koristiti. Evo kako:

14. Pritiskom na [START/STOP] /[*/,] taster startujete
reprodukciju.

15. Ako Zelite reprodukovati neku frazu stalno iznova,
u petlji, postavite vrednost “Loop” parametra na “On” .

Desniekran =

ITot Length: 00:04.00
IF.unming Time: 00:00.00

16. Zadrzite pritisnut VARIATION [1] (Mark Start)
taster i otpustite ga na poziciji gde Zelite da zapoCne

“Loop Start” polje prikazuje poziciju koju ste upravo
registrovali
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17. ZadrZite pritisnut VARIATION [2] (Mark End) taster
i otpustite ga na poziciji gde Zelite da se pasaz zavrsi.

“Loop End” polje prikazuje poziciju koju ste upravo
registrovali

NAPOMENA

MozZda ¢e vam biti lakSe da pomocu INTRO/' ] ili
ENDING/[& ] tastera priblizno locirate poziciju koju
Zelite.

18. Pritisnite taster [START/STOP] /[*/,] za pauziranje
reprodukcije ili [SYNC START] /[ + ] taster da
zaustavite reprodukciju.

19. Mozete proveriti poCetak i kraj pasaza pritiskom na
VARIATION [3] (Seek Start) taster.

Reprodukcija poc€inje od “Loop Start” pozicije.

20. Mozete proveriti kraj pasaza pritiskom na
VARIATION [4] (Seek End) taster.

Reprodukcija pocinje jednu sekundu pre kraja pasaza
(“Loop End” pozicije).

Ako potpuno niste zadovolji svojim pasazom ili
iznenada primetite da ste izabrali pogre$nu strofu ili
refren, mozete izbrisati “Loop Start” oznaku pritiskom
na [AUTO FILL IN] taster ili “Loop End” oznaku
pritiskom na [BASS INV] taster.

Fino podesSavanje
Ako pasaz zvuci skoro dobro ali mu jos$ treba fino
podesavanje, uradite sledece:
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21. Toc€kicem editujte vrednost “Loop Start” polja.

22. Dok to radite mozete pritiskom na VARIATION [3]
(Seek Start) taster preslusati kako vase postavke uticu
napasaz.

Ako su izmene previSe grube, koristite “Cursor” polje
sa vecom finocom ([1+100], [1+10]) kako bi
pode$avali u manjim koracima.

Ako ste ikad radili sa hardverskim ili softverskim
semplerom mozda ¢e vam biti lakSe da prikazete i
postavite vrednosti semplova umesto u minutima,
sekundama i frejmovima. Ako je tako postavite
vrednost “View Mode” polja tako da aktivirate
indikaciju sempla (“Sample”).

“Cursor” polje ¢e prikazivati korake sempla ([1, [10],
[100], [1000)).

Da se vratite na prikaz u minutima i sekundama
ponovo postavite “Min/Sec”.

23. Tockicem editujte “Loop End” polje po potrebi.
NAPOMENA

Da biizmenili “Loop End” vrednost mozZete nastaviti sa
procedurom od “Sinhronizacija lupova audio fraze sa
ritamskim lupovima” naslova.

24. Dok to radite mozete pritiskom na VARIATION [4]
(Seek End) taster preslusati kako vase postavke uticu
napasaz.

25. Pritisnite EXIT taster za povratak na prethodnu
stranicu.

Sinhronizacija lupova audio fraze sa

ritamskim lupovima

lako ste koristili gore navedenu funkciju za fino
podeSavanje mozda ¢e se ponekad dogoditi da tokom
reprodukcije Audio fraza gubi sinhronizaciju sa
ritmom.

Sledeca funkcija pomaze da se savrSeno sinhronizuju
Audio fraza sa taktom ritma.

Na sledecoj ilustraciji ¢ete primetiti da “Loop End” nije
dobro sinhronizovan sa taktom ritma.

———————————— Rhythm Measure - — — - — - - — — — — —

| 1st Beat I 2nd Beat I 3rd Beat I 4th Beat

Loop Start
Loop End

NAFUMENA
Pre ulaska u Audio Key okruzenje izaberite ritam koji
nameravate koristiti sa audio Key funkcijom.
26. Postavite tanu BPM vrednost audio fraza.
Detaljnije pod naslovom “BPM (Use TAP)” (str. 64).
BK-9 mora znati BPM audio fraza kako bi ga
sinhronizovao sa ritmom.
27. Ne zaboravite postavili “Loop” parametar na “On”
kako bi se fraza lupovala.
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Desniekran

Edit

Tot Length: 00:04.00
Founning Tirme: 00:00.00

28. Pritisnite taster [METRONOME] da autmatski
postavite “Loop End” vrednost.

Nakon toga ¢e se “Loop End” savrSeno podudarati sa
taktom ritma.

Ako ste zaboravili postaviti BPM audio fraze prikazace
se sledecéa poruka:

2nd Beat I 3rd Beat I 4th Beat

Loop Start
Loop End
Leviekran Hel
LISH =
St
5wl Before adjusting, set
int]  the BPMin Contrals
bt windaw!
' hd
/2 hd
]
Eass v Delete End
NAPOMENA

BK-9 ne moze podeSavati “Loop Value” ako je audio
fraza kraca od takta ritma.

Postavljanje naziva za novu audio frazu

1. Na pocetnoj stranici Audio Key funkcije na levom
ekranu koristite tocki¢ da izaberete frazu kojoj zelite
postaviti naziv.

Audio Key
audio_keyset

[Audio Key Set:
Track Marme:
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2. Pritisnite toCki¢ da potvrdite

Prikazace se sledec¢a stranica
Leviekran Renarne
[Mumeric) [ewe ] [ uwez ]
AJal_ 8 Delete Insert

EHEHHEEK

- 4 abc def  ghi
ikl

HHEHH
J— ][ WRITE ][

mna pars  tu W'z

‘3 Hold

m MLMERIC

3. Pomocu tockica i TONE tastera ukucajte Zeljeni
naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u
BK-9” (str. 27).

4. Pritisnite taster WRITE] da postavite naziv.

Naziv je postavljen i BK-9 ponovo prikazuje pocetnu
Audio Key stranicu.

Osnovne funkcije za reprodukciju fraza
Kad skupite fraze koje zelite, postavite glavne
parametre za reprodukciju. Parametri koje ¢emo ovde
opisati se mogu postaviti individualno za svaku frazu.
Desniekran —

1. Pritisnite dirku (C#7 ~G7) za frazu Cije postavke
zelite izmeniti.

2. Na desnom ekranu tockiéem podesite sledece
parametre:

BK-9
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Objasnjenje

Ovaj parametar se treba koristiti da bi sve fraze|
imale manje vie isti nivo. 1z tog razloga cete
mozda trebati uporediti sa ostalim frazama tako
Sto Cete pritiskom na druge dirke preslusatiinjih.

Svaka fraza se reprodukuje takva kakva je
ucitana, tako da se stereo fraze reprodukuju u
stereo tehnici. Medutim ovaj parametar mozete,
koristiti da pomerite zvuk fraze u jednu ili drugu
stranu $to moze biti zanimljivo za fraze koje
odgovaraju jedna na drugu. Da se ostavi
originalna pozicija zvuka postavite vrednost “0”.

Na raspolaganju je nekoliko funkcija koje
omogucuju da se odredi kako c¢e se
reprodukovati izabrana fraza. Neke od njih se
mogu i kombinovati.

“Restart”: Ova vrednost parametra uzrokuje da
se fraza uvek startuje od pocetka kad se pritisne|
njen taster.

“Continue Ova vrednost parametra uzrokuje da
se fraza nastavlja tamo gde se prethodno
zaustavila. Ovo je mozda zanimljivo za govorne
ili pevane fraze koje zelite filtrirati u realnom
vremenu.

“Trigger”: Ova vrednost parametra znaci da na
kratko startujete frazu pritiskom na njenu dirku,
Ponovnim pritiskom na istu dirku zaustavljate
frazu bez obziradalije zavrSila.

“Gate”: Ova vrednost parametra znaci da
trebate drzati pritisnutu dirku tokom trajanja cele
fraze ilidok god Zelite da se fraza reprodukuje.
“Drum”: Ova postavka znaci da ¢e se fraze uvek
reprodukovati od “Loop Start” do “Loop End’
markera. To znaci da je dovoljno kratko pritisnuti
dirku. Ali moguce je pritisnuti ponovo i pre kraja
kako bi se restartovala od pocetka
(“retrigger”).Ova postavka se ne moze
kombinovati sa "Playback” parametrom. Imajte
na umu da dok je aktivan “Loop” mod (pogledati
dalje u tekstu) fraza sa ovom postavkom se
reprodukuju unedogled. Da je zaustavite
pritisnite drugu dirku ili izaberite neku drugu
funkciju reprodukcije (Triggerili Gate).

Parametar|\/rednost
Volume (0~127
Panpot +63~0~63
PlayBackRestart,

Continue
PlaybackTrigger,
Type Gate, Drum
Mode  [Off,

Sync,

L oop,

Sync+Loop

“Off”: Nije izabran nijedan mod ,

“Sync”: Kad je aktivan ovaj modus druga fraza
koju aktivirate pritiskom na dirku dok se ¢uje prva,
Ce se startovati tek kad se prva zavrsi. Ako je ova
opcija isklju¢ena, druga fraza startuje ¢im se
pritisne njena dirka, a prethodna se zaustavlja,
(samo jedna fraza se moze koristiti u jednom
trenutku).

“Loop”: Ukljucite ovu funkciju da bi se fraza
reprodukovala stalno iznova - u lupu. Ova se
postavka najviSe koristi u kombinaciji sa Trigger
ili Drum playback postavkama. Ako je ovaj
parametar isklju¢en fraza ¢ée se zaustaviti kad
dode do kraja.

“Sync+Loop”: Ukljucite ovu funkciju ako zelite
da zajedno koristite “Sync” i “ “Loop” moduse.
NAPOMENA Ako je loop ¢udan kad se fraza
vraca na pocetak, to znaci da je ili preduga ili
prekratka. U tom slucaju pritisnite [QUICK
MENU] taster i izaberite “Edit” funkciju i podesite
“Loop End”.

NAPOMENA Nije moguce lupovati fraze krace
od pola sekunde.
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Specijalne funkcije zareprodukciju

Na raspolaganju je jo$ funkcija reprodukcije

ukjlju€ujuéi i mogucnost da se pripremi izabrana fraza

za sinhronizaciju sa tempom rtima ili SMF songa.

Parametri koje ¢emo ovde opisati se mogu postaviti

individualno za svaku frazu.

1. Pritisnite [AUDIO KEY] taster kako bi aktivirali

funkciju.

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster.

3. ToCkicem izaberite “Control” funkcije.

Na ekranima ce se prikazati:
Leviekran

| Controls | |

Desniekran

Controls

4. Preko “Key” polja ili pritiskom na dirku (C#7 ~G7)
izaberite fraze Cije postavke Zelite izmeniti.

5. Na levom ekranu tocCkicem podesite sledece
parametre:

Parametar

Pitch
Coarse

rednost
r6~0~5

Objasnjenje

Omogucéuje transponovanje fraze u
koracima od po pola nota, $to je korisno
kad vam njen tonalitet ne odgovara
Posto su u pitanju audio podaci, nije
preporucljivo drasticno menjati tonalitef
kako bi se sauvao kvalitet. Vrednost “0’
znaci da se ne menja originalni tonalitef
fraze.

+100~0~100 Ovaj parametar omogucuje da se ustima
visina zvuka svake fraze na Vvisinu
partova BK-9. Koristi se kad je potrebng
snimiti zvuk koji za referentnu visiny
zvuka koristi neku vrednost razli¢itu od
A4= 440Hz. Vrednost “0” znadi da se ne
menja originalni tonalitet fraze.

75~100~125|Vrednost “100” znaci da se ne menjq
originalni tempo fraze. Manje vrednost
znacCe da se tempo usporava, posto se
trajanje fraze skracuje. ViSe vrednost
ubrzavaju frazu. Gornja granica je “125” g
vrednosti veée od toga bi dovele dg
neprirodnih rezultata.

Off, 30~125 |Ovaj efekat simulira visinu i fluktuacijg
brzine starinskog gramofona. “Off”
Postavite “Off” da iskljucite ovu funkciju
“30~125": PodeSava intenzitet ove
simulacije. NAPOMENA Ako omogucite
ovu funkciju necete modi Koristiti “Pitch
Coarse”, “Pitch Fine” i “Time Stretching’
funkcije.

Pitch Fine

Time
Stretching

\Vinyl
Mode/Value

Detalji Pitch Coarse, Pitch Fine i Time
Stretching funkcija

Zadivljujuce je kod ovih funkcija da promena visine
zvuka (svejedno da li vec€a ilimanja) ne utie na tempo
fraze. | obrnuto, izmena tempa (Time Stretching) ne

BK-9
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menja visinu zvuka fraze.
6. Na desnom ekranu tockicem podesite sledece
parametre:

Parametar Vrednost Objasnjenje

UkljuCite ovu funkciju da bi se fraza
startovala na “starinski” nacin kao kod
gramofona. Da preciziramo - reprodukcija
startuje sa veoma niskim zvukom |
postepeno ubrzava do standardne
brzine.Ne zaboravite da to utice na
preciznost sinhronizacije fraze.

Ukljucite ovu funkciju ako fraza treba da
se uspori na kraju u stilu zaustavljanja
gramofonske ploce.

Da uklju¢ite ovu funkciju postavite joj
neku vrednost. NAPOMENA Pazite da ne
postavite vrednost koja je duza od cele
fraze jer se nataj nacin ne bini ¢ula.

Da ukljucite ovu funkciju postavite joj
neku vrednost NAPOMENA Pazite da ne
postavite vrednost koja je duza od cele
fraze jer se nataj nacin ne bi ni ¢ula.

Ako Zzelite da izabrana fraza ide u
sinhronizaciji sa ritmom ili songom
postavite “On” i odredite BPM vrednost
audio fraza. Detaljnije pod naslovom
“BPM (koristite TAP)”. Ako je “Sync Audio’]
postavljen na “On” svaka izmena tempa
Ce se odnositii naAudio Key, ritam i song.
BK-9 mora znati BPM audio fraza kako bi
ga sinhronizovao sa ritmom ili songom.
Postavite tacnu BPM vrednost audio
fraza. Ako ne znate BPM uradite sledece:
a. Startujte reprodukciju fraze pritiskom
na dirku. b. Dok je sluSate, pritiskajte
[TAP] u ritmu sve dok ne pogodite ritam i
vidite vrednost tempa u “BPM (Use TAP)’
polju. NAPOMENA lako je ovaj sistem
jednostavan i relativno precizan, moze se
dogoditi malo nepreciznosti za fraze koje
se lupuju duze vreme (npr ceo refren ili
strofa). Preporucujemo da se takve fraze
ruéno pokrenu nakon barem dva takta,
Mozete naravno postavite Zzeljenu
vrednosti pomocu tockica.

Turn Table

Start Off, On

Turn Table

Stop Off, On

FadeIln  (Off,1~10

Fade Out [Off, 1~10

ISync Audio(Off, On

BPM (Use

TAP) 20~250

Snimanje i uéitavanje Audio Key setova
fraza

Snimanje novih ili editovanih Audio Key
setova

Nakon kreiranja Audio Key Seta verovatno cCete ga
hteti snimiti na USB memoriju, posto se trenutne
postavke briSu ¢im izaberete drugi Audio Key Set ili
iskljucite BK-9.
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1. Dok je prikazana pocetna stranica Audio Key

funkcije, pritisnite [QUICK MENU] taster.
Na ekranu ¢e se prikazati:
Leviekran Quick Maru
LoadKeyset
Make Mew
Edit
Controls
Sawe Key Set
LTt | | i

2. Toc¢kicem izaberite “Save Key Set”.
Na ekranima ée se prikazati:

Leviekran Desniekran
Audio Key USE Mernory
A udio Key Set: audio_keysad]

Track Marme:

DOODDO

o
———
—_—
_—
_
p—

ST ([ weire
Na levom ekranu je prikazan Audio Key Set a desnom
sadrzaj USB memorije.

3. Tockicem izaberite folder gde Zelite snimiti Audio
Key Set.

Da bi se vratili u nizi nivo pritisnite EXIT taster.

4. Pritisnite [WRITE] taster.

BK-9 predlazZe naziv “Audio_keyset”.

Desniekran

4= ENTEFR.

Sawve

H.ldio_keyset |

EHEHEHEHEH
—  #-; abc def ghi
HEHEHEEBHH

kIl mno pgrs  tuv weyz

—_ ][ WRITE ][?NUHh:édRid

5. Pomoéu tocki¢éa i TONE tastera ukucajte zZeljeni
naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u
BK-9” (str. 27).

6. Pritisnite taster [WRITE] da snimite Audio Key Set.
Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspeSno
izvr§enoj operacijii vraca se “Audio Key” stranica.

Ucitavanje Audio Key seta

Ako Zelite ucitati Audio Key Set koji ste ranije snimili.
Mozete to uraditi ruéno ili izabiranjem Performansa
linkovanog sa Audio Key. Detaljnije pod naslovom
“Kako snimitii u€itati Audio Key setu Performans” (str.
66) Evo kako se ru¢no ucitava Audio Key Set.

1. Dok je prikazana pocetna stranica Audio Key
funkcije, pritisnite [QUICK MENU] taster.

BK-9
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Na ekranu ¢e se prikazati:
Leviekran Quick Menu

hake Mew
Edit

Controls
Save Key Set

T e O

2. Tockicem izaberite “Load Key Set”.
Na ekranima ¢e se prikazati:
Leviekran
Audio Key
laudio Key Set: audio_keyset]
[Track Marne:

Desni ekran
USE Mermory

DOoDO0

<
L

P

|WALUE [[H

ﬂr-:ur\sw,][ _ ][GEIENTER

Na desnom ekranu ¢e se prikazati sadrzaj USB
memorije.

3. Rotirajte tocki¢ na desnom ekranu kako bi izabrali
Zeljeni Audio Key Set. Ako je fajl koji vam treba u
folderu, morate prvo izabrati taj folder, pritsnuti tocki¢
da bi videli sadrzaj foldera i zatim izabrati fajl. Ako se
predomislite i ne Zelite pogledati u folder, pritisnite
EXIT taster za povratak na prethodni ekran.

Ikonica koja lokalizuje Audio Key Set :

NAPOMENA
Ekstenzija Audio Key Set fajlova je “.rps”

4. Pritisnite tocki¢ da uditate Audio Key Set.

Na ekranu ¢e se prikazati poCetn stranica “Audio Key”

Reprodukcijafraza
Pogledajmo kako se koristi Audio Key Set koji ste
upravo pripremili ili ucitali. Detaljnije pod naslovom

“Kreiranje Audio Key Seta” (str. 60) ili “Ucitavanje
Audio Key Seta” (str. 65).

1. Pritiskom na [AUDIO KEY] taster ukljuCujete
funkciju da se sa desnih 7 dirki sviraju fraze.

2. Pritisnite dirke u najviSoj oktavi da bi startovali i
zaustavili postavljene fraze.

Reprodukcija istih zavisi od njihovih postavki vezanih
za reprodukciju. Fraze kod kojih je aktivha “Sync
Audio” funkcija (str. 64) se prilagodavaju tempo
trenutno izabranog ritma ili songa. Samo jedna fraza
se moze Koristiti u jednom trenutku. Ako ste veé
startovali frazu i pritisnete drugu dirku, BK-9 Ce svirati
trenutnu frazi dok se ne zavrsi i zatim startovati novo
izabranu frazu, u zavisnosti od postavljenih
parametara “Playback Type” (str. 63) i “Mode” (str. 63)
funkcija.

3. Ponovo pritisnite [AUDIO KEY] taster kako bi
iskljucili tu funkciju i taster ce se ugasiti.
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Sinhronizacija fraza sa startom ritma

BK-9 omogucuje start reprodukcije Audio fraza u
sinhronizaciji sa startom ritma.

1. Pritiskom na [AUDIO KEY] taster ukljucujete
funkciju da se sa desnih 7 dirki sviraju fraze.

2. Postavite “Sync Audio” (str. 64) na “On”.

Na ovaj nacin ¢e fraze prilagoditi svoj tempo vrednost
tempa postavljenoj u trenutno izabranom ritmu.

3. Ritmicki pritiskajte [SYNC START] taster dok ne
pocrveni.

Sada ¢e se ritam modi startovati pritiskom na dirku.

4. Pritisnite dirke u najviSoj oktavi da bi startovali i
zaustavili postavljene fraze.

Ritam ce poceti istovremeno kad i fraza. Ako se
pritisne dirka dok ide reprodukcija ritma fraza ¢e poceti
na sledec¢em taktu.

Sinhronizacija fraza sa startom i

zaustavljanjem ritma

BK-9 omogucuje starti prekid reprodukcije Audio fraza
u sinhronizaciji sa startom i prekidom ritma.

1. Pritiskom na [AUDIO KEY] taster ukljuCujete
funkciju da se sa desnih 7 dirki sviraju fraze.

2. Postavite “Sync Audio” (str. 64) na “On”.

Na ovaj nacin Ce fraze prilagoditi svoj tempo vrednost
tempa postavljenoj u trenutno izabranom ritmu.

3. Ritmicki pritiskajte [SYNC START] taster dok ne
pozeleni.

Sada ¢e se moci startovati reprodukcija ritma
pritiskom na dirku i zaustaviti njenim otpustanjem.

4. Postavite “Playback Type” (str. 63) na “Gate”.

5. Pritisnite dirke u najviSoj oktavi da bi startovali
postavljene fraze.

Ritam ¢e pocetiistovremeno kad i fraza.

6. Otpustite dirke da zaustavite frazu.

Ritam ¢e se zaustavitikad i fraza.

Kako snimiti i ucitati
Performans

Informacije o Audio Key Setu se mogu snimiti u okviru
Performansa. Kad se pozove Performans automatski
¢e se ucitatii Audio Key Set.

1. UCitajte Audio Key Set.

Detaljnije pod naslovom “U¢&itavanje Audio Key seta”
(str. 65).

2. Pritisnite [AUDIO KEY] taster da aktivirate
reprodukciju fraze sa najviSih dirki i omogucite da se
Audio Key set snimi u Performance.

3. Snimite Performance. Detaljnije pod naslovom
“Snimanje svojih postavki u Performans” (str. 56).

4. Kad pozovete snimljeni Performans, [AUDIO KEY]
taster e treperiti kako bi indikovao da je Audio Key Set
spreman

5. Pritiskom na [AUDIO KEY] taster ukljuCujete
funkciju da se sa desnih 7 dirki sviraju fraze.

Audio Key set u
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Kako se koristi Audio Key set u MIDI

recorderu

MIDI recorder BK-9 omogucuje da se memoridu audio
fraze tokom sviranja.

1. Ucitajte Audio Key Set. Detaljnije pod naslovom
“Ucitavanje Audio Key seta” (str. 65).

2. Pritisnite [AUDIO KEY] taster da aktivirate funkciju u
odgovarajuc¢em delu klavijature. Indikator se osvetli

3. Pripremite sve za snimanje:

4. Pritisnite [SONG REC] pa zatim [START/STOP] / [
*/, ] taster kako bi omogucili snimanje. Detaljnije pod
naslovom "Snimanje svojih performansa u MIDI fajl"
(str.70.)

5. Svirajte koristeéi i Audio Key funkciju i zaustavite
snimanje. Detaljnije o snimanju songa pod naslovom
"Snimanje svojih performansa u MIDI fajl" (str. 70.)

Kako se snimaAudio Key
Note koje svirate u tih 7 desnih dirki se memoriSu na
kanalu broj 13 kao MIDI notni signali.
Audio Key Set koji se koristi se snima u okviru songa
kao link.
NAPOMENA
Ne zaboravite da mozete koristiti 16-kanalni
Sequencer za editovanje ili snimanje notnih signala
Audio Key kanala (kanal 13).

Audio Link Set

Pl iy
Audio Link Phrases M W ’ W

her

117

M e

Track 13 éi }
= Note Messages

6. Pritisnite [START/STOP] / [ */, ] taster da
reprodukujete song koji ste snimili.

[=Roland



BK-9

BACKING KEYBOARD

17. Dodavanje slika muzici

Mogucée je prikjlju€iti eksterni ekran ili televizor i
koristiti ga za prikaz slika sa BK-9.

Automatski prikaz slika

BK-9 moze prikazivati slike redom Slike se mogu
smenjivati automatski, nesto sli¢no kao gledanje filma.
Osim toga mozete izabrati sliku koje ¢e se koristiti kao
pozadina na eksternom ekranu.

Koriséenje VIMATUNES slajdshow-a
Moguce je prikazati slideshow dok se sluSa song sa
opcionog “VIMA TUNES” CD-ROM-a (iz Rolandove
VIMA serije). Songovi koji se nalaze na “VIMA
TUNES” CD-ima poseduju slike odabrane za svaki
song, pa mozete uzivati u slide showu bez da trazite
svoje slike.

1. Prikljuite eksterni ekran na BK-9 (str. 23).
2.NaUSB MEMORY port prikljuc¢ite USB CD player.

3. Ubacite zeljeni “VIMATUNES” CD u drajv.

BK-9 ¢e prikazati listu songova na njemu. Ako ne vidite
listu, pritisnite [USB MEMORY] taster.

NAPOMENA

“VIMA TUNES” songove mozete nabaviti od

distributera Roland proizvoda.

4. |zaberite fajl koji zelite reprodukovati okretanjem
toCki¢a i potvrdite svojizbor pritiskom na tockic.

[USB MEMORY] taster ¢e se osvetliti.

5. Pritisnite [START/STOP]/[*/,] taster da pocCnete
reprodukciju songa.

Na eksternom ekranu prikljuéenom na BK-9 ¢e se
prikazati slideshow koji odgovara karakteru songa.
NAPOMENA

Kad pritisnete [SYNC START]/[ + ] taster da zaustavite
reprodukciju, zaustavice se i slide show. Kad se ucita
neki drugi “VIMA TUNES” song prethodni slideshow
se zaustavlja i na ekranu se prikazje prva slika novog
songa.

Prikaz slajdshowa svojih slika

Moguce je gledati slajdshow dok se sluSa song sa
USB memorijskog uredaja.

NAPOMENA

Slajdshow se startuje samo ako je folder u kojem se
nalaze slike nazvan isto kao i song fajl koji ste izabrali
(ovo vazi i za performanse koji imaju song sa istim
nazivom kao i folder). Folder se mora nalaziti na istom
nivou hijerarhije fajlova na USB memoriji kao i song.

1. Slike koje Zelite prikazati prethodno pripremite na

kompjuteru.

Podaci o slikama koje se mogu prikazivati

Veliina PreporuCena: 512 x 384 ili 1024 x 768
pixela) (podrzava i slike do 4096 x 3072
pixela ili manje Cija veli¢ina ne prelaz
4MB).

NAPOMENA

Ako koristite slike veée od preporucenih,
mozda ¢e trajati duze dok se slike smene.

Format JPEG format (.JPG)

2. Priklju¢ite USB memoriju na kompjuter i napravite
folder s nazivom “Amazing Grace” (na primer) na USB
memoriji.

3. Kopirajte slike koje Zelite prikazati za ovaj song u taj
folder.

4. Kopirajte song “Amazing Grace” u isti nivo gde se
nalaziiistoimenifolder.

Nemoijte staviti song unutar foldera.

5. lIsklju¢ite USB memoriju iz kompjutera po
standardnoj proceduri za va$ operativni sistem.

6. Ukljucite USB memoriju u USB MEMORY port.
BK-9 automatski prikazuje sadrzaj USB memorije.

7. Izaberite song koji zelite reprodukovati (“Amazing
Grace” u ovom primeru) rotiranjem tockica i pritiskom
na isti potvrdite izbor.

8. Pritisnite [START/STOP]/[*/,] taster da pocCnete
reprodukciju songa.

Prikazace se slajdshow slika koje se nalaze unutar
“Amazing Grace” foldera.

NAPOMENA

Slide show se zaustavlja kad se prekine reprodukciju
songa, ali poslednja prikazana slika jo$ ostaje
prikazana. Da bi se prikazala pozadinaiililogo mora se
izabrati song koji nema slajdshow (detaljnije pod
naslovom “KoriS¢enje sopstvenih slika za pozadinu”).
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Koriséenje sopstvenih slika za pozadinu
BK-9 omogucuje koriSéenje svojih slika kao pozadinu
tako da mozete prilagoditi svoj performans.

1

Prikljuc¢ite USB memoriju na kojoj se nalazi slika koju
zelite u USB MEMORY port.

Na ekranu ¢e se prikazati lista fajlova na USB
memoriji.

2. |zaberite .JPG fajl koji zelite koristiti.

Ta slika ¢e se prikazati na eksternom ekranu ako je on
priklju¢en. Ona ¢e se smatrati “User” postavkom i
postavi¢e “Background Mode” parametar (str. 139) na
“User”.

3. Da bi se vratili nalogo, morate izmeniti “Background
Mode” parametar (str. 139).

Ako opet izaberete .JPG sliku, “Background Mode”
parametar e opet biti postavljen na “User”.

User pozadinske slike i slajdshow

Cak i ako ste izabrali novu pozadinsku sliku mozete
gledati slajdshow.

Ako izaberete song za kojeg nema foldera sa slikama
na istom nivou gde je i song prikazace se vasa “User”
slika kao pozadinska.

Prikaz slikaitekstova

Ako se dogodi da na eksternom ekranu stoje prve reci
iz zadnjeg songa koji ste reprodukovali a nisu vam
potrebne, iskljucite “External Lyrics” funkciju (str. 120)
da binestale.
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18. Snimanje svog performansa

Snimanje performansa u audio fajl

BK-9 omogucuje da se snimi svoje muziciranje i
performans celog benda na opcionu USB memoriju.
Tako snimljeni audio fajl se snima u “My Recordings”
folder. Format snimljenog fajla je WAV (ne mp3) sto
omogucuje da snimite

svoj snimak na CD preko kompjutera.

NAPOMENA

Koristite Rolandovu USB memoriju (M-UF-serije). Ne
mozemo garantovati performanse bilo koje druge
USB memorije.

Snimanje

Sledeca procedura se primenjuje kad je uklju¢en “Rec
Audio Sync” parametar (standardno je ukljucen). Vise
informacija o ovom parametru se moze naci pod “Rec
Audio Sync” (str. 135).

1. Prikljucite USB memoriju na koju ¢ete snimati audio.
2. “Rec Mode” parametar postavite na “Audio”.
Detaljnije na strani 135

Ova postavka omogucuje da snimite svoje sviranje
kao audio fajl.

3. Pripremite sve za snimanje:

Izaberite ritam ili song koji Zelite koristiti kao pratnju
Podesite ja¢inu zvuka, efekte itd

4. Podesite balans izmedu ritmova, songova i
klavijature pomoc¢u BALANCE potenciometra.

5. Po potrebi podesite Zeljenu jacinu zvuka mikrofona i
reverba pomoéu MIC VOLUME i MIC REVERB
potenciometara.

6. Pritisnite [SONG REC] taster i on ¢e zatreperiti.

NAPOMENA

Ako ste slu¢ajno pritisnuli [SONG REC] taster, duze ga
pritisnite dok se ne ugasi.

7. Pritisnite [START/STOP] /[*/,] taster.

Indikatori [SONG REC] i [START/STOP] tastera ¢e se
osvetliti i BK-9 startuje reprodukciju izabranog ritmaili
songa i pocinje snimanje. Snima se sve $to se svirana

klavijaturi. Na poCetnom ekranu se prikazuje vreme
snimanja:

MO011

RHYTHIM

Gold Disco
— [REC UL =
CM

AL ddbidL

Lo

Attack! Pad MaturalPiano
w0 e Bass MIDIEPianc2

8. Na kraju snimanja pritisnite [SONG REC] ili
[START/STOP] / [ */, ] taster kako bi zaustavili
shimanje ako ste izabrali ritam. Ako ste pak izabrali
song, pritisnite [SYNC START]/[+] taster.
Reprodukcija ritma ili songa ¢e se zaustaviti, kao i
snimanje. Prikazace se sledeéa poruka.

Leviekran

Save

[Ny Fecording 0E|

[wumeric] [ wwr ] [ wez ]
Ala0 9 Delete Insert

HEHEHEEH

+.-; abc def ghi

HEHEEHHEH

jkl mno pgrs  tuw weyz

— ][ bl ][?Nuﬁg\iﬂ

NAPOMENA

Predlozeni naziv zavisi od prvog snimljenog fajla.
Naziv ¢e slediti broj koji se automatski poveéava
Sadamozete...

Snimiti song pod novim nazivom

a. Pomocu tockica i TONE tastera ukucajte Zeljeni
naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u
BK-9” (str. 27).

Pritisnite [WRITE] taster (koji treperi) da snimite svoje
sviranje pod novim nazivom, i vratite se na pocetnu
stranicu.

Ako se u USB memoriji ve¢ nalazi fajl pod istim
nazivom, pojavi¢e se upit da li Zelite snimiti preko
njega:

Leviekran

Save

A file having this narne
already exists
Overwrite?

u MUMERIC

U slu€aju da Zelite, izaberite “YES” i pritisnite tocki¢ da
zamenite stari novim fajlom (stari ¢e se nepovratno
izgubiti). Ako ne Zzelite, izaberite “NO” i pritiskom na
[ENTER] c¢ete se vratiti na stranicu gde mozete
menjati naziv, ubacite novi naziv i pritisnite [WRITE]
taster.
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NAPOMENA
Audio fajlovi se snimaju u “My Recordings” folder u
USB memoriji.

Snimiti song pod nazivom koji predlozi
BK-9

Predlozeni naziv zavisi od prvog snimljenog fajla.
Njemu ¢e se automatski dodati broj koji se poveéava

a. Pritisnite [WRITE] taster.

Nakon par sekundi ¢e se prikazati po€etna stranica
Tako snimljeni audio fajl se snima u “My Recordings”
folder.

Odustati od snimanja materijala

Ako niste zadovoljni svojim snimanjem, jednostavno
ga nemojte snimiti

a. Pritisnite [EXIT] taster. Na ekranu ¢e se prikazati:
Leviekran

Sawe

vour recording will
belost.
Are you sure?

J— JLH WRITE JL? m=

m_MUMERIC

b. To¢kicem izaberite “YES” pa ga pritisnite da bi
izbrisali snimak.
Ako ovde izaberete “NO” vraticete se na izbor opcija

(@)i(b).

Preslusavanje snimljenog

1. Pritiskom na [START/STOP] /[*/,] taster startujete
reprodukciju snimljenog.

Ako je snimljeni materijal preglasan ili pretih mozda

¢ete hteti izmeniti vrednost “Rec Audio Level”
parametra.

[MENU] -> “Global“-> “Utility”-> “Rec Audio Level” (str.
135).

NAPOMENA

BK-9 poseduje i drugi modus snimanja koji omogucuje
da se snimanje startuje pre songa koji ste izabrali.
[MENU] -> “Global“-> “Utility”-> “Rec Audio Sync” (str.
135).

Snimanje sopstvenog i

celogbenda

BK-9 je i audio recorder MoZete snimiti svoje
performanse kao samostalni muzicar, ali i ceo svoj
bend..

Da biste snimili performans svog benda, trebate:

1. Spojiti OUTPUT izlaza sa BK-9 na ulaz eksterne
miksete.

Detaljnije pod naslovom “Prikljucivanje eksterne audio
opreme” (str. 20).

2. Prikljucite ostale instrumente iz benda na ulaze iste
miksete.

3. Master izlaze sa miksete prikljucite na Audio INPUT

performansa

BK-9

BACKING KEYBOARD

ulaze BK-9

4. Podesite “Audio REC Routing” parametar na “Audio
In“. Detaljnije pod naslovom “Audio REC Routing” (str.
135). BK-9 snima samo signal koji ulazi na Audio
INPUT ulaz.

Snimanje svog performansa kao MIDI fajl
Moguce je snimiti i sopstveno sviranje kao MIDI fajl na
opcionu USB memoriju. Na raspolaganju je i druga
funkcija koja omogucuje da se snimi svoje sviranje i
bilo Sta Sto BK-9 moZe da reprodukuje, plus eksterni
audio kao WAV fajl. Detaljnije pod naslovom
"Snimanje svojih performansa u audio fajl" (str. 69.)

Dva nacina startovanja MIDI recordera
BK-9 omogucuje odludite sami kako ¢e se recorder
startovatii zaustaviti.

* Prvi na€in: Moze se startovati snimanje
istovremeno sa reprodukcijom ritma i istovremeno
zaustaviti i snimanje i reprodukciju. Pritisnite taster
[SONG REC] da omogucite snimanje. Pritisnite
[START/STOP] / [ */ , ] taster za poletak snimanja
istovremeno sa reprodukcijom ritma. Ako se recorder
startuje na ovaj nacin [SONG REC]ili [START/STOP]/
[*/,]1tasteri zaustavljaju i reprodukciju ritma i recorder.

* Drugi naCin: MozZete poceti snimanje pre
nego Sto poc€ne reprodukcija ritma. U ovom slucaju
snimanje startujete duplim pritiskom na [AUDIO REC]
taster:

Prvi put da se omogucéi snimanije (taster ¢e treperiti).
Drugi put da se startuje snimanje.

Da zaustavite snimanje po treci put pritisnite [SONG
REC] taster.

U ovom modu [START/STOP] /[ */, ] taster zaustavlja
reprodukciju ritma samo ako ste ga startovali nakon
Sto je snimanje vec¢ pokrenuto.

Ako ste startovali snimanje na prvi opisani nacin

1. Prikljucite USB memoriju na koju ¢ete snimati audio.
2. “Rec Mode” parametar postavite na “MIDI”.
Detaljnije na strani 135

Ova postavka omogucuje da snimite svoje sviranje
kao MIDI fajl.

3. Pripremite sve za snimanije:

- |Izaberite ritam ili song koji Zelite koristiti kao pratnju

- Izaberite Audio Key Set ako zZelite.

- Podesite jaCinu zvuka, efekte itd

4. Podesite balans izmedu ritmova, songova i
klavijature pomo¢u BALANCE potenciometra.

5. Pritisnite [SONG REC] tasterion ée zatreperiti.

S e e e e
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NAPOMENA

Ako ste slu¢ajno pritisnuli [SONG REC] taster, duze ga
pritisnite dok se ne ugasi.

6. Pritisnite [START/STOP] /[*/,] taster.

Indikatori [SONG REC] i [START/STOP] tastera ¢e se
osvetliti i BK-9 startuje reprodukciju izabranog ritmaili
songa i pocCinje snimanje.

Snima se sve $to se svira na klavijaturi.

Na pocetnom ekranu se prikazuje takt koji se snima:

- FHYTHM

#ZE) Broken Dance

ONE TOUCH
< Maj

badbiidbadbisd

LOCK

o AcBass

Purevintg EP2

7. Nakon izvr§enog snimanja songa, pritisnite [SONG
REC] ili [START/STOP] /[ */,] taster kako bi zaustavili
shimanje. Zaustavi¢e se i reprodukcija i snimanje.
Prikazace se sledeca stranica

Leviekran 4j4 |4 130 | KEY O

MO02.1

Do o want
tosave song?

ol D

W e Bass  MIDIERiano?

8. Tockicem izaberite “YES” da biste snimili song u
USB memoriju. U suprotnom izaberite “NO” za
povratak na poc€etnu stranicu. Prikazace se sledeca
stranica:

Desni ekran UISE Mernory |
=
=
=
=
=
skl
rans
rans —
TLURT0E (BT Sahat [ o ewree

BK-9
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9. ToCkicem izaberite folder u koji Zelite snimiti.
Da bi se vratili u nizi nivo pritisnite EXIT taster.
10. Pritisnite [WRITE] taster.

BK-9 predlaze naziv “new_song”.

Desniekran

Save

[ﬁew_sung |

[wumeric] [ ewr | [ we2 ]
AlaD 3 Delete Insert

HHHEE
- +-; abc def ghi
HHEHEH

kIl mno pgrs  tuw wexyz

— ][IEI FIRITE ][?Nuﬂg\iﬂ

11. Pomoc¢u tocki¢a i TONE tastera ukucajte Zeljeni
naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u
BK-9” (str. 27).

12. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite da Zelite da
snimite song.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspeSno
izvr§enoj operacijii vraca se prikaz pocetne stranice.
Ako se u USB memoriji ve¢ nalazi fajl pod istim
nazivom, pojavi¢e se upit da li zelite snimiti preko
njega:
Desniekran

LISE Mernory |

J A file having this name
already exists

Owverwrite?

fl‘ﬁ:tﬁ?]“ﬂ WRITE .”.‘J ENTER.

U slu€aju da zZelite, izaberite “YES” i pritisnite tocki¢ da
zamenite stari novim fajlom (stari ¢e se nepovratno
izgubiti). U suprotnom izaberite "NO"
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MIDI kanalii 16-kanalni sekvencer.

Recorder omogucuje istovremeno snimanje vise

kanala.

Mogucée je pomocu Sesnaestokanalnog sekvencera
dodati nove kanale ili izmeniti postojece nakon $to je
snimanje ve¢ zavrdeno.
Da bi se to uradilo vazno je znati MIDI kanal ritma i
partova klavijature:

Track/ MIDI|Recorder part BK-9's part
channel

1 Accomp. 1 Rhythm Part

2 Accomp. Bass Rhythm Part
3 Accomp. 2 Rhythm Part

4 Upper 1 Keyboard Part

5 Accomp. 3 Rhythm Part

6 Upper 2 Keyboard Part

7 Accomp. 4 Rhythm Part

8 Accomp. 5 Rhythm Part

9 Accomp. 6 Rhythm Part

10 Accomp. Drum Rhythm Part
11 Lower Keyboard Part

12 Manual Bass Keyboard Part

13 Audio Key (RPS)|Keyboard Part

14 -

15 Melody Intell. Keyboard Part

16 -

Detaljnije informacije kako se dodaju novi kanali ili
menjaju postoje¢i se nalaze pod naslovom “20.

Koris¢enje 16-kanalnog sekvencera” (str. 75).
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19. Snimanje sekvence akorda (Chord Loop)

Chord Loop je veoma moéna funkcija BK-9 koja
omogucuje da se snima sekvenca akorda.

Chord Loop funkcija ima dva modusa rada:

Loop:

Ovaj modus se koristi kad se Zeli kopirati kratka
sekvenca akorda nekoliko puta tokom sviranja dok ste
koncentrisani na solo ili melodijsku deonicu.
Sequencer

Ovaj modus se koristi kad je poterbno pripremiti
pratnju (sekvencu akorda ) za celu pesmu pre njenog
snimanja.

Sekvenciranje akorda u realnom vremenu
(Loop Mode)

Snimanje i reprodukcija u realnom vremenu znaci da
ve¢ ide reprodukcija ritma kad startujete snimanje
sekvenci akorda.

1. Postavite vrednost Chord Loop Mode parametra na
"Loop.” Detaljnije na strani 140

Standardno je Chord Loop Mode i postavljen na
“Loop*.

2. Pritiskom na [START/STOP)/[ */, ] se startuje ritam.
3. Malo pre pocetka takta pritisnite CHORD LOOP
[REC] (jedan ili dva beata) kad Zelite startovati
shimanje.

Indikator CHORD LOOP [REC] tastera Ce treperiti dok
se ne startuje slededi takt i od tada se trajno osvetli
kako bi pokazao da je startovano snimanje sekvence
akorda.

4. Na kraju sekvence akorda pritisnite CHORD LOOP
[PLAY].

Na pocetki sledeteg takta sekvenca startuje na
pocetku i stalno se reprodukuje u krug, dok jo$ jednom
ne pritisnete CHORD LOOP [PLAY] taster. Tada se
CHORD LOOP [PLAY] ugasi.

Snimanje sekvence akorda za ceo song

(Sequencer Mode)

Chord Loop omogucuje da snimite pratnju za ceo song
od pocetka do kraja.

1. Postavite vrednost Chord Loop Mode parametra na
"Sequencer” Detaljnije na strani 140

2. |zaberite ritam iz muziCkog stila koji Zelite Kkoristiti
(str. 38).

3. Ako je potrebno mogucée je izmeniti tempo ritma:
Pritisnite TEMPO [ ]ili [] taster kako bi usporili ili ubrzali
tempo

Pritisnite [TAP TEMPQ] taster bar tri puta u tempu koji
Zelite postaviti.

BK-9 ¢e izraCunatiintervale izmedu pritisaka i postaviti
odgovarajuci tempo.

4. Aktivirajte [SYNC START] funkciju ako Zelite
startovati reprodukciju stila.

5. Pritisnite CHORD LOOP [REC] (taster Ce treperiti).

BK-9
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6. Svirajte prvi akord ili pritisnite [START/STOP] taster
kako bi ru¢no startovali reprodukciju ritma, i radite sve
Sto biste inaCe radili tokom normalnog sviranja koje
ukljucuje stilove muzike.

7. Nakraju songa pritisnite [START/STOP] taster.
NAPOMENA

Nema potrebe da pritisnete [START/STOP] ako song
zavrSavate Endingili Fade Out funkcijom.

8. Pritisnite CHORD LOOP [PLAY] taster (indikator
treperi).

Reprodukcija sekvence akorda se vrSi na isti nacin
kao i reprodukcija stila.

Reprodukcija sekvence akorda

1. Snimanje sekvence akorda. Detaljnije pod
naslovom “Snimanje sekvenci akorda za ceo song
(Sequencer Mode)”.

2. Pritisnite CHORD LOOP [PLAY] taster. Indikator ¢e
zatreperiti.

3. Pritisnite [START/STOP] taster da bi pustili
sekvencu akorda koju ste prethodno snimili. Indikator
se trajno osvetli.

4. Pritisnite CHORD LOOP [PLAY] taster kako bi
zaustavili reprodukciju sekvence akorda. Imajte na
umu da se time ne zaustavlja reprodukcija ritma. Ako
Zelite zaustaviti reprodukciju ritma pritisnite
[START/STOP] taster.

Snimanje sekvence akorda

BK-9 omoguéuje da se snime sekvence akorda na
opcionu USB memoriju.

1. Pritisnite [MENU] taster i to¢ki¢em izaberite “Cord
Loop“ stranicu.

Mozete je izabrati i duzim pritiskom na CHORD LOOP
[REC] taster.
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T4t ) (B g [ ovrn
2. Pritisnite [QUICK MENU] taster da prikazete "Chord
Loop Edit” stranicu.

Leviekran

Chord Loop Edit

Sawe

1 gggfgg][ - ][4J ENTER.

3. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali “Save” i zatim ga
pritisnite.

Na ekranu ¢e se prikazati sadrzaj USB memorije.
Izaberite lokaciju za snimanje fajla

NAPOMENA

Vase sekvence akorda se mogu snimiti samo na USB
memoriju.

Ako ste je zaboravili prikljuCiti na ekranu ¢e se
prikazati poruka “USB Device notinserted”.

4. Pritisnite [WRITE] taster.

BK-9 predlaze naziv “Chord Sequence”.

Desniekran

Save

IEmrd Sequence l

[Numeric] [ wr ]
Afa0_ 3 Delete

E H H H B3

+-; abc def  ghi

H H H H H

Il mno pgrs  tuv wxyz

— ][ mEm ][?Nuﬁ;ih

[[we2 ]
Inzert

5. Pomocu tockica i TONE tastera ukucajte zeljeni
naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u
BK-9” (str. 27).

6. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite da zelite
snimiti sekvencu akorda.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspeSno
izvr§enoj operaciji i vraca se prikaz trenutne “Chord
Loop” stranice.

BK-9
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Ako se u USB memoriji ve¢ nalazi fajl pod istim
nazivom, pojavi¢e se upit da li zelite snimiti preko
njega:

Desniekran

LISE: by Rhyéhms'; J |

Same File Marne

A file having this narme
already exists
Owerwrita?

it i

U slu€aju da Zelite, izaberite “YES” i pritisnite to¢ki¢ da
zamenite stari novim fajlom (stari ¢e se nepovratno
izgubiti). U suprotnom izaberite "NO"

Ucitavanje sekvence akorda

Mogucée je ucitati prethodno snimljenu sekvencu
akorda.

1. Pritisnite [MENU] taster i toCkicem izaberite “Cord
Loop* stranicu.

Mozete je izabrati i duzim pritiskom na CHORD LOOP
[REC] taster.

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster da prikazete "Chord
Loop Edit” stranicu.

3. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali “Load” i zatim ga
pritisnite.

Na ekranu ¢ée se prikazati sadrzaj USB memorije.

4. Tockicem izaberite sekvencu akorda koju zelite i
pritisnite ga. Na primer “Chord Sequence.CSQ”.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspesno
izvrSenoj operaciji i vraca se prikaz trenutne “Chord
Loop” stranice.

NAPOMENA

Fajlovi sekvence akorda imaju ekstenziju “.CSQ*
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20. Koriscenje 16-kanalnog sekvencera

BK-9 poseduje moc¢ni 16-kanalni sekvencer sa
mnostvom funkcija za editovanje. Ovaj sekvencer
snima MIDI podatke i prema tome se ne moze Koristiti
za snimanje audio WAV fajlova.

Vazne napomene pre koriSéenja 16-

kanalnog sekvencera

16-kanalni sekvencer ne prepoznaje izmene songa
napravljene “SMF MAKEUP TOOLS” funkcijama. On
vidi samo originalne podatke songa. Moguce je
medutim koristeéi Freeze Data funkciju da se izmeni
song pre pocetka editovanja. Detaljnije pod naslovom
“Da biste postaviliizmene (Freeze Data)” (str. 95).
16-kanalni sekvencer se moze koristiti za snimanje
jednog po jednog kanala sekvencijalno.

MozZe se koristiti i da se edituju postojeci songovi. Da bi
ste to uradili jednostavno izaberite SMF song (str. 43)
a zatim prikazite stranicu 16-Track sequencera.

Kanali se dodeljuju 1:1 (tj Track 1=MIDI kanal 1,...
Track 12=MIDl kanal 12, itd.).

Osim 16 “muzic¢kih” kanala tu je i “MASTER” kanal. On
se koristi za snimanje takta, tempa kao i sistemskih
SysEx podataka.

Izbor 16-kanalnog sekvencera

1. Pritisnite [MENU] taster, rotirajte tocki¢ i izaberite
“16Track Sequencer” a zatim pritisnite tockic.

Na ekranima Ce se prikazati:

Leviekran Desniekran

Emm

TRK 2
TR =
TRE 3
TREE
TREE
TRE 7
TRE S
TRE 3
TRK 10
TRK 11
TFRK 12
TRK 12
TFRK 13
TRE 1S
TRE 1S

new_50ng

TRACK

& o (9 58 (2wl

Pocetni prikaz sekvencera

Leviekran

Na ovoj stranici se biraju kanali koji ¢e se snimati,
reprodukovati ili editovati. Prikazace prva boja u
kanalu. U prvom redu je prikazan naziv songa.

Desni ekran

Na ovoj stranici je prikazano 16 kanala songa.
Horizontalne linije prikazuju da se u kanalima nalaze

muzi¢ki podaci .

Desni ekran

TRK &
TRE 7
TRK &
TRE 3
TRE 10
TREK 11
TRK 1=

I EEEXE ¥

*]

TRE 1=
TRE 14
TRE 15
TEK 1€

Ako pogledate gornji primer primeticete malu strelicu
iznad horizontalnih linija. Strelica prikazuje trenutnu
poziciju markera za reprodukciju ili snimanje u okviru
songa (koja je takode prikazana u “M:xxx.x” polju).
Horizontalne linije oznaCavaju da se u kanalu nalaze
muzicki podaci.

Pogledajte ponovo na ilustraciju - samo kanali koji

ke

imaju note i koji nisu isklju¢eniimaju “*” simbol.

Mute i Solo funkcije

MUTE funkcija omogucuje da se privremeno iskljuci
izabrani kanal, $to je korisno kad zelite snimiti ili
editovati dodatne partove bez da vam smetaju
postojeci.

SOLO funkcija omogucuje da se sluSa samo izabrani
kanal (iskljuCe se ostali kanali).

a. Da bi iskljucili kanal izaberite ga i pritisnite [TRACK
MUTE] taster.

b. Da bi sluSali samo jedan kanal, izaberite kanal i
pritisnite i drzite pritisnut[TRACK MUTE] taster.

Kanali koji se presluSavaju solo su oznac¢eni sa “S” a
kanali €iji je zvuk isklju¢en sa “M”.

Snimanje songa od pocetka
Ako ste reprodukovali song od kad ste ukljucili BK-9, u
memoriji se ve¢ nalaze podaci koji se trebaju izbrisati.

Inicijalizacija songa

1. Na pocetnoj stranici 16-kanalnog sekvencera
pritisnite [QUICK MENU] taster.

Na levom ekranu ¢e se prikazati

Leviekran

1ETrack Sequencer

new_song

Track Edit
Micro Edit
Master Track
Save

ﬂ,c',ﬂifﬁg‘ —— || EnTER

2. ToCki¢em izaberite “Initialize Song”.

e

| Initialize Song |

_—_——
et

AR (B e ) e
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3. ToCkicem postavite Zeljenu vrednost sledecih polja.
Moguce je kontrolisati sledeée parametre.

ParametarVrednost |Objasnjenje
2 0~2500dreduju pocetni tempo novog
Tempo  (BPM) songa (Q= 20~250). lzaberitg
Zeljeni tempo za snimanje.
1/16 ~Ako song koristi 4/4 takt nema
32/16, 1/8potrebe za izmenom ove vrednosti

T.i m e. 32/8, U protivnom ubacite Zeljeni takt.
Signature 1/4 ~ 32/4

1/2~32/2
Nije izabran obrazac.

OrchestralBira orkestarske boje koje
odgovaraju klasi¢noj i filmskoj

muzici.
Folk Bira boje zvuka za narodnu muziku,
Pop Bira boje zvuka koje se Cestg

koriste u pop aranZmanima.

Template Baroque Bira boje zvuka koje su
odgovarajuce za kamernu muziku.

Country  Biraboje zvuka za kantri muziku.

Jazz Bira boje zvuka za jazz muziku.
Rock Bira boje zvuka za rock muziku.
Electronic |Bira boje zvuka za dance muziku.

Ethnic Bira boje zvuka za etno muziku.

4. Pritisnite [WRITE] taster kako bi inicijalizovali
internu song memoriju. Na ekranu ¢e se prikazati:
Leviekran

Initialize Song |

The internal Song
will be deleted.

Are you sure?

NS % v [ e

5. To¢kicem izaberite “YES” pa ga zatim pritisnite kako
bi se inicijalizovala interna song memorija.

BK-9 ¢&e izbrisati internu memoriju za song i prikazati
pocetnu stranicu 16-kanalnog sekvencera.

Ako ste se predomislili, izaberite “NO” i pritisnite tocki¢
zapovratak na prikaz “Initialize Song” stranice.

Pre pocetka snimanja

6. Pritisnite [SONG REC] tasterion ¢e zatreperiti.
Nalevom ekranu ¢e se prikazati

Leviekran |

Realtirne REC Standbey |

TERERE [ —— (& eren

BK-9
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7. ToCkicem izaberite kanal (“REC Track®) koji Zelite
snimati.

8. ToCkicem postavite i ostale Zeljene parametre.
Naraspolaganju su sledeci parametri:

Parametar Vrednost Objasnjenje
Rec Track 1~16 Odreduje kanal u koji ¢e s¢
snimati.

Rec Type Kanal RECType |Odreduje kako ¢e se kanal
1~3 STD ponasati (neki su uvek “STD’
4  STD,UPPER1 kanali).
5 STD STD
6 STD,UPPER2 Sekvencer Kkoristi partove
7~10STD songa.
11 STD,LOWER | (Track ong part N
12 STD,M.BASS I‘ )
13 STD,RPS
14 STD Ovom postavkom se kreira
15 STD, Ml song koji je kompatibilan sa
16 STD drugim instrumentima.

UPPER1, UPPER2
LOWER, M.BASS, M
(Melody Int)

Sekvencer koristi partove
klavijature.
oy

Track Keyboard ] N
part 4}

]
Y

Ovom postavkom se Korist
isti zvuk koji bi se dobio
koris¢enjem real time
partova.
RPS

Ovom postavkom se kreira
“Audio Key” kanal.

Rec Mode Replace, Mix Replace
- Ako se u kanalu na koji ¢ete
snimati ve¢ nalaze podac
koje Zelite zameniti novimg
koristite “Replace”. Time s¢
briSu svi podaci u izabranom
kanalu od trenutka u kojem
poCnete snimanje sve dg
kraja. (“Replace” j¢
standardno za prazng
kanale.)

Mix

- lzaberite “Mix” da dodate
nove note na one koje su veq
snimlijene u istom kanalu
Ovaj nacin snimanja je
posebno koristan z4g
snimanje ritamskog kanala
(10) zato Sto mozete prvg
snimiti bas bubanj i dobo$
zatim dodati malo tomovaina
primer ¢inela. (“Mix” j¢
standardno postavljen zg
kanale koji vec¢ imaju
podatke)
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Parametar

Vrednost

Objasnjenje

Count-in

o f f |
1Meas,
2Meas),
Wait Note

Odreduje koliko treba da traje ubrojavanje
pre nego $to po¢ne snimanje.

Off: Nema ubrojavanja,

1Meas Snimanje pocinje nakon jednog
takta ubrojavanja

2Meas Snimanje pocinje nakon dva taktd
ubrojavanja,

Wait Note Snimanje pocinje ¢im pocnete
sviratii nema ubrojavanja

Tempo Rec
Sw

Off, On

Ako Zelite snimiti izmene tempa, izaberite
“On”. Ovo omogucuje da se pomocu
TEMPO tastera menja tempo u toku
snimanja. Ove izmene se snimaju u
MASTERkanal.

I'nput
Quantize

Off, 1/4,
1/8, 1/8T,
1716,
1/16T,
1/32),
1/32T,
1/64.

Kvantizacija
pomerajuci

ispravlja tajming nota
ih na najblizu ispravnu
2 3

Ova funkcija menja nacin na koji se
snimaju note koje svirate.

Octave

-4~0~4

Postavlja zZeljenu transpoziciju u
oktavama. Ovim se omogucuje da se
shime specijalni zvuci (obi¢no postavljeni
na najnize note), kao $to je zvuk prstiju kojl
klize preko gitarskih Zica itd, naravno akg
postoje uizabranoj boji zvuka.

Punchin

Off,On

Ako ste izabrali “On” sekvencer ce
startovati snimanje ¢im dostigne “Punch
In Bar” poziciju.

Punch In
Bar

001,998

Postavite ovaj parametar kako bi odredili
takt gde se treba startovati snimanje
Snimanje se aktivira kad sekvencer stigne
do “Punch In Bar” pozicije.

Punch Out

Off, On

Ako ste izabrali “On” sekvencer ce
prekinuti snimanje ¢im dostigne “Punch
Out Bar” poziciju.

Punch Out
Bar

002,999

Postavite ovaj parametar kako bi odredili
takt gde se treba prekinuti snimanje
Snimanje se zaustavlja kad sekvencer
stigne do “Punch Out Bar” pozicije.

F o o {
Punch /0O

Off, On

Ako se “Foot Punch /0" parametar|
postavi na "On” moguce je Punch In/Ouf
funkciju postaviti na opcionu FC-7 pedalu
(str. 138) ili switch pedalu (str. 136). Za te
namene nema potrebe da se unapred
postavlja “Punch In Bar” i Punch Out Bar’
pozicija.

Rec Select
Note

Off,On

Izaberite “Off” da biste iskljucili snimanje
nota.

Rec Select
cC

Off, On

Izaberite “Off” da se ne bi snimali control
change signali kao Sto su modulation|
(CCO01), expression (CC11), itd. (CCO00)

(CC32) bank select signali su takode u toj
grupi.

Rec Select
PC

Off,On

Postavite “Off’ kako se ne bi snimali
program change signali. Ako je “On” u
kanalima ¢e se moc¢i menjati boje.

Rec Select
PBend

Off, On

Izaberite “Off” kako se ne bi snimali pitch
bender signali.

Rec Select
SysEx

Off, On

Izaberite “Off” da se ne snimaju SysEX
signaliu MASTER kanal.

BK-9
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9. Izaberite Zeljenu boju za novi kanal ako vam je to
potrebno.

Detaljnije po naslovom "Izbor boja zvuka i sviranje na
klavijaturi" (str. 28.)

10.1zaberite takt gde bi se trebalo podeti sa snimanjem
i reprodukcijom (samo za puni kanal):

Pritisnite [INTRQO] / [' Jtaster za povratak na pocetak
songa (takt“1”).

ili

Pomocu [ENDING]/[ & ] tastera izaberite takt koji je
malo ispred onog u kojem Zelite startovati snimanje

11. Da po€nete snimanje pritisnite [START/STOP]/[ */,
] taster ili svirajte prve note (ako ste izabrali “Count
In"=“Wait Note”).

12. Svirajte novideo.

13. Pritisnite [START/STOP]/[ */, ] taster kako bi
zaustavili snimanje.

14. Pritiskom na [START/STOP] /[*/,] taster startujete
reprodukciju snimljenog.

15. Za snimanje ostalih kanala poc¢nite od koraka 6.
16. Interna song memorija se briSe kad iskljuite BK-9.
Snimite song na opcionu USB memoriju (str. 78).
NAPOMENA

Interna song memorija se briSe kad iskljucite BK-9.

Snimanje postoje¢eg songa

Evo kako se dodaje kanal na postojeci song
1. Ucitajte SMF fajl.

Pogledajte pod "lzbor songa ili
memorije” (str. 43.)

NAPOMENA

Ako song koji zelite dopuniti ima MAKEUP TOOLS
postavke ne zaboravite “freeze-ovati” te podatke i
snimiti novu verziju pre dodatnih izmena. Detaljnije
pod naslovom “Da biste postavili izmene (Freeze
Data)” (str. 95).

2. Pritisnite [MENU] taster, rotirajte tockic i izaberite
“16Track Sequencer” a zatim pritisnite tockic.

Na ekranu se prikazuju kanali songa.

3. Sada mozete nastaviti od koraka broj 6 “Pre nego
Sto poCnete snimati” (str. 76) kako bi snimili novi kanal
iliizmenili postojeci.

ritma sa USB
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4. Interna song memorija se briSe kad iskljucite BK-9.
Snimite song u USB memoriju.

NAPOMENA

Interna song memorija se briSe kad iskljucite BK-9.

Snimanje song fajla

16-kanalni sekvencer koristi internu memoriju za

editovanje. Da se ne izgube podaci trebate snimiti svoj

song u USB memoriju. Interna song memorija se brise

kad iskljucite BK-9.

1. Priklju¢ite USB memoriju na koju zelite snimiti svoj

song.

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster sa neke od stranica

16-kanalnog sekvencera.

3. Rotirajte tockic i pritisnite ga kako biizabrali “Save” .

Prikazace se sledece stranice:

Leviekran
Help

Desni ekran
USE Mernory |

Flease select folder and
press WRITE to save song.

DOoDOD

23

T URioe (2T St )+ ewren

4. Tockicem izaberite folder u koji zelite snimiti.
Da bi se vratili u nizi nivo pritisnite EXIT taster.
5. Pritisnite [WRITE] taster.

BK-9 predlaze naziv “‘new_song”.
Desniekran Save

[ﬁew_scmg |

MUMERIC LW P2

Afa0 3 Delete Insert

EHEHEHEHEKE

+-; abc def ghi

HEHEHEHEHE

jkI  mno pqrs  tuw weyE

JE— ][lEl WRITE ][?Nuﬁg{i‘

6. Pomocu tockica i TONE tastera ukucajte Zeljeni
naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u
BK-9” (str. 27).

7. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite da zelite da
snimite song.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspesno
izvrSenoj operaciji i vraca se prikaz trenutne “16-Track
sequencer” stranice.

BK-9
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Ako se u USB memoriji ve¢ nalazi fajl pod istim
nazivom, pojavi¢e se upit da li Zelite snimiti preko
njega: IUSE Mernory |
Desni ekran Sarne File Marme =

J A file having this name
already avists
Owerwrite?

| —|
T 5oatne J[[=] wrime T] o enter

U slu€aju da Zelite, izaberite “YES” i pritisnite tocki¢ da
zamenite stari novim fajlom (stari ¢e se nepovratno
izgubiti). U suprotnom izaberite "NO"

Ako izadete iz 16-kanalnog sekvencera

bez da snimite song

Kako ne biste zaboravili da snimite svoj song nakon
editovanja ili snimanja pri izlasku iz 16-kanalnog
sekvencera cete biti upozoreni da niste snimili i
dobicete priliku da to uradite:

1. Pritisnite EXIT na stranici sa 16-kanalnim
sequencerom. Na ekranu ce se prikazati:

Leviekran

new_song

P gl Trck sequsncer |

Song has been changed.
Do you wish to save?

| — —

ﬁ MUTE Ei MEMU ! HLIMEF.IC

2. ToCkicem izaberite “YES” da snimite izmene i ceo
song. Prikazace se sledeca stranica:
Desniekran

IISE Mernory |

ooooao

g4

=
H AT J(ET Tt [ ewrer
Izaberite “NO” za povratak na pocCetnu stranicu bez
shimanja songa.

3. Mozete nastaviti od koraka 4 “Snimanje songa” (str.
78).

Editovanje jednog ili nekoliko kanala
(Track Edit)

Track Edit okruZenje 16-kanalnog sekvencera
poseduje 12 funkcija:

[=Roland



Track Edit Funkcije:
QUANTIZE

ERASE

DELETE

COPY

INSERT

KEY

CHANGE VELO
CHANGE GATE TIME
MERGE

GLOBAL CHANGE
SHIFT CLOCK
TRACKEXCHANGE

NAPOMENA

BK-9 nema Undo funkciju. Ako snimite song pre
editovanja moci ¢ete ucitati prethodnu verziju ako
nesto pode naopako.

Evo kako se biraju funkcije:

1. Ucitajte song koji zelite editovati (ako nije ve¢ u u
internoj song memoriji).

Pogledajte pod "lzbor songa ili
memorije" (str. 43.)

2. Pritisnite [MENU] taster, rotirajte tocki¢ i izaberite
“16Track Sequencer” a zatim pritisnite tockic.

3. Pritisnite [QUICK MENU] taster.

Na levom ekranu ¢e se prikazati

Leviekran

ritma sa USB

1ETrack Sequencer

new_song

Track Edit
Micro Edit
Master Track
Save

u-gggfg;][ N ][..l ENTER.

4. Tockicem izaberite “Track Edit”.
Na ekranima ¢e se prikazati:
Leviekran

Track Edit

Desniekran

| Quartize |

RAMTIZ DELETE

CHAMNGE
VELOCIT

QLOEHL SHIFT TRACK
CHANGE

[ cLoek EEEKCHQNEE| r ‘—?E'EEE‘][‘F p— ][‘J p—

5. ToCkicem izaberite “Track Edit” funkciju.

BK-9 menja fokus sa levog na desni ekran.

6. Tockicem izaberite kanale koje Zelite editovati

7. ToCki¢em izaberite od i do (“From” i “To”) koje
lokacije ¢e se editovati. “From” i “To” parameteri
omogucuju da se odredi pozicija (measure/beat/clock)
iseCka koji zelite editovati.

BK-9

BACKING KEYBOARD

Parametar |Vrednost Objasnjenje

FromBar |1~[zadnji takf{Odreduje prvi takt odakle ¢e se
kanala ilisonga]|editovali. Standardna vrednost za
“From” je pocetak izabranog
kanala.

From Beat | 1~[broj beatovalOdreduje poziciju beata. Broj
po taktu] raspolozivih beatova zavisi od
takta uizabranomisecku.
Odreduje CPT startne pozicije.
“CPT” je skracenica od “Clock|
Pulse Time” $to je najmanja
jedinica vremena koju koristi BK-
9. (U svakom beatu 4/4 takta je
120 CPT-a.) Ovu vrednost
menjajte samo ako editovanje
Zelite startovati nakon izabranog
beata.

1~[zadnji taktOdreduje poziciju poslednjeg
kanala ili songa]|takta koji ¢e se editovati.

FromCpt |[1~119

ToBar

ToBeat 1~[broj beatova Odreduje poziciju beata. Broj
po taktu] raspolozivih beatova zavisi od

takta uizabranomisec¢ku.
To Cpt 1~119 Odreduje posledniji clock do kojeg

¢e se editovati. Ovu vrednost
menjajte samo ako Zelite da se
editovanje zavr$i ta¢no na
izabranom beatu.

Primer: za izmenu taktova 1~4 izabranog kanala
ubacite sledece vrednosti:

From: Bar=0001 [To: Bar=0005
Beat=01 Beat=01
Cpt=000 Cpt=000

8. ToCkicem odredite Sta Zelite menjatii na koji nacin.
9. Potvrdite operaciju pritiskom na [WRITE] taster.

10 Snimite svoj song

Detaljnije pod naslovom “Snimanje svog songa” (str.
78).

QUANTIZE

Ovu funkciju koristitie ako ne Zelite kvantizovati
muziku tokom snimanja i primetite da tajming nije bas
onakav kakav Zelite. Naknadna kvantizacija ima
prednost u tome da prvo mozete preslusati original i
ispraviti samo one note koje imaju lo$ tajming.
Leviekran Desni ekran

| Quantize |

RUANTIZI

CHAMGE
YELOCIT

i TRACK
HEXCHANGE|

ELOEAL
CHAMNGE

HLRREE )(£ wre ) e

Parametar VrednosObjasnjenje

Track All, TrkOdreduje koji ¢e se kana
1~ Trkeditovati. Ako se vrednost
16 parametra postavi na “ALL’
operacija ¢e se odnositi na sve
kanale.
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korekcije”), dok ¢e “100%” znaditi da ¢e
se sve note pomeriti na matematicki
tacne pozicije. IspoCetka isprobavajte
rednosti izmedu “50%” i “85%” kako bi
se sacuvao barem deo originalnog
osecCaja sviranja. Ako rezultat nije
prihvatljiv, ponovite operaciju sa visom
rednosti.

Omogucuje vam da postavite najnizu
notu koja ¢e se editovati u navedenom
‘From/To” delu.

From Note C-~G9

ToNote |C-~G9 Omogucuje vam da postavite najviSu
notu koja ¢e se editovati u navedenom
‘From/To” delu.

ERASE

ERASE omogucuje da selektivno izbriSete podatke u
odredenom delu taktova, beatova ili clockova ili iz
celog kanala ili vise njih. Ako je “Data Type” postavljen
na “ALL”, ERASE zamenjuje navedeni broj podataka
pauzama, tako da se dobije ekvivalentni broj praznih
taktova. Ako zelite izbrisati i same taktove, koristite
DELETE funkciju.

Erase NOTE From2.1.0To4.1.0

e ’ i, [

L X

fal

¥ | T — | — T

@(‘i I == I i i i a1 T iﬂ

. 4° ° 4 4
Leviekran Desniekran
Track Edit | Erase |

&UHNTIZEEEE DELETE

KEY

INSERT |

CHAMSE i
caTetrme]; MERGE

SHIFT i TRack

CLAOCK }EXCHANG
i EI ‘N,‘:',E,:fﬂg [f WRITE ][q—l ENTER.

GLOEAL
CHRMGE

Parametar Vrednost ~ [Objasnjenje Parametar Vrednost Objasnjenje
From Bar Track All, Trk 1~ Trk 16/0dreduje koji ¢e se kanal editovati
From Beat Ako se vrednost parametra postavi
From Cpt na “ALL” operacija ¢e se odnositi ng
iniiei ii i sve kanale.
ToBar Detaljnije informacije na strani 79
[To Beat From Bar
ToCPT From Beat
Rezolucija[1/4, 1/8,0vaj parametar odreduje rezoluciju From Cpt L . .
1/8T, 1/16,Quantize funkcije. Obavezno izaberite To Bar Detaljnije informacije na strani 79
1/16T, 1/32,vrednost najkrace note koju ste snimili. U To Beat
1/32T,1/64 suprotnom part viSe nece zvucati kako o CPT
ste ga odsvirali, jer ¢e se note krace od ° — -
postavljene pomeriti na pogresne DataType A° L L ,Omoguéuje izbor podataka koji ¢e s€
lokacije. Note,P.Bender,prisati.
Strength  0%~100% (Ovim parametrom se odreduje koliko g ﬁ;r: r Z I
precizna treba da bude korekcija Pro rga m
tajminga. “0%” znaci da se ne primenjuje Ch 9
| o T (0, ange, NRPN,
izabrana “Resolution” vrednost (“0% RPN. CAF

From Note C-~G9 Omogucuje vam da postavite najnizy
notu koja ¢e se editovati U
navedenom “From/To” delu.
Omogucuje vam da postavite najvisu
notu koja ce se editovati u
navedenom “From/To” delu.

ToNote [C-~G9

Ako je za “Data Type” (videti iznad) postavljeno “Note”
prikazace se i sledeci parametri.
Parametar Vrednost (Objasnjenje

From Note C-~G9  (Omogucéuje vam da postavite najnizu notu
koja ¢e se editovati u navedenom “From/To’
delu.

Omogucuje vam da postavite najviSu notu
koja ¢e se editovati u navedenom “From/To’
delu.

ToNote  [C-~G9

Ako je za “Data Type” (videti iznad) postavljeno
“Control Change” prikazace se i sledec¢i parametri.

Parametar Vrednost (Objasnjenje

From CC0~127 Omogucuje vam da postavite najnize
Control change brojeve ili vrednosti koje ¢e
se menjati u navedenom “From/To’
vremenu.

To CC0~127 Omoguc¢uje vam da postavite najvise
Control change brojeve ili vrednosti koje ¢e
se menjati u navedenom “From/To’
vremenu.

DELETE

Zarazliku od “Erase” funkcije, “Delete” briSe i podatke i
taktove, beatove i CPT tako da se svi podaci koji se
nalaze iza postavljene “To” pozicije pomere ka
poCetku kanala. 1z tog razloga nije moguce izabrati
vrstu podataka koja ¢e se brisati.

Delete From2.1.0To4.1.0

beyJ Iy R udiaqa

| v
bey )11 )
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Desniekran
Delate

Leviekran
Track Edit

ERASE |

INZERT

CHAMGE
VELOCIT

CHAMNGE
GRATETIM

GLOEAQL ;.
CHANGE

SEHIFT
LR

1. ‘:fﬂ,if_ﬂg_][-; WRITE ][...l ENTEF.
Objasnjenje

All, Trk 1~ Trk 16Odreduje koji ¢e se kanal editovati
Ako se vrednost parametra postav

na “ALL” operacija ¢e se odnositi ng
sve kanale.

Parametar Vrednost
Track

From Bar
From Beat
From Cpt
To Bar

To Beat

To CPT

Detaljnije informacije na strani 79

COPY
COPY funkcija omogucuje da se kopira jedan kanal na
drugi ili da se ise€ci iz jednog kanala kopiraju na drugu
lokaciju. Ovo zadnje se koristi kad Zelite da ponavljate
refren nekoliko puta na kraju songa ali vas mrzi da
snimate sve te note.
Leviekran

Track Edit |

Desni ekran
Copy |

GLOEAL |
CHANGE i

HERHE (& e (o) oven

Parametar Vrednost |Objasnjenje
S o ur c eAll, Trk 1~Odreduje iz kojeg kanala ¢e se kopirati
Track Trk 16 podaci.
From Bar
From Beat
From Cpt o . .
1.7Detaljnue informacije na strani 79
oBar
ToBeat |
To CPT
DestTrk  [Trk 1~ TrkOvde se odreduje kanal na koji se Zele
16 kopirati izabrani podaci. Ako za “Source
Track” postavite “ALL” ne¢e se moc¢
menjati “Dest Trk” vrednost.
nto Bar 1~[zadnji ) ) L )
takt kanalgTakt, beat i CPT vrednosti pozicije prvih
ili songa] podataka izvornog kanala Into Beaf
1~[broj beatova u taktu koji ¢e bit
ntoCpt  1~119  [opirani]
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Parametar Vrednost  |Objasnjenje

Copy Mode Replace, MixOdreduje kako ¢e se kopirati podaci
Replace Od FROM do TO podaci se
prekisuju novima u podrugju u koje se
kopira. Mix Podaci uizabranom delu
izvornog kanala se dodaju ng
odredisne podatke.

Odreduje broj kopija koje Zzelite
napraviti. Vrednost “3” znaci da Cete
dobiti tri kopije jednu za drugom.

A L L ,Omogutujeizbor podataka koji ¢e se
Note,P.Bendkopirati.

er, Control
Change,
Program
Change,
NRPN, RPN,
CAF,

Copy Times[1~999

Data Type

Ako je za “Data Type” (videti iznad) postavljeno “Note”
prikazace se i sledeci parametri.
Parametar Vrednost Objasnjenje

From Note [C-~G9 |(Omogucuje vam da postavite najnizu notu
koja e se kopirati u navedenom “From/To’)
delu.
Omogucuje vam da postavite najviSu notu
koja ¢e se kopirati u navedenom “From/To’]
delu

MoNote |C-~G9

Ako je za “Data Type” (videti iznad) postavljeno
“Control Change” prikazace se i sledeci parametri.

Parametar Vrednost (Objasnjenje

From ICC 0~127 Omogucuje vam da postavite najnize
Control change brojeve ili vrednosti koje
Ce se kopirati u navedenom “From/To’
vremenu.

To ICC 0~127 |Omogucuje vam da postavite najvise
Control change brojeve ili vrednosti kojel
Ce se menjati u navedenom “From/To’
vremenu.

INSERT

“Insert” funkcija omogucuje da se ubaci prazan prostor
i pomere podaci koji se nalaze nakon “From” pozicije
prema kraju kanala (suprotno od “Delete” funkcije).
Ovi prazni taktovi se mogu popuniti pomoéu COPY
funkcije ili snimanjem novih fraza u tu sekciju (pomocu
Punch In/Out).

Leviekran Desniekran

| Insert |

CHANGE || CHANGE
VELOCITY GRATETIME]; MERGEE

GLOEAL i

SHIFT i TRACK
ShanGE § Sock ;;EXCHnNGEJ .u.;up\sm][f o ][‘_I pv—

[WALUE
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Parametar|Vrednost  (Objasnjenje

Track All, Trk 1~0Odreduje koji ¢e se kanal editovati. Ako se
Trk 16 vrednost parametra postavi na “ALL’

operacija ¢e se odnositi na sve kanale.

From Bar

f-rom Beat Detaljnije informacije na strani 79

From Cpt

ForBar [0~997

ForBeat 1 ~[bro JOdreduje koliko taktova, beatova i CPT ¢e
beatova PO%e ubaciti po beatu
taktu] P :

ForCpt [1~119

Ako je za “Track” (gore navedeni) postavljeno “All”
prikazace se i sledeci parametar.

Parametar rednost  (Objasnjenje

Time SigNum  [1~32 Ako je “Track’™= “ALL” moci

TimeSigDen  2,4,8,16 cete koristiti ova polia da
postavite takt novih taktova.

Key (Transpose)

Ova funkcija omogucuje da se transponuju note
izabranog kanala (podaci koji nisu note se naravno ne
mogu transponovati).
Leviekran Desni ekran
Track Edit Ky

ERASE || DELETE

IMNSEFRT

CHAMGE || CHAMGE
VELOCITY i GATETIME:; MERSE

=

N LSRR ][f WRITE ][d ENTER

GLOEAL |
CHRANGE i

SHIFT
CLOCK

Parametar Vrednost
Track

Objasnjenje
All, Trk 1~ Trk 16/0dreduje koji ¢e se kanal editovati
Ako se vrednost parametra postavi
na “ALL” operacija ¢e se odnositi ng
sve kanale.

From Bar
From Beat
From Cpt
To Bar

To Beat

To CPT

Detaljnije informacije na strani 79
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Parametar Vrednost Objasnjenje

Ovaj parametar odreduje transpoziciju u
koracima od po pola note. Ako Zelitg
transponovati “C” part u “D” postavite]
‘2”. Kao Sto vidite moguce je
transponovati najvisu moguéu MIDI notu
sve do najnize i obrnuto.

UPOZORENJE : “0” je najniza nota MID
standarda (i najniza koju prihvata 16
kanalni sekvencer) a “127” je najvia
Ako ste izabrali “127” za notni broj “74

L127 (D5)” rezultiraju¢a nota ¢e biti “201” Sto
\Vrednosti ~0 je nemoguce. Prema tome, sekvenver
~127 €e oduzimati po “12” (jednu oktavu) od

201" dok rezultat ne bude manji ilj
jednak “127” — Sto bi u naSem primeru
bilo “117”. Ovo se primenjuje na sve note
koje bi pale ispod “0”iliiznad “127”.
NAPOMENA Pazite pri transponovanju
kanala bubnjeva (kanal 10 ili bilo koji
drugi koji koristi Drum Set). Mogu se
dobiti dramati¢ne izmene ritamske
sekcije (na primer trougao moze svirat
umesto bas bubnja).

Omogucuje vam da postavite najnizu
notu koja ¢e se editovati u navedenom
‘From/To” delu.

Omogucuje vam da postavite najvisu

From Note C-~G9

ToNote |C-~G9 hotu koja ¢e se editovati u navedenom
‘From/To” delu.
CHANGE VELOCITY

“Change Velo” funkcija omogucéuje da se menja
dinamika (“velocity”) kanalaiiliisecka.

Povecavanje vrednosti velocity uzrokuje da sve note
budu jace nego preiobrnuto.

Ovu funkciju koristite ako niste zadovoljni tajmingom
nota a zelite da note zvuce jace/vedrije ili tiSe/tmurnije.
Mozete odluciti da dodate ili oduzmete fiksnu vrednost
velocity (“BIAS”) ili da ih izmenite proporcionalno

(“MAGNIFY”).
Leviekran Desniekran
Track Edit | Change Welocity

DELETE

i ERASE

H AL )(§ e J( evre

Parametar Vrednost Objasnjenje

Track All, Trk 1~Odreduje koji ¢e se kanal editovati. Ako
Trk 16 se vrednost parametra postavi na “ALL”
operacija ¢e se odnositi na sve kanale.

[=Roland



Parametar Vrednost (Objasnjenje

From Bar

From Beat

From Cpt L . .

ToBar Detaljnije informacije na strani 79

[To Beat

ToCPT
BIAS parametar omogucuje da se odredi za
koliko se trebaju menjati vrednosti velocity|
parametra. Pozitivne vrednosti ovog
parametra povecavaju vrednost velocity|

Bias L99~99 |(ova vrednost se dodaje na vrednost
velocity parametra nota na koje se odnosi) g
negativne smanjuju (tajiznos se oduzima).
Ako zelite raditi sa "Maginfy" parametrom
postavite “0” za ovaj.
Ovaj parametar radi kao “Compander’
efekat (dinamicki procesor koji istovremeno
funkcioniSe kao kompresor i kao
ekspander), ali on radi sa MIDI podacima:
ako se postave vrednosti iznad “100%”
povecace se razlike izmedu visokih i niskih
velocity vrednosti u izabranom delu,

Magnify [0~200% [Vrednosti ispod “64" se smanjuju dok se

vrednostiiznad “64” poveéavaju. Rezultat je
prema tome da razlika izmedu pianissimo i
fortissimo postaje jaCe izrazena. “Magnify’]
vrednosti ispod “100%” imaju obrnuti
efekat: one povlace sve vrednosti velocity,
parametara ka centralnoj vrednosti od “64”,
smanjujuéirazlike u dinamici sviranja.

Omogucuje vam da postavite najnizu notu
koja ¢e se editovati u navedenom “From/To’]
delu.

From Note C-~G9

ToNote |C-~G9 |Omogucuje vam da postavite najviSu notu
koja ¢e se editovati u navedenom “From/To’]
delu.

CHANGE GATE TIME

Ova funkcija omogucuje da se menja trajanje nota u
izabranom vremenu (“From”/“To”) i nothom segmentu
(“From /To Note”). PreporuCujemo da ovu funkciju
koristite da skratite note koje iznenada deluju preduge
kad im se postavi druga boja u navedenom kanalu.
Ovde se ne vidi trajanje nota pa je rizi¢no editovanje
celog segmenta odjednom. Pomoéu MICRO EDIT
okruZenja menjate trajanje pojedinacnim notama.
Leviekran Desniekran
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Parametar Vrednost (Objasnjenje

Track All, Odreduje koji ¢e se kanal editovati. Ako s¢}
Mrk 1~vrednost parametra postavi na “ALL’

Trk 16  |operacija ¢e se odnositi na sve kanale.
From Bar
From Beat
From Cpt I " ,
Detaljnije informacije na strani 79
To Bar
To Beat
To CPT
Bias (Cpt) 4800 |Ovaj parametar odreduje za koliko ¢e s¢
~4800 |menjati trajanje (ili gate time) izabranih
nota. Najkraée moguce “Gate Time’
vreme je “1” (koristi se kod svih bubnjeva),
pa ako izaberete vrednost “—1000” za sve
note sa “Gate Time” vrednoScu “1” sve
note u izabranom segmentu ¢e i dalje imat
istu vrednost.
Magnify  |0~200% Ovim parametrom se proizvode

proporcionalne izmene “Gate Time’
vrednosti za razliku od Bias parametra
Vrednosti ispod “100%” skracéuju, a iznad
“100%” produzuju trajanje. Ako Zzelite
koristiti "Bias" parametar postavite “100%’
zaovaj.

From Note [C-~G9 |(Omogucuje vam da postavite najnizu notu
koja ¢e se editovati u navedenom

‘From/To” delu.

ToNote  [C-~G9 |Omogucuje vam da postavite najvisu notu
koja ¢e se editovati u navedenom
‘From/To” delu.
MERGE

Ovaj parametar se koristi za kombinovanje podataka
dva kanala (npr svih podataka koji se nalaze u dva
kanala - od pocetka do kraja). Kombinovana verzija se
nalazi na odrediSnom (destination) kanalu (Dest Trk).
Ne zaboravite da ¢e svi ti podaci koristiti isti MIDI
kanal. Nakon toga ¢e se "Source Trk” kanal moci
koristiti za snimanje novih podataka.
Leviekran Desniekran

Track Edit | Merge |

T

¢ ERASE i

Track Edit | Change Gatetirne |

ERASE | DELETE

CHANGE MERSE

TRACEK
;;EXCHF!NEE

CHAMGE i}

HTEEE )(F v [ o

Parametar Vrednost Objasnjenje

S o ur c eTrk1~Trk 16 (Odreduje sa kojeg ¢e se kanala podac
Track dodati onima na “Dest Trk” kanalu.

LTS
) o [HETE | v ][ o ovrer

Nakon izbora boje koja ima spor release (zvuk koji se
Cuje nakon $to su sve note zavrsile) “Change Gate
Time” vam moze pomoci da se skrate na
odgovarajuce vreme i spre€i nepozeljno preklapanje
zvuka.

DestTrk  [Trk 1~ Trk 16 [Ovim parametrom se odreduje kanal u
(osim kanala |kojem se treba nalaziti kombinacija
koji je izabranjoriginalnih podataka i onih iz
kao “Source |izabranogizvornog kanala.
Trk”)

[=Roland



GLOBAL CHANGE
Ova funkcija omoguc¢uje da se brzo izmene neke
postavke. Izmene se odnose na cele kanale (ne moze
se koristiti za samo par taktova). Namenjena je da
pomogne poboljsati standard MIDI fajlove i veoma je
koristan alat za slede¢e namene:

“Unapredivanje” starijih Standard MIDI fajlova kako bi
se iskoristile nove boje BK-9.

Globalne izmene Reverb i/ili Chorus Send vrednosti
Sto je izuzetno korisno kad iznenada primetite da je
efekat prejakili preslab.
Leviekran

Track Edit |

Desniekran
Global Change |

§ ERASE i DELETE

copy INSERT i

_HHMNGE

H VAL (£ e )( ) eweee

Parametar [Vrednost (Objasnjenje

Track All, Trk 1~Odreduje koji ¢e se kanal editovati. Ako se
Trk 16 vrednost parametra postavi na “ALL’
operacija ¢e se odnositi na sve kanale.

Ovaj control change signal je takozvan
“MSB” bank select signal. Omogucuije
izbor osnovnog tona (select “0”) zvuéne
ladrese ako ne Zelite koristiti varijacije ili da
-, 0~127,se izabere drugi nivo varijacije. “To CC00’
ALL vrednost = 0” se koristi za pobolj$anj¢
kompatibilnosti sa GM standardom jer taj
standard (za razliku od GM2 ili GS) n¢
podrzava tonske varijacije. Ako ne Zelite da
se menja trenutna vrednost postavite “---".

From CC32--, 0~127,0vaj control change signal je takozvan

From CCO0

To CC00

o CC32 ALL “LSB” bank select signal. Ako ne Zelite d4f
se menja trenutna vrednost postavite “---".
From PC Ovim parametrom se menja program
--, 1~128,change broj (npr od “1” na “2”). Ako ne
ToPC ALL Zelite da se menja trenutna vrednost
postavite “---".
nc/dec
\Volume
nc/deg Ovi parametri omoguéuiju da se doda (+) il}
Reverb oduzme (—) odredena vrednost od trenutngj
nc/de C.127~127 vrednosti Volume, Expression, Pan
Expression Reverb Send or Chorus Send parametara
nc/ded Koristi se ako su izmene koje ste snimili u
Chorus realnom vremenu preslabe ili prejake.
nc/dec
Panpot
SHIFT CLOCK

“Shift Clock” omogucuje da se pomere sve note u
izabranom “From”/“To” segmentu. Koristi se za dve
namene:

Da se isprave "spore" note koje imaju sporiji attack.
Nakon postavljanja boje u kanal koji ima znacajnije
sporiji attack od boje koju ste prethodno Koristili
mozete koristiti “Shift Clock” funkciju. Ova tehnika se
Cesto koristi u pop muzici da se uskladi 1/16-notni
arpeggio koji se svira sa "sporijom" bojom. Umesto da

BK-9
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note pocnu na matematicki tatno vreme (2-1-0),
mozete ih pomeriti u levo (na npr 1-4- -115), tako da
najjaci deo attack zvuka dostignu na sledec¢em beatu:

Shift=-5
(tajming se €ini OK)

Originalne pozicije (spor attack,
lo$ tajming

P AV e el e el Sl o A e

7S I T I N e PN B
e j: ; ‘j P
Da ispravite tajming nota snimljenih preko MIDI-ja,
bez kvantizacije. Za sirovi materijal vasih songova
mozete koristiti eksterne sekvence.
Snimanje takvih iseCaka preko MIDI interfejsa moze
dovesti do blagog delay-a (na primer 5 CPT). Ako to
nije prihvatljivo mogucée je pomocu “Shift Clock”
funkcije pogurati snimljene podatke na levo (izaberite
npr “=5”). Na taj nacin ¢e se sacCuvati sve nepravilnosti
iz originala jer nije kvantizovan.
Leviekran
Track Edit |

Desni ekran
Shift Clock

i ERASE i DELETE

COFY KEY

MERGE

GLOEAL |

i TRACK

] (PSR )( B e ][ e
Parametar|Vrednost Objasnjenje
Track All, Trk 1~ TrkOdreduje koji e se kanal editovati. Akg
16 se vrednost parametra postavi na “ALL’
operacija ¢e se odnositi na sve kanale.
From Bar
From Beat
From Cpt L . )
ToBar Detaljnije informacije na strani 79
To Beat
To CPT
Data Type |ALL, Note,
P.Bender,
Control
Change, Omoguéuje izbor podataka koji ¢e se
Program prebaciti.
Change,
NRPN, RPN,
CAF,
alue Ovaj parametar odreduje za koliko ¢e
CPT) se note pomeriti. Vrednost je u CPT]
(1CPT=1/120 q). Note na prvom beatu
-4800~4800 prvog takta se ne mogu pomeriti nal
levo, jer bi ih ubacili u nulti takt koji ne
postoji.

Ako je za “Data Type” (videti iznad) postavljeno “Note”
prikazace se i sledeéi parametri.
ParametarVVrednostObjasnjenje

From NoteC-~G9 |Omogucuje vam da postavite najnizu notu
koja ¢e se kopirati u navedenom “From/To’
delu.
Omogucuje vam da postavite najviSu notu
koja ¢e se kopirati u navedenom “From/To’
delu.

ToNote |C-~G9
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Ako je za “Data Type” (videti iznad) postavljeno
“Control Change” prikazace se i sledec¢i parametri.
Parametar)Vrednost |Objasnjenje

From CC 0~127 |Omogucuje vam da postavite najnize
Control change brojeve ili vrednosti koje}
e se kopirati u navedenom “From/To’
vremenu.

To CC 0~127 |Omogucuje vam da postavite najvise
Control change brojeve ili vrednosti koje
e se menjati u navedenom “From/To’
vremenu.

TRACK EXCHANGE -razmena kanala

TRACK EXCHANGE omogucuje da se razmene

podaciizvornog kanala (levo)i odrediSnog (desno).
Leviekran Desniekran

Track Edit |

Track Exchangs |

BURNTIZE] ERASE

COFY IMSERT KE'Y

CHANGE CHAOMNGE

GATETIM R

GLOEAL SHIFT
CLOCK

H R (£ v (o) over

Parametar Vrednost Objasnjenje
Source Track [Trk 1~Trk 16 Ovde se odreduije prvi kanal koji
Ce se razmeniti.

Dest Trk Trk1~ Trk16 (osimOvde se odreduje drugi kana
kanala koji jekojiceserazmeniti.
postavljen kao
‘Source Trk”)

NAPOMENA

Pazite ako menjate perkusioni kanal sa melodijskim.
Rezultat moZe biti sasvim drugadiji od nameravanog.

Editovanje songa pomoc¢u Micro Edit

funkcije

Kad vam je potrebno izmeniti samo male detalje inace
savrSenog SMF fajlaiskoristite ovu funkciju.

U ovom poglavlju pod “event” se podrazumeva bilo
koji signal.

Moguce je pregledati i editovati samo jedan po jedan
kanal.

1. UcCitajte song koji zelite editovati (ako nije ve¢ u u
internoj song memoriji).

Pogledajte pod "lzbor songa ili ritma sa USB
memorije" (str. 43.)

2. Pritisnite [MENU] taster, rotirajte tockic i izaberite
“16Track Sequencer” a zatim pritisnite tockic.

3. Pritisnite [QUICK MENU] taster.
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Nalevom ekranu ¢e se prikazati
Leviekran

1ETrack Sequencer

new_song

Track Edit
Micro Edit
Master Track
Save

e [ — (Do

4. Tockicem izaberite “Micro Edit”.
Na ekranima ¢e se prikazati:

Leviekran Desniekran
Arnazing Grace Micro Edit
THRCK 001:01:000
CC 10: Pan gl
001:01:000
CCo 7 Wolume 118
001:01:000
[ 91: Reverb 20
001:01:000
F o (2T S (28 1 oo smcherss 0

5. Na levom ekranu to¢ki¢em izaberite kanal koji Zelite
editovati. Na desnom ekranu ¢e se prikazati eventi
izabranog kanala.

6. Na desnom ekranu rotiranjem tockica krecite listu
eventa.

7. Pritisnite toCki¢ nekoliko puta dok se ne izabere
zeljeno polje. Izabrano polje je prikazano inverzno.

Desniekran Micro Edit

00L:01:000

CC 32: Bank Select 4
001:01:000

FC Frogram Changel
002:01:000

Mote 531 152
002:01:000

Mote 56 G#3 94 148
002:01:000

Mote Sd:F#3 65 151

U primeru smo izabrali Note event.
8. Rotirajte tocki¢ da bi izmenili vrednost (u primeru

broj note).
9. Pritisnite toCki¢ nekoliko puta dok se ne prekine
izbor polja
Na ekranu ¢e se prikazati prethodno izabrano polje:
| Micro Edit
Iunl:nl:nun
CC 32 BankSelect 4
Iunl:nl:nun
PC Program Changel

00zZ:01:000
Mote GCh:G#2 94 148
00z:01:000
Hote Gd4:F#3 65 151
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10. Izmenite sve evente koje Zelite.

11. Pritisnite EXIT taster za povratak na pocetnu
stranicu 16-kanalnog Sequencera.

NAPOMENA

Interna song memorija se briSe kad isklju€ite BK-9.
Snimite song na opcionu USB memoriju (str. 78).

Ostale operacije za editovanje

Micro Edit funkcija omogucuje

Funkcija Objasnjenje

Create Event |Ova funkcija dodaje novi event naizabrani kanal.
Erase Event |Ova funkcija briSe evente

Move Event |Ova funkcija omoguéuje da se premeste jedan ili
vise eventa.

Ova funkcija kopira evente naizabrani kanal.
Ova funkcija postavlja prethodno kopirane evente

Copy Event
Place Event

NAPOMENA
Interna song memorija se brie kad isklju€ite BK-9.
Snimite song na opcionu USB memoriju (str. 78).

1. Na nekoj od Micro Edit stranica pritisnite [QUICK
MENU] taster. Na levom ekranu ¢e se prikazati
Leviekran Micro Edit

002:03:053 »

EraseEvent
Move Event
Copy Event
Flace Event

MR [ — (e

2. Tockicem izaberite zeljenu funkciju.

Create Event - kreiranje eventa
Ovafunkcija dodaje novi event naizabrani kanal.
Nalevom ekranu ¢e se prikazati

Leviekran | ate Ev

Create Event |

H R )(§ were J(o o

1. ToCki¢em izaberite editovanje polja eventa.

Standardno  Kreiranievent

Note Number: 60: C4,
On Velocity: 100,
Gate Time: 60

Control Change [CCO01 Modulation, vrednost “0”
Program Change [Program Change Number “1”
Pitch Bender \Vrednost “0”

Aftertouch: Note Number: 60 C4
Aftertouch vrednost “0”

Channel Pressure Vrednost “0”

Parametar |Vrednosti
Event Note
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Parametar  |Objasnjenje

To Bar

To Beat Odreduije poziciju gde ¢e se ubaciti novi event.
To CPT

2. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke i
dodate novi event.

Event ¢e se dodatii prikazace se Micro Edit stranice.

3. Micro Edit funkcijom izmenite standardnu vrednost
ubagenog eventa.

Erase Event - brisanje eventa

Ova funkcija briSe izabrani event u Micro Edit funkciji.
1. Tocki¢em izaberite event koji zelite izbrisati.

Da biizabrali viSe eventa pritisnite to¢ki¢ i rotirajte ga.
Desniekran |

001:01:000
CC 10: Fan g1
001:01:000

CC 7 Wolume

Micro Edit

0aL:01:000
CC 0: Bank Select M 20

Na ekranu su prikazana dva izabrana eventa.

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster i to¢kicem izaberite
“Erase Event” funkciju.

Eventi Ce bitiizbrisani.

Move Event - premestanje eventa

Ovom funkcijom se premesta jedan ili nekoliko eventa
1. Iz Micro Edit funkcije toCkicem izaberite event koji
zelite premestiti.

Da biizabrali viSe eventa pritisnite tocki¢ i rotirajte ga.

[T

Micro Edit
001:01:000
CC 10: Pan g1
001:01:000
CC 7 Wolume 112
001:01:000

CC 0: Bank Select M 80
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Na ekranu su prikazana dva izabrana eventa.

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster i izaberite “Move
Event” funkciju.

Nalevom ekranu ¢e se prikazati

Leviekran |

J——
Tekesp i

howe Event |

TLEREE (B were () evren

3. Tockicem odredite poziciju na koju ¢e se premestiti
prvievent izizabrane grupe (po hronoloSkom redu).

Parametar  (Objasnjenje

[ToBar

To Beat Odreduje poziciju gde ¢e se ubaciti novi event.
ToCPT

4. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke i
prebacite event.

Eventi ¢e se premestiti i prikazace se Micro Edit
stranice.

Copy Event i Place Event - kopiranje i
postavljanje eventa

Ove funkcije omogucuju kopiranje jednog ili nekoliko
eventa i njihovo postavljanje (Paste) na odredenu
poziciju u istomiliu nekom drugom kanalu.

1. Iz Micro Edit funkcije toCkicem izaberite event koji
zelite kopirati.

Da biizabrali viSe eventa pritisnite tocki¢ i rotirajte ga.

Desni ekran Micro Edit
001:01:000
cC 10; Pan g1
001:01:000
CC 7 Wolume 112
001:01:000

CC 0 Bank Select M &0

Na ekranu su prikazana dva izabrana eventa.
2. Pritisnite [QUICK MENU] taster i izaberite “Copy
Event” funkciju.
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Eventi Ce se kopirati i prikazace se Micro Edit stranice.
3. Po potrebi to¢ki¢em izaberite drugi kanal
Leviekran

Arnazing Grace

F o [T St )2 wagwic
4. Pritisnite [QUICK MENU] taster i izaberite “Place
Event” funkciju.

Na levom ekranu ¢e se prikazati

Leviekran |

Flace Event |

_——
S

H LR (£ v (o e

Parametar Objasnjenje

To Bar

ToBeat  (Odreduje gde ¢e se ubaciti prvi kopirani event.
To Cpt

5. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke i
dodate nove evente naizabrani kanal.

Eventi ¢e se postaviti i prikazace se Micro Edit
stranice.

Editovanje Master kanala

Sekvencer BK-9 za svaki song koristi i jedan kanal koji
se zove “MASTER”.

On se koristi za snimanje takta, tempa i SysEx signala
koji se odnose na sve kanale songa.

NAPOMENA

Moguce je editovati samo MASTER kanal songova
koji ve¢ postoje pa preporucujemo da unapred snimite
ili uCitate song.

1. Na pocetnoj stranici 16-kanalnog sekvencera
pritisnite [QUICK MENU] taster.

Nalevom ekranu ée se prikazati

e

1ETrack Sequencer

nEw_s0ng

Track Edit
Micra Edit
Master Track
Sawe

[t ) — (e
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2. ToCkicem izaberite “Master Track”.
Na desnom ekranu ¢e se prikazati:

Desniekran | Master Track Edit |

001:01:000

TS Eeat Change 4 4
D0LOL000

SysEse 4110 0000541215 0029 29
DOLOL000

SysEx 4110 0000 541218 00 21 29
D0LOL000

SywsEx 4110000054 12 18 002029

Na ovoj stranici su svi eventi koji se ve¢ nalaze na
MASTER kanalu. Mozete menjati postojeé¢e podatke,
brisatiih i dodavati nove.

NAPOMENA

Preporu¢ujemo da snimite song pre editovanja
MASTER kanala. MASTER kanal svakog Standard
MIDI fajla poseduje minimalno sledece informacije:
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SysEx
Nakon $to izaberete “SysEx” liniju i pritisnete to¢ki¢ na
ekranu ¢e se uglavnom prikazati:

Desniekran

Systern Exclusive Edit

Fo 41 1o 00 o9
0g 12 01 00 ad
DE ol Vo FF

HRREE (3T Rl (% e

a. To¢kicem postavite vrednost bajta (par brojeva).
“SysEx” se odnosi samo na signale koje razume samo
BK-9 (ili drugi kompatibilni izvor zvuka). Izmena ovih
vrednosti zahteva dobro poznavanje namene i
strukture SysEx signala.

b. Pritisnite [QUICK MENU] taster da izaberete
korisne SysEx funkcije:

njemu je informacija koji se format koristi i kako se
trebaju postaviti efekt procesori (vrste, parametr
itd),

EOT End Of‘End of Track” je vrednost koja prikazuje poziciju
track poslednjeg eventa (koja se moze nalaziti na bilg
kojem kanalu) i ujedno i kraja songa. Ova vrednost
se ne moze menjati ruéno Mogucée je medutim
produziti song snimanjem dodatnih podataka il
ubacivanjem blanko taktova (str. 81).

Da bi se izmenile informacije koje su u MASTER
kanalu potrebno je uraditi sledece:

3. Na desnom ekranu tocki¢em izaberite Sta Zelite
editovati

4. Pritisnite toCki¢ za izbor prve vrednosti.

5. ToCkicem podesite vrednost.

Parametri koje mozete menjati su:

Promena Tempa (BPM)

\/rednost Objasnjenje
P0~250 (BPM)

Odreduje tempo songa Ako je potrebno
mozete ubaciti izmene tempa bilo gde u
songu.

TS Beat Change (Numerator/Denominator)

Prva vrednost
1~32 (Numerator)

Druga vrednost Objasnjenje
2,4,8,16 (Denominator)

Odreduju takt songa. Ako je potrebno mozete ubaciti
izmene tempa bilo gde u songu. Nakon prvog pritiska
na toCki¢ mozete odrediti brojilac (numerator) tj broj
beatova po taktu Nakon drugog pritiska odredujete
delilac (denominator) notnu vrednost beata

Event Objasnjenje
Tempo Promena tempa Ovo je “Tempo Change” vrednost Funkcija  |Objasnjenje
locirana na 001:01:000. Ona se ne moZe izbrisati Delete Ovom funkcijom se brise izabrani bajt. Svi sledei ¢e

TS BeatOvo je “Beat Change” vrednost locirana ng se pomeriti za jedno mesto na levo.
C h a n g €001:01:000. Ona se ne moZe izbrisati NSERT  |Ovom funkcijom se ubacuje “00” na trenutnu poziciju

) Time Originalno izabrani bajt i svi slede¢i se pomeraju za
signature) jednu poziciju na desno. Nakon toga moZete zamenit
SysEx "SysEx” tekst koji se nalazi blizu po¢etka songa. U ubacene nule sa zeljenim vrednostima.

Send Sysex|Ovom funkcijom se $alju SysEx podaci u trenutnom
stanju na generator tona. Na ovaj nacin mozete
proveriti rezultat pre nego $to ga potvrdite.

6. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke.
BK-9 se vrac¢a na prikaz Master Track Edit stranice.
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Ostale operacije za editovanje

1. Na Master Track Edit stranici pritisnite [QUICK
MENU] taster:

Nalevom ekranu ¢e se prikazati:
Leviekran Master Track Bt

001:01:000 TS Beat Change

Erase Event
howve Event
Copy Event
Place Event

nggﬁgg][ 7 ][,Jmm

Funkcija Objasnjenje
Create Event (Ovom funkcijom se dodaju novi eventi
Erase Event |Ova funkcija briSe evente

IMove Event |Ova funkcija omogucuje da se premeste jedan il
viSe eventa.

Ova funkcija kopira evente

Ova funkcija postavlja prethodno kopirane
evente

NAPOMENA
Interna song memorija se brie kad isklju€ite BK-9.
Snimite song na opcionu USB memoriju (str. 78).

Copy Event
Place Event

Create Event - kreiranje eventa

Ova funkcija dodaje novi event naizabrani kanal.
Na levom ekranu ¢e se prikazati

Leviekran [

Create Event |

VAR (& e )( o) evree

1. To€ki¢em izaberite editovanje polja eventa.

Parametar Vrednost Objasnjenje
Event Tempo Tempo eventi
Beat Eventi vezani za takt
SysEx SysEx komande
Parametar  |Objasnjenje
To Bar
To Beat Odreduije poziciju gde ée se ubaciti novi event.
To CPT

2. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke i
dodate novievent.

Event ¢e se dodati i prikazace se Master Track Edit
stranice.

3. Master Track Edit funkcijom izmenite standardnu
vrednost ubacenog eventa.
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Erase Event - brisanje eventa

Ova funkcija briSe izabrani event u Master Track Edit
funkciji.

1. ToCkicem izaberite event koji Zelite izbrisati.

Da biizabrali viSe eventa pritisnite tocki¢ i rotirajte ga.

Desniekran Master Track Edit
001:01:000
Tempa Change 130
001:0L:000
TS Eeat Change 4 4

O0L:0L:000
SysEx 4110000054 1213002029

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster i izaberite “Erase
Event” funkciju.

Eventi ¢e biti izbrisani.

NAPOMENA

“Tempo”i “TS Beat Change” (takt) eventi koji se nalaze
na“001:01:000” se ne mogu izbrisati.

Move Event - premestanje eventa

Ovom funkcijom se premesta jedan ili nekoliko eventa
1. Iz Master TrackEdit funkcije toCkicem izaberite
event koji Zelite premestiti.

Da biizabrali viSe eventa pritisnite tocki¢ i rotirajte ga.
Desniekran

Master Track Edit
001:01:000
Tempo Change 130
00101000
TS Eeat Change 4 4

00101000
SysEx 4110000054 121800 20 29

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster i izaberite “Move
Event” funkciju.
Nalevom ekranu ¢e se prikazati

| Move Event |

_———
_———

H AT (% e J( o) ener
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3. Tocki¢em odredite poziciju na koju ¢e se premestiti  Eventi e se postaviti i prikazace se Master Track Edit
prvievent izizabrane grupe (po hronoloSkom redu). stranice.

[Parametar

Objasnjenje

To Bar

To Beat

Odreduje poziciju gde ¢e se ubaciti novi event.

To CPT

4. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke i
prebacite event.
Eventi ¢e se premestiti i prikazace se Master Track
Edit stranice.

Copy Event i Place Event - kopiranje i

postavljanje eventa
Ova funkcija omogucuje da kopirate jedan ili viSe
eventa i postavite ih (Paste) na odredenu poziciju.

1. Iz Master Track Edit funkcije toCkicem izaberite
event koji Zelite kopirati.
Da biizabrali viSe eventa pritisnite tocki¢ i rotirajte ga.

Desniekran

kaster Track Edit

001:01:000
Tempa Change 120

001:01:000
TS  BeatChange 4 4

001:01:000
SysEx 4110000054 12 15 00 20 29

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster i izaberite “Copy
Event” funkciju.
Eventi ¢e se kopirati i prikazace se Master Track Edit

stranice.

3. Pritisnite [QUICK MENU] taster i izaberite “Place
Event” funkciju.
Nalevom ekranu ¢e se prikazati

Leviekran
| Flace Event |
_—_——
|
4G £ weire || enter
Parametar |Objasnjenje
To Bar
ToBeat  Odreduje gde ée se ubaciti prvi kopirani event.
To CPT

4. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke i
dodate novievent.

[=Roland
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21. Kako se edituju ritam ili MIDI fajl (Makeup Tools)

Ovo je funkcija koja omogucuje da se edituju izabrani
ritmovi ili SMF songovi (Standard MIDI fajl) bez
posebnog pode$avanja njihovih parametara.
NAPOMENA

‘Rhythm Makeup Tools” i “SMF Makeup Tools”
funkcije se ne mogu Kkoristiti za editovanje Standard
MIDI fajlova koji koriste XG format.

Koriséenje Makeup Tools-a

1. Izaberite ritam ili SMF song koji Zelite editovati sa
priklju¢ene USB memorije (detaljnije pod naslovom
“Izbor songaiili ritma sa USB memorije” (str. 43).
MozZete izabratiiinterniritam.

2. Pritiskom na [START/STOP] taster startujete
reprodukciju izabranog songaiili ritma.

Ovim se preslusava song ili ritam pre nego $to se
poCne editovati. Ponovnim pritiskom na
[START/STOP] taster zaustavljate reprodukciju.

3. Pritisnite [MAKEUP TOOLS] taster.

MAKEUP

TOOLS

Ako ste u prvom koraku izabrali ritam na ekranu ¢e se

prikazati:
Leviekran Desniekran
Rhythririurﬁarl;;up Tools | Palette |
. -
[
A
~ PickedBs
~ Bassflidez
_ EritaPiano
— TLGIREEE |[ vr g meny [ enter

Ako ste u prvom koraku izabrali SMF song na ekranu
Ce se prikazati:
Leviekran Desniekran
Falette |

ﬂ,':ﬁifﬂ:‘ ][»_] MENU ][4J EMTER.
Na ekranu ¢e se prikazati svi instrumenti koji se koriste
uizabranom ritmuili SMF songu.

Na desnom ekranu je prikazana “Palette” stranica na
kojoj mozete postaviti osnovne arametre
instrumenata izabranih na levom ekranu.

1. Ako nije ve¢izabran, izaberite levi ekran

2. Rotirajte roCkic¢ da izaberete parametre instrumenta
koje Zelite izmeniti

3. Pritisnite [MENU] taster da biste prikazali lokaciju
gde se koristi tajinstrument.

4. Pritiskom na toCki¢ se potvrduje izbor.

Desni ekran se automatski bira.

Reprodukcija automatski pocinje odatle.

5. Tockicem editujte parametar na “Palette” stranici:
NAPOMENA

Ako ste u prvom koraku izabrali Drum Set lista
parametara Ce izgledati neSto drugacije nego kod
instrumenata koji ne koriste set bubnjeva. “Drum Set”-
ovi su specijalne boje koje dodeljuju razlicite zvuke na
vecinu dirki i tako omogucuju da se sviraju realisticni
bubnjevi i perkusioniinstrumenti.

6. Ako ste zadovoljni izmenama i Zelite ih saduvati
snimite ritam ilisong u USB memoriju.

Memorija

Detaljnije pod naslovom "Snimanje novog ritma ili
songa (SMF) u USB Memoriju" (str. 95)

NAPOMENA

Izmene koje napravite prethodno opisanom
procedurom se mogu "zamrznuti" u ritam ili song
pomocu “Freeze Data” funkcije (str. 95). Na taj nacin
¢e se te izmene moci Cuti na bilo kojem sekvenceru.
Izmene koje se “zamrznu” se ipak snimaju kad se
snimi editovani ritam ili song, ali ih samo BK-9 moze
Citati.

Parametri na “Palette” stranici:
Legendaikonca

Ikonice se odnose na parametre Koji
raspolaganju za:

Su na

9‘ Boje standardnih instrumenata

M) Samo setovibubnjeva
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Tone (), Drum( %)

Omogucuje da se izabere druga boja u okviru aktivne
grupe.

Pri izboru boja moguce je pritiskom na taster izabrati
drugu grupu.
Parametar
Tone ili Drum

Vrednost
Broj boja koje se mogu izabrati zavisi od grupe.

Mute ( $ )/Drum Mute ( %)

Uklju€uje i iskljuCuje izabrani instrument.
Odgovaraju¢i part se ne reprodukuje. (ovo se
primenjuje samo na izabrani instrument i ne obavezno
naceo kanal.)

NAPOMENA

U slu€aju bubnjeva moguce je iskljugiti zvuk dve grupe
instrumenata (‘Drum Mute” i “Perc Mute”, detaljnije
ispod) pojedinacno.

Parametar Vrednost

Mute ili Drum Mute Off, On

Solo

Iskljuuje sve instrumente osim izabranog.
Parametar rednost

Solo Off, On

Perc Mute ( %)
Ponistava ili dodaje perkusione zvuke koje koristi
kanal.

Parametar Vrednost
Perc Mute Off, On
Volume

PodeSava ja€inu zvuka izabranog instrumenta
Negativne vrednosti snizavaju trenutnu jac¢inu zvuka,
pozitivhe poviSavaju. (Ovo je relativna postavka koja
se dodaje ilioduzima od originalne vrednosti.)

Parametar rednost
\Volume F127~0~+127
Reverb

Ovaj parametar se koristi da se postavi jaina reverba.
Negativne vrednosti snizavaju trenutnu jacinu zvuka,
pozitivne poviSavaju. (Ovo je relativna postavka koja
se dodaje ilioduzima od originalne vrednosti.)

Parametar rednost
Reverb ~127~0~+127
Chorus

Ovaj parametar se koristi da se postavi jacina chorus
efekta. Negativne vrednosti sniZzavaju trenutnu jacinu
chorus zvuka, pozitivne povisavaju. (Ovo je relativna
postavka koja se dodaje ili oduzima od originalne
vrednosti.)

Parametar Vrednost

Chorus F127~0~+127
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Panpot

Ovim parametrom se menja stereo pozicija izabranog
instrumenta. “0” znaci da nema izmene, negativne (-)
vrednosti pomeraju zvuk instrumenta na levo a

pozitivne (+) nadesno.
Parametar rednost
Panpot F127~0~+127
NAPOMENA

U slu€aju setova bubnjeva ova se postavka primenjuje
na sve bubnjeve i perkusione instrumente. Postoji i
parametar koji se moze postaviti za pojedinaCne
instrumente u setu bubnjeva (str. 57).

Octave ($)

Ovim parametrom se transponuje izabrani instrument
zado 4 oktave naviseilinize.

Parametar Vrednost
Octave -4~0~+4
Velocity

Ovaj parametar omogucuje menjanje osetljivosti
klavijature izabranog instrumenta. “0” znaci da se
shimljene vrednosti velocity parametra ne menjaju,
negativhe smanjuju sve velocity za isti iznos (ne
menjajuéi razlike izmedu nota), dok pozitivhe
poviSavaju sve vrednosti velocity.

rednost
~127~0~+127

Parametar
\Velocity

Cut Off

Ovaj parametar omogucéuje da se izabrani zvuk
"zamuti" ili "razvedri". Pozitivhe vrednosti znace da ¢e
se viSe visokih frekvencija propustiti pa ¢e rezultantni
zvuk zvudati "vedrije". Sto je negativnija vrednost ovog
parametra manje visokih frekvencija ¢e se ¢uti i zvuk
¢e biti meksi, "mutniji".

Karakteristike low-pass filtera

Setting A
= Frequenc
ry q Y
Cutoff frequency
Parametar rednost
Cut Off ~127~0~+127
NAPOMENA

Kod nekih boja pozitivne vrednosti ne¢e proizvesti
¢ujne izmene jer su ve¢ programirane vrednosti Cutoff
parametra postavljene na maksimum.

Resonance

Kad se povecéa vrednost Resonance parametra visoke
frekvencije u regionu cutoff frekvencije ¢e se pojacati
kreirajuci zvuk jakog karaktera.
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Parametar Vrednost
Resonance -127~0~+127
NAPOMENA

Kod nekih boja negativne vrednosti nece proizvesti
Cujne izmene jer su veé programirane vrednosti
resonance parametra postavljene na minimum.
Sledec¢i parametri omogucéuju da se postavi
“envelope” za boju zvuka.

Envelope parametri se primenjuju i na jainu zvuka
(TVA) i na filter (TVF). Cutoff frekvencija ¢e rasti kako
envelope raste i padati kako envelope opada.

Attack( © )
Odreduje nacin kako se pojavljuje zvuk Negativne
vrednosti ubrzavaju attack, pa je zvuk agresivniji.

Parametar Vrednost
Attack -127~0~+127
Decay (% )

Ovaj parametar podesSava vreme koje je potrebno da
se jaCina zvuka i cutoff frekvencija smanje sa najviSe

tacke attacka do sustain nivoa.
Parametar Vrednost

Decay -127~0~+127

NAPOMENA

Perkusione boje obi¢no imaju sustain nivo “0”. U ovoj
kategoriji su i zvuci klavira i gitare. Duze drzanje
pritisnute dirke ¢e malo uticati na note koje svirate Cak i
i ako se ovde postavi visoka vrednost

Release ( %)

Ovaj parametar pode8ava vreme za koje ¢e se zvuk
smanijiti nakon $to se nota otpusti dok se zvuk viSe ne
Cuje. Cutoff frekvencija ¢e opadati u skladu sa ovom
vrednoScu.

Parametar Vrednost
Release -127~0~+127
NAPOMENA

Neke boje ve¢ imaju semplovani vibrato Cija se ja¢ina
ne moze menjati.

Ako Zzelite menjati vibrato za trenutni instrument
koristite sledeca tri parametra.

Vibrato Rate ( ©*)
Odreduje brzinu modulacije visine zvuka Pozitivhe (+)
vrednosti ubrzavaju modulaciju visine a negativne (-)

usporavaju.

Parametar Vrednost
Vibrato Rate -127~0~+127
Vibrato Depth ( ©*)

Odreduje jaCinu modulacije visine zvuka Pozitivne (+)
vrednosti naglaSavaju "treperenje" zvuka, negativne
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Vibrato Delay ( ©)

Ovaj parametar podeSava vreme za koje ¢e poceti
vibrato efekat. Pozitivhe vrednosti produzavaju vreme
zakoje ¢e vibrato pocCeti, negativne skracuju

Parametar Vrednost
Vibrato Delay -127~0~+127
Mfx

BK-9 ima 3 multi-effects procesora (“Mfx”), jedan
reverb procesor i jedan chorus processor koji se mogu
koristiti za obradu ritmova ili Standard MIDI fajlova. Za
delove koji ne treba da se obraduju ovim efektima
postavite “Off”.

Parametar Vrednost
Mfx Off,A,B,C
NAPOMENA
Ako izaberete “A”, “B” ili “C” moguce je editovati

dodatne parametre (videtiispod).

Mfx Type

Omogucuje izbor tipa Mfx, tj vrstu efekta koju zelite.
Svaki Mfx (“A”,“B” i “C”) se moze postaviti na koliko
god instrumenata Zelite. Imajte na umu da ¢e izmena
efekta uticati na sve instrumente koji koriste ovaj Mfx
procesor. Lista raspolozivih multi efekata se nalazi na
strani 124.

NAPOMENA

Dok je “Mfx” parametar iskjucen “Off’ nije moguce
izabrati drugi tip. U tom slu€aju na ekranu ¢e za njega
biti prikazano “---".

Mfx Edit

Ako zelite editovati postavke efekta morate pritisnuti
toCki¢ kako bi prikazali “Mfx Edit” stranicu. Moguce je
editovati parametre.

Ekvilajzer
Aktivirajte ovaj parametar ako Zelite izmeniti boju
zvuka izabranog instrumenta.

Parametar Vrednost
Equalizer Off, On
EditEQ

Da editujete parametre ekvilajzera pritisnite tockic¢
kako bi prikazali “Edit EQ” stranicu. Moguce je
editovati parametre:

Parametar|Vrednost Objasnjenje
Equalizer |Off, On Aktivirajte ovaj parametar ako Zelite
izmeniti boju zvuka izabranog
instrumenta. Ovaj parametar duplira
“Equalizer” koji je prethodno opisan
tu je samo da olak$a pristup.
HighFreq [1500 Hz, 20000mogucuje da se podesi gornja
Hz,3000 Hz,cutofffrekvencija (shelvingfilter).
4000 Hz, 6000
Hz, 8000 Hz,
12000 Hz

smanjuju.
Parametar Vrednost
Vibrato Depth -127~0~+127
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Parametar\Vrednost (Objasnjenje

Parametar Vrednost Objasnjenje

High Gain -15~+15dB [Ovim parametrom se menja jacina
izabranih visokih frekvencija. Pozitivne
vrednosti pojaCavaju jaCinu zvuka u tom
frekventnom opsegu, negativne
smanjuju.

Mid Freq 200~8000 HzOmoguc¢uje da se podesi srednja cutoffi
frekvencija (peaking filter).

Mid Q 0.5,1,2,4,8 Ovim parametrom se odreduje Sirina
“Mid Freq” pojasa koji Zelite pojacati ili
filtrirati. Manje vrednosti znaCe da se
utice i na frekvencije ispod i iznad te
vrednosti.

Mid Gain -15~+15dB [Ovim parametrom se menja jacCina
izabranih srednjih frekvencija.Pozitivne
vrednosti pojaavaju jacinu zvuka u tom
frekventnom opsegu, negativne
smanjuju.

LowFreq 90 Hz, 1500mogucuje da se podesi donja cutoff

Hz, 180Hz,frekvencija (shelvingfilter).
300 Hz, 360
Hz, 600 Hz

Low Gain -15~+15dB [Ovim parametrom se menja jacCina

izabranih niskih frekvencija.

Drum Instrument (D)
Ako Zelite editovati postavke instrumenata morate
pritisnuti tocki¢ kako bi prikazali “Drum Instrument”
stranicu.

Leviekran
Drurn Instrurnent |

Desni ekran
Drurn Instrurnent

¢ 'f,:,:fﬂ;][».j MENU ][H EMTEF.
1. Ako nije vec¢izabran, izaberite levi ekran

2. Rotirajte roCkic¢ da izaberete parametre instrumenta
koje Zelite izmeniti

3. Pritisnite [MENU] taster da biste prikazali lokaciju
gde se koristi tajinstrument.

4. Pritisnite tocki¢ da potvrdite

—

Desni ekran se automatski bira.

5. ToCkicem editujte parametar na “Drum Instrument”
stranici:
Parametar Vrednost
nstr.

Objasnjenje
All Drum SetOdreduje perkusioni instrument koj
instruments  Zelite editovati.

Parametriizabranog instrumenta

Parametar Vrednost |Objasnjenje
Mute Off, On |IskljuCuje ilidodaje izabraniinstrument.
Solo Off,On  |sklju¢uje sve instrumente osim
izabranog.
Volume  -127~0~+Ovim parametrom se menja jacing
127 izabranih perkusionih instrumenata.

Reverb  127~0~+Ovim parametrom se menja jacina reverba
127 izabranih perkusionih instrumenata. Sam
efekat se moze menjati na “Common’
stranici.

-127~0~+Ovim parametrom se menja jacina chorusa
127 izabranih perkusionih instrumenata. Sam
efekat se mozZe menjati na “Common’
stranici.

-127~0~+0Ovim parametrom se menja stereo pozicija
127 izabranih perkusionih instrumenata. “0’
znaCi da nema izmene, negativne (-
vrednosti pomeraju zvuk instrumenta nag
levo a pozitivne (+) na desno.

~127~0~+Ovaj parametar omogucuje menjanje
127 osetljivosti klavijature izabranog
instrumenta. “0” znaci da se snimljeng
vrednosti ne menjaju, negativne vrednost
smanjuju sve velocity vrednosti za isti iznosg
(tako da razlike ostaju iste). Pozitivna
vrednost povecava sve velocity vrednosti.

~127~0~+Ovaj parametar se koristi da se promen
127 Stim izabranog perkusionog instrumenta
“0” znaci da se visina ne¢e menjati.

| n s t (Global,Global: Perkusioni instrument korist
Equalizer |nstr, Off ekvilajzer iz seta u kojem se nalazi. Instr
Perkusioni instrument koristi sopstveng
vrednosti ekvilajzera. Off: Perkusioni
instrument ne koristi ekvilajzer.
(PritisniteOmogucuje pristup parametrimg
toCki¢)  ekvilajzera trenutno izabranog perkusionog
instrumenta (naravno ako je za “Instr.
Equalizer” postavljeno “Int”). Detaljniji opig|
pogledajte pod naslovom “Edit EQ” (str. 93
za opis raspolozivih parametara.

Chorus

Panpot

\Velocity

Pitch

EditEQ

U n d ofPritisniteOva funkcija omogucuje da se ne snime
Changes foc¢ki¢) jzmene koje ste napravili i vrati n1
Undo Changes

prethodno snimljeno stanje.
Ova funkcija omogucuje da se ne snime izmene koje
ste napravilii vrati na prethodno snimljeno stanje.
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Common
“Common” parametri na ovoj strani se primenjuju na
ceo songiliritam.

1. To¢kicem editujte parametar na “Common” stranici:
Leviekran Rhythrn Makeup Tools

e

Na raspolaganju su sledec¢i parametri:

Parametar

Postavka

znaCenje

Original

Ova vrednost znaci da ée song koristiti
sopstveni programiranireverb.

m2,Room3

Room1,Ro00ve vrste simuliraju reverb sobe. Sto je

visibroj (1, 2ili 3) veca je “soba”.

Hall1,Hall2

Ove vste simuliraju reverb male (1) ili
velike (2) koncertne dvorane i zvuce

Reverb mnogo “vece” nego sobe.
Type Plate Ovaj algoritam simulira akustiku
koncertne dvorane.
Delay Delay efekat (bez reverba). Radi kao
ehoi ponavlja zvuk
PanDelay |Ovo je stereo verzija prethodnog

efekta. Kreira ehoe koji se menjaju
izmedu levog idesnog kanala.

Level

R e v erb-127~0~+127

Ovi parametri omogucuju da se menja
izlazni nivo Reverb procesora.

Type

C h o r u sOriginal

Song koristi sopstvene postavke
chorusa.

Chorus 1~4

Ovo su standardni chorus efekti koji
dodaju prostornostidubinu zvuku.

Fbk Chorus

Ovo je chorus sa efektom sli¢nim
flangeru sa mekim zvukom.

Flanger

Ovaj efekat zvuéi sliéno kao kad
mlaznjak polec¢eislece

ShortDly

Ovo je puni delay efekat koji se moze
koristiti umesto chorusa i flangera. Kag
Sto Cete videti na raspolaganju su
mnogo parametara koji se mogu
programirati

ShortDIlyFb

Ovo je kratki
ponavljanja

delay sa mnogo

C horus-127~0~+127

Ovi parametri omogucuju da se menja

Level izlazni nivo Chorus procesora.
R hythm-127~0~+127Ovaj parametar omogucéuje da se|
'olume/So odredi sveukupna jacina izabranog

ng Volume ritmaiilisonga.

R hy t h m20~250 Omogucuje da se izmeni tempo ritmaiili

Tempo/So songa

ng Tempo

Key F12~+12 Ovaj parametar omoguéuje da se
transponuju svi partovi songa (osim
bubnjeva) di 12 polunota (1 oktavu) na
vise ili nize. Ova vrednost se zapisuje u
song i koristi pri svakoj reprodukciji
istog. NAPOMENA Ovaj parametar se
ne moze Kkoristiti za ritmove

U n do Ovu opciju izaberite da ponistite sve|

Changes izmene koje ste napravili

"Rhythm/SMF Makeup Tools” i vratite
na prethodno snimljenu verziju.

BK-9
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Da biste postaviliizmene (Freeze Data)

Pre snimanja svojih prepravljenih songova/ritmova u
USB memoriju mozete, ali ne morate, postavitiizmene
i na taj nacin ih pretvoriti u standardne ritmove ili
songove.

Ovo se moze iskoristiti ako Zelite zadrzati i staru
verziju songa na drugom aranzeru, sekvenceru ili na
kompjuteru. Ova operacija nije neophodna za fajlove
koje Zelite koristiti samo na BK-9 ili na nekom gore
pomenutom modelu.

1. Pritisnite [QUICK MENU] taster.

Leviekran Makeup Toaols Edit

Save

) — (oo

2. ToCkicem izaberite “Freeze Data“ i pritisnite ga.
Prikazace se potvrda da su podaci snimljeni.

Snimanje novog ritma ili songa (SMF) u
USB Memoriju

NAPOMENA

Da biste snimili nove ritmove ili songove treba Vam
opciona USB memorija.

NAPOMENA

Koristite Rolandovu USB memoriju (M-UF-serije). Ne
mozZemo garantovati performanse bilo koje druge
USB memorije.

1. Ako ste zadovoljni izmenama i Zelite ih zadrzati,
pritisnite [QUICK MENU] taster.

2. ToCkicem izaberite “Save” parametar i pritisnite ga.

[=Roland



Na desnom ekranu ¢e se prikazati sadrzaj USB
memorije.

NAPOMENA

Cak i ritmovi ili songovi kod kojih niste izvrsili “Freeze
Data” trebaju se snimiti na ovaj nacin kako bi se
zadrZale izmene.

3.TocCki¢em izaberite drugu lokaciju ako ne Zzelite
snimiti preko originalne verzije.

4. Pritisnite [WRITE] taster.

BK-9 automatski usvaja naziv izabranog ritma ili
songa. Ako Zelite snimiti novu verziju pod tim nazivomi
prebrisati prethodnu verziju, predite na korak broj (6).
5. Pomodu tockica i TONE tastera ukucajte Zeljeni
naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u
BK-9” (str. 27).

6. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke i
snimite ritamiili song.

Ako se u USB memoriji ve¢ nalazi fajl pod istim
nazivom, pojavi¢e se upit da li Zelite snimiti preko
njega:
Desniekran

IISE Marnory |

f A file having this name
already exists
Owverwrite?

T varoe J| [ weite ] o Enrer

U slu€aju da Zelite, izaberite “YES” i pritisnite tocki¢ da
zamenite stari novim fajlom (stari ¢e se nepovratno
izgubiti).

U suprotnom izaberite “NO” i pritisnite tocki¢ za
povratak na “Save” stranicu i ubacite drugi naziv.

[=Roland
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22. Rhythm Composer

BK-9 omogucuje da programirate sopstvene ritmove.
Pre detaljnije objasnjenja treba se upoznati sa nekim
detaljima.

Sta su Ritmovi?

Patterni (Sekcije)

Ritmovi su kratke sekvence ili patterni (od 4 ili 8
taktova) koje se biraju u realnom vremenu. Pratnje
zasnovane na patternima se obi¢no sastoje od
sledecih elemenata:

-Osnovnog ritma, ritma koji je kicma songa.

-Nekoliko alternativa osnovnog ritma koje €ine pratnju
interesantnijom i sugeriraju neku vrstu evolucije ili
“varijacije”.

-Popune koje najavljuju po€etak novih partova.
-Uvodnai zavrdna sekcija (ending).

Obi¢no je dovoljno uprogramirati 4 do 8 patterna za
song od 3 minuta. Samo njihovo koris¢enje u
odgovarajuc¢em redosledu je dovoljno da odgovaraju
vasem songu. BK-9 omogucuje da se programiraju 54
patterna po ritmu, od kojih se neki mogu izabrati
pomocu posebnih tastera (VARIATION [1]~[4], itd.).
Neki patterni se izabiru na osnovu akorda koje svirate
u delu za prepoznavanje akorda (mol, dur, septakord).

Kanali

Za razliku od ritam masine ritmovi kod BK-9 imaju ne
samo ritmi¢ki deo (bubnjeve i perkusiju) nego i
melodijsku pratnju, kao sto je klavir, gitara, bas i zi¢ani
instrumenti. To je razlog $to ritmovi rade sa kanalima -
taCnije sa osam kanala.Razlog $Sto je AccDrums part
postavljen na prvi kanal a ABass part na drugi je sto
vecina programera i umetnika startuje postavljanjem
ritamske sekcije songa. Naravno, postoje izuzeci pa
slobodno poénite sa bilo kojim drugim partom koji vam
odgovara za ritam koji programirate.

NAPOMENA

lako je na raspolaganju 6 melodijskih kanala, veéina
ritmova sadrzi samo dva ili tri kanala pratnje. U vecini
sluajeva manje znaci vise,tj nemojte programirati 6
melodijskih pratnji samo zato Sto BK-9 to omogucuije.
Ako pazljivo posluSate CD otkricete da nije broj
instrumenata koji se koriste ono $to Cini pesmu
"velikom" nego sviranje pravih nota na pravi nagin u
pravo vreme.

Lupovaniilione-shot patterni

BK-9 koristi dve vrste patterna: lupovane i one-shot.
Lupovani: Lupovane su sekcije pratnje koje se
neprestano ponavljaju dok ne izaberete drugu sekciju
ili pritisnete [START/STOP] / [ */, ] da zaustavite
aranzer.

BK-9 ima 4 programabilne sekcije lupovanih patterna
(VARIATION [1]~[4]). Lupovane sekcije ne izabiru
sledeCu sekciju kad zavrSe (jer one nikad ne
zavrSavaju): one nastavljaju da se reprodukuju dok ne
izaberete drugu sekciju, bilo rukom ilinogom.
One-shot sekcije: One-shot patterni (“Divisions”) se
reprodukuju samo jednom i zatim biraju lupovanu
sekciju ili zaustavljaju aranZer.

BK-9 koristi slede¢e one-shot varijacije: INTRO
[1]~[4], FILL UP [1]~[3], FILL DOWN [1]~[3]i ENDING
[1]~[4]. Tip varijacije odreduje kako ¢e se
reprodukovati njihovi kanali. Bilo koji kanal lupovanog
patterna koji je kraci od drugih se ponavlja dok se ne
zavrSinajduzikanal. Nakon toga ide ispoCetka.

Evo kako se to moze iskoristiti: ako bubnjevi sviraju
iste note tokom 4 takta a gitara ili klavir trebaju 4 takta
da kompletiraju ciklus, dovoljno je snimiti samo jedan
takt bubnjeva jer se automatski ponavlja dok se ne
zavrSinajduzi kanal.

Moguce je koristiti nekoliko perkusionih
kanala

Rhythm Composer omogucuje da se postavi Drum
Set na bilo koji “Accomp” kanal ¢ime se on pretvara u
dodatni perkusioni kanal.

Pocetak kreiranja sopstvenog ritma

Prvo se mora odistiti interna ritamska memorija BK-9
jeronanije prazna kad se izabere Rhythm Composer.
1. Pritisnite [MENU], izaberite “Rhythm Composer” i
pritisnite tockic.

Na ekranima ¢e se prikazati:

Levi ekran Desni ekran

Rhythr Cornp: Gold Disco M:001.1
TRACK MODE  DIVISION
StandardMew?2?
aorum =
; AEASS
[ EXF ! REY | CHOR :
110 50 0 6d A==k

ACCE

ACC=
ACCa

ACCE

[RE3

o (ST SR (2 i |
2. Pritisnite [QUICK MENU] tasteri on ¢e zatreperiti.

Na levom ekranu ¢e se prikazati
Leviekran

ACCE

Rhvthrn Cormposer

Gald Disca

Track Edit
Micro Edit
Sawve

MR — (o enren

1.“Initialize Rhythm” je vec izabran pa pritisnite tockic.
Na ekranu ¢e se prikazati:
Initialize Rhythrm |

Leviekran |

H AR | were ) ovrer
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Postavke prikazane na ovoj ekranskoj stranici su
predlozeni standardi za svaki novi ritam koji
programirate.

Slobodno ih menjajte u zavisnosti od vrste pratnje koju
Zelite pripremiti:

4. Tockicem editujte sledece parametre.
Parametar |Vrednost Objasnjenje

RecTrack A D r u m ,Ovaj parametar omogucuje da se
ABass,Acc1 jizabere kanal Cije se postavke zelg
Acc2,Acc3 izmeniti.
Accd4,Acc5, Accb
nst (boja postavljenaOvde se bira boja zvuka (ili Drum

na kanal) Set) za kanal oznacen za
snimanje (“Rec Track”).
Tempo 20~250 Mozete vec ovde postaviti tempo

ili ostaviti to za kasnije.

T i m e1~32/16, 1~32/8,0Ova vrednost se mora postaviti
Signature [1~32/4,1~32/2 kad se inicijalizuje Rhythm
memorija (tj sada). Sve sekcije
modusi koriste ovaj takt. Mozete
medutim editovati patterne kasnije
(str. 110) i odrediti da VARIATION
[1] treba koristiti “4/4”, MAIN [2] “6
8", itd.

Privremene izmene jacine zvuka.

Reverb Send (CC91), tj koliko jako
Ce se na izabrani kana
primenjivati reverb efekat

Chorus Send (CC93), tj koliko jako
Ce se na izabrani kana
primenijivati chorus efekat
Postavka kanala u stereo polju
(OO[L]~64~ 127[R]).

[Expression|0~127
Reverb 0~127

Chorus 0~127

Panpot 0~127

5. Pritisnite [WRITE] taster (on c¢e treperiti) da bi
potvrdili postavke.

Na ekranu ¢e se prikazati:

Leviekran

| Initialize Rhythrn |
Initialize Rhythrn

The internal Rhythrm
willbe deleted.
Are you sure?

=
ﬂ"ﬁiﬁ_ﬁy[f WRITE || 4 ENTeR

6. Rotirajte tockici pritisnite ga kako biizabrali “Yes”.
Ponovo se prikazuje “Rhythm Composer” stranica na
kojoj se nalaze postavke koje ste upravo napravili.
Ako ne Zzelite inicijalizovati ritamsku memoriju
izaberite “NO”.

BK-9
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Na desnom ekranu se prikazuje da su svi kanali

prazni:
Desni ekran m
New Pop

AEASES

[S]={=t}
ACCE
ACC=
ACCa
HCOCS
ACCE

Priprema za prvi kanal
1. Na levom ekranu “Rhythm Composer” tockicem

izaberite “Division” koju Zelite snimiti (“Intro”, “Main”,
“Fill” ili “Ending”).
Leviekran : Gold Disco

TRACK

MOoODE DIVISION

| AR (37 S (2 e |

2. Pritisnite [SONG REC] taster.

Na ekranu ée se prikazati:
Leviekran I

REC Rhythrn Commposer |

MR — [ ewen
3. Po potrebi to¢kicem izaberite parametre koje Zelite
editovati.
Parametar|Vrednost Objasnjenje
Rec Track ADrum, ABass, Acc1,0vajparametar omogucuje da

Acc2, Acc3, Accd,Acch,se izabere kanal Cije se
IAcct postavke Zele snimiti.

Inst (boja postavljena naOvde se bira boja zvuka (ilj
kanal) Drum Set) za kanal oznacen
za snimanje (“Rec Track”).
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Parametar|

rednost

Objasnjenje

Key (Nije
za ADrum)

C, C#, D,
Eb, E, F
F#, G,
Ab, A,
Bb, B

Ako Zelite koristiti muzi€ku pratnju morate
postaviti tonalitet kako bi BK-9 znao u kojem
tonalitetu snimate. Ovo je vazno kako b
akordi koje svirate ispravno transponoval
sekcije aranZera tokom sviranja u realnom
vremenu. BK-9 omogucéuje da se ritmov
snimaju u odredenom tonalitetu. Ali postavite
ispravan tonalitet pre svega. Ne moze s¢
postaviti tonalitet AccDrums partova (jer to
ne biimalo smisla).

Octave

F4~+4

Ovaj parametar omogucuje da se klavijatura
transponuje u koracima od po jednu oktavu
Sto je korisno za neke izuzetno niske il
visoke note ili za koriS¢enje nekih specijalnih
zvukova.

Mode

Major),
Minor,7th

Ovaj parametar omogucuje da se odredida
Cete snimati pratnju u mol, dur il
septakordima. Ako sluSate ritam koji je
pripremio ROland, primeticete da postoje]
male razlike u lupovanim patternima
ponekad drasti¢ne razlike u introima
zavrdnim sekcijama sa kompletno drugadijim
frazama. Takve varijacije se pripremaju
koristec¢i “Mode” parametar. M (Dur) m (Mol
7 (septakord) Intro, Main, Fill|
Endinglzaberite pattern koji Zelite naprauviti,
Ovaj parametar je povezan sa sekcijom koju
ste izabrali na pocetnoj stranici“Rhythm
Composera”.

Tempo

20~250

Tempo Kkoji ovde postavite se snima

postavlja kao standardni. MoZete ga izmenit
bilo kad u Rhythm Composer modu p3g
startujte izborom tempa koji omogucuje da
snimite muziku onako kako Zelite da zvuci.

| n p uf
Quantize

Off, 1/4,
1/8, 1/8T,
1/16,
1/16T,
1/32),
1/32T,
1/64.

Ova funkcija ispravlja manje probleme sa
tajmingom. Pomera note ¢iji tajming nije ba§
precizan na najblizu ispravnu lokaciju. Uvel
izaberite vrednost rezolucije koja je dovoljng
mala da prihvati sve note koje svirate. Ako sul
najkrace nota pratnje tripleti od 1/16tine note,
postavite vrednost na “1/16T”. Standardng|
vrednost je “1/16” i dobra je za vecinu
slu€ajeva. Ako ne zelite kvantizovati sviranje
dok snimate, postavite vrednost ovog
parametra na “Off’. Mozete kvantizovat
kanalikad ga snimite (str. 103).

Ubrojavan
e

o f f
1Meas,
2Meas,

W a i t[START/STOP] taster (dok treperi [SONG

Note

Odreduje koliko treba da traje ubrojavanje
pre nego $to po€ne snimanje. Off: Nema
ubrojavanja Snimanje pocinje ¢im pritisntete]

REC] taster). 1Meas Snimanje pocinj¢
nakon jednog takta ubrojavanja 2Meas|
Snimanje pocinje nakon dva takta
ubrojavanja Wait Note Snimanje pocinje ¢im|
pocnete svirati Bez ubrojavanja

Duzina
takta

Odreduje koliko taktova ¢ée biti u patternu,|
Vrednosti se kre¢u od 1~136 (ili viSe zavisno
od takta) do “Off”. “Off” postavite ako niste
odlucili koliko dug pattern Zelite. U tom
slu€aju se duzina postavlja kad prestanete
snimanje. Sasvim je moguce odrediti drugu
duzinu svakog kanala i sekcije.

Rec Mode

Replace,
Mix

Replace: Sve $to snimate zamenjujg
podatke na izabranom kanalu. Ovaj mod se
automatski postavlja kad se aktivira funkcija
snimanja za kanal u kojem jo§ nemg
podataka. Ako izaberete kanal u kojem s¢
ve¢ nalaze podaci, ovaj parametar se
automatski postavlja na “Mix” ali se moze
izmeniti na “Replace” ako Zelite snimiti preko)
prethodne verzije. Mix Podaci koje snimate]
se dodaju na postojec¢e podatke u izabranom
kanalu.
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Detaljnije informacije o "Rec Track™

Na AccDrums kanalu se mogu Kkoristiti samo Drum
Setovi (za njega se moze Kkoristiti samo TONE
[DRUMS] taster). S druge strane moguce je koristiti i
drugi ili tre¢i kanal bubnjeva postavljanjem vrednosti
111 na control change CCO00 iz Acc1~Acc6 kanala.
Detaljnije na strani 110 pod naslovom "Editovanje
pojedinacnih signala ritmova (Micro Edit)" Moguce je i
pretvoriti bilo koji od Acc1~6 kanala u dodatne
perkusione kanale kad se po¢ne snimanje. AccBass
kanal se medutim moZe Kkoristiti samo za bas.

Vise informacija o “Modu*.

Moguce je koristiti jednu funkciju kloniranja da se
snima jedan part i kopira na maksimalno tri modusa.
Znak jednakosti znaci da ¢e se snimiti viSe od jednog
patterna.

Detaljnije informacije o “Measure length*
-duzini takta

Svaki ritamski pattern mora imati definisanu duZzinu.
Ako se unapred postavi duZina izbegava se
eventualna gresSka kad se ve¢ po¢ne snimanje.

Ako ste postavili duZinu takta pre snimanja, Rhythm
Composer se vrata na pocetak patterna nakon
postavljenog broja taktova. Drugi put moZete dodati
dobos, tre¢i HiHat i tako dalje.

Pri snimanju drugog parta (ABass~Acc6) uradite sve
$to bi uradili i pri sviranju uzivo: dodajte modulaciju,
Pitch Bend i koristite opciju hold pedalu prikljuéenu na
PEDALHOLD.

Ako za “Measure Length” postavite “Off’ BK-9 obi¢no
dodaje prazne taktove na kraju kanala, Sto je obi¢no
zato Sto ste malCice kasnije zaustavili snimanje
(nakon Sto se odsvirali posledniji takt). To znaci da Cete
na primer obi¢no snimiti 5 umesto 4 takta:

Ako pritisnete [START/STOP] nakon Cetvrtog takta. ..
...va$ritam izgleda ovako (5 taktova):

Osim toga u Rhythm Composer modu su svi patterni
lupovani i reprodukuju se iznova dok ne pritisnete
[START/STOP] taster. PogreSan broj taktova (5
umesto 4 na primer) ¢e vas verovatno zbuniti pa
preporuCujemo da postavite trajanje patterna pre
pocetka snimanja.

START

STOP
If you press [START/STOP] after bar 4...

=

L1

...your rhythm looks like this (5 bars):

[=Roland



Snimanje patternaritma
1. Pritisnite [START/STOP]/[*/,] taster.
Leviekran Desni ekran

m4:001.1

Rhythrn Cormpr User_Rhythm

TRACK MoDE DIVISTION

New Pop

ABASS
ACEL
ACCE
ACCE
Acca
ACCE
AcCE

o WO )27 S (2w |
Zavisno od postavki za ubrojavanje metronom ¢e
poceti signalizirati i snimanje ¢e poceti.

NAPOMENA

Ako vam treba metronom tokom sviranja, pritisnite
[METRONOME] taster dok je prikazana pocetna
stranica Rhythm Composera. Ako vam treba
metronom i dok sluSate snimljeno izaberite drugi mod
metronoma. Detaljnije pod naslovom “Postavke
metronoma” (str. 52).

NAPOMENA

Moguce je startovati snimanje pomocu opcione switch
pedale priklju¢ene na PEDAL CONTROL jack ili
opcione FC-7 priklju¢ene na FC-7 PEDAL jack.
Detaljnije pod naslovom “Kontrole pedala” (str. 136) i
“FC-7 kontroler pedala” (str. 138)

2. Po potrebi koristite prva Cetiri klizaca s leve strane
za izmenu Expression, Reverb, Chorus i Panpot pre i
zavreme snimanja.

Koriste¢i Panpot se mogu napraviti interesantni efekti
polaganim pomeranjem kanala sa leva na desno (ili
obrnuto) tokom patterna. Kontinualne izmene znace
da ¢ete morati snimati do kraja patterna.

3. Svirajte na klavijaturi zvuke bubnjeva.

4. Ponovo pritisnite [START/STOP]/[ */, ] taster kako bi
zaustavili snimanje.

BK-9
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Na desnom ekranu se prikaZe indikacija da je snimljen
“ADRUM” kanal:
Desniekran

ht001.1

MNew Pop

AERSS

ACCl

ACC=
ACCE
ACCG
ACCE
ACCS

Preslusavanje ritmaidodavanje kanala
1. Pritisnite [START/STOP] / [ */, ] taster za
preslusavanje kanala.

Pocetna Rhythm Composer stranica ima dva

parametra koji omogucuju da se izabere pattern koji
se zeli preslu$ati. Evo kako se on bira:
F!_h'_...-thrn Cornp: G ald Misra

Leviekran

F Wt (5T S (Rl

2. Okrecdite tocki¢ kako bi izabrali "MODE" parametar i
pritisnite ga.

3. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali “Major”, “
“7th”.

Zareprodukciju se moze izabrati samo jedan mod.

4. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali "DIVISION"
parametar i pritisnite ga.

5. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali jednu od sekcija
(Intro 1~4, Main 1~4, Fill Dwn 1~3, Fill Up 1~3, End
1~4).

Zareprodukciju se moze izabrati samo jedna sekcija.
Ako vam bubnjevi zvu€e OK, nastavite sa “Snimanje
svog ritma”.

Ako ne, snimite novu verziju a kako pogledajte pod
naslovom “Priprema za prvi kanal” (str. 98). U tom
slu¢aju postavite “Rec Mode” (str. 99) parametar u
skladu s onim Sto zelite uciniti:

“‘Replace”= zamenjuje prethodno snimljene podatke
novim

“Mix’= dodaje note koje ste prethodni put zaboravili
snimiti

Snimanje svogritma

Naviknite se da Sto ¢eSée snimate svoje ritmove. Ako
bi se dogodilo da vam neko isklju¢i BK-9 mogli biste
izgubiti sve &to ste napravili.

1. Pritisnite [QUICK MENU] taster i on ¢e zatreperiti.

Minor” ili

[=Roland



Na ekranu ¢e se prikazati:
Rhythrn Carmposar

Gold Disco

Track Edit
Micro Edit
Save

ﬂ,.':.,ﬂifﬁg][ R ][H EMTER

2. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali “Save” i zatim ga
pritisnite.

Na ekranu ¢ée se prikazati sadrzaj USB memorije.
NAPOMENA

Vasi ritmovi se mogu snimiti samo na USB memoriju.
Ako ste je zaboravili prikljuCiti na ekranu ¢e se
prikazati poruka “USB Device notinserted”.

3. Pritisnite [WRITE] taster.

Ako ste pre snimanja svog prvog parta inicijalizovali
RAM, BK-9 ce predloziti naziv “User_Rhythm”. U
suprotnom ¢e predloziti naziv ritma koji ste editovali.
Desniekran

Sawve

[ngr_Rhythm |

[humeric]  [uwr ]
Afa0 3 Delete

HEH EHH
—  +~; abc def ghi

HHH H H

jKl mno pgrs  tuw wyz

—_ ][ WRITE ][?mﬂ:g‘i:

[uez ]
Insert

4. Pomocu tockica i TONE tastera ukucajte zeljeni
naziv. Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u
BK-9” (str. 27).

5. Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite da Zelite da
shimite ritam.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspesno
izvrSenoj operaciji i vraca se prikaz poCetne Rhythm
Composer stranice.

Ako se u USB memoriji ve¢ nalazi fajl pod istim
nazivom, pojavi¢e se upit da li zelite snimiti preko
njega:

Desniekran

|USE: My Rbvethirnss |

Sarne File Marne

A file having this narne
already exists
Overvwrita?

T T T e J o e

U slu€aju da Zelite, izaberite “YES” i pritisnite to¢ki¢ da
zamenite stari novim fajlom (stari ¢e se nepovratno
izgubiti). U suprotnom izaberite "NO"

BK-9
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Snimanje ostalih kanalai sekcija

Moguce je snimiti i drugi kanal - verovatno bas. AKo
Zelite ponovo procitati redosled, vratite se na stranu
98. Ne zaboravite postaviti tonalitet za bas part.

Kad je zavrSena sekcija mozete snimiti ostale.
Koristite kloniranje (“=") kako bi snimili nekoliko
patterna odjednom.

Ne zaboravite snimiti i popune, introe i zavrSetke kako
bi kompletirati svoje ritmove. Na raspolaganju su dve
grupe po tri popune:

“Up 1~3” popune se koriste kad ukljucite [AUTO FILL]i
zatim pritisnite  VARIATION taster viSeg broja
(tranzicija od [1] do [2] na primer).

“‘Dwn 1~3” popune se koriste kad ukljucite [AUTO
FILL] taster i pritisnete VARIATION taster niZeg broja.
“Introi” i “End” se obi¢no koriste na pocetku songa i
zavrsni patterni obezbeduju profesionalnije sekcije.
NAPOMENA

ABass kanal je mono. Moze snimiti samo patterne sa

jednom notom

Isklju€ivanje kanala dok se snimaju drugi
Nakon programiranja nekoliko kanala mozda ¢e vas
zbunijivati neki partovi. 1z tog razloga BK-9 omogucuje
da se isklju€e kanali koje ne Zelite da se ¢uju tokom
snimanja.

1. Na levom ekranu Rhythm Composera tockicem
izaberite kanal. :
Leviekran

Fhythm Comp: Gold Disco
DIVISION

4 thort (o7 et (2|

Polje ispod “TRACK” parametra prikazuje naziv boje ili
seta bubnjeva postavljen u izabrani kanal (“New Rock”
unasem primeru).

2. Pritisnite [TRACK MUTE] taster.

Pored kanala koji ste iskljucili ¢e se prikazati “m” slovo.

[=Roland



Na ekranu ¢e se prikazati:

3. Ponovo pritisnite [TRACK MUTE] taster da iskljucite
mute funkciju (i “m” nestaje).

NAPOMENA

Ova postavka se odnosi samo na Rhythm Composer
stranicu. Tokom standardne reprodukcije aranZera se
reprodukuju svi kanali koji imaju podatke. Pomocu
“Erase” funkcije uklonite partove koji se ne trebaju
pojaviti u vasim pratnjama (str. 103).

Solo

4. Ako Zzelite presulSati samo jedan kanal pritisnite i
drzite pritisnut [TRACK MUTE] kanal i pocnite
reprodukciju.

Ovim se iskljue svi ostali kanali a izabrani kanal je

oznacen slovom “s”.
Desni ekran M:001.1

New Rock

REASS
RCC1
ACCZ

ACC4

m

m

m
RCC= m
m
ACCE m
m

ACCE

5. Ponovo pritisnite [TRACK MUTE] taster kako bi
iskljucili Solo funkciju.

NAPOMENA

Ako je prethodno isklju¢en kanal koji ste slusali solo,
on ¢e se Cuti kao i bilo koji drugi. Nakon isklju€ivanja
Solo funkcije ¢e taj kanal ponovo biti iskljucen.

Isprobavanje ritma van Composera

Kad ste napravili sopstveni ritam moZete ga isprobati
sanormalnim playbackom.

NAPOMENA

Snimite ritam pre nego $to ga isprobate van
Composera. Detaljnije pod naslovom “Snimanje svog
ritma” (str. 100).

1. Pritisnite EXIT taster za izlaz iz Rhythm Composer
okruzenja.
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Ako niste snimili ritam prikazace se sledeéa poruka:
Rhythrn Comp: User_Rhythrn

Leviekran

Rhythrn hasbeen
changed.
Do ywou wish to save it?

Izaberite “YES” da snimite svoj ritam. Detaljnije pod
naslovom “Snimanje svog ritma” (str. 100).

2. Pritisnite [START/STOP] / [ */, ] taster za
presluSavanije ritma.

3. Svirajte akorde u levom delu klavijature

Ako se ritam neocCekivano prekine u toku reprodukcije,
probajte druge akorde. Verovatno je da ste napravili
samo dur patterna, tako da se pri reprodukciji
automatski bira prazan pattern pri sviranju mol ili
septakorda. Ne zaboravite da postavite Mode
parametar na “M=m=7" dok se ne upoznate sa
mogucénostima BK-9 aranzera. Na taj nacin ¢e sva tri
patterna zvuclati slicno, ali ste bar sigurni da se
aranzer nece zaustaviti kad se svira mol ili septakord.
4. Pritiskom na [START/STOP]/[*/,] taster zaustavljate
reprodukciju ritma.

Ako niste zadovoljni svojim ritmom, mozete ga menjati
pritiskom na [MENU] -> “Rhythm Composer”.

Funkcije editovanja kanala ritmova
“Track Edit” deo Rhythm Composera poseduje 12

funkcija: Funkcija Strana
Quantize 103
Erase 103
Delete 104
Copy 105
Insert 106
Key 106
Change Velo 107

Change GateTime 107
Global Change 108
Shift Clock 108
Track Length 109
Time Signature 110

Na raspolaganiju je i “Micro Edit” editor koji omogucuje
da dodate izbriSete ili izmenite pojedinacne evente.
Detaljnije na strani 110

1. U Rhythm Composeru pritisnite [QUICK MENU]
taster (on Ce zatreperiti).
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Na ekranu ¢e se prikazati:
Rhythrn Comnposer

Gold Disco

Track Edit
Micro Edit
Sawe

nEn ) — (L em

2. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali “Track Edit” pa ga

pritisnite.

Na ekranu ¢e se prikazati:
Leviekran Desniekran

| Quantize

FUAMTIZ DELETE

CaFY INSERT KEY

CHHMEE
VELOCIT!

CHHMNGE
GRATETIM

GLOEHL
CHAMGE

SHIFT i TIME
clack i

SicH, TIEEE ][ & wne ][g ENTEF.

TRACK i
LEMGHT i

3. Tockicem izaberite neku od funkcija na levom
ekranu.

Quantize
Ovu funkciju koristitie ako ne zelite kvantizovati
muziku tokom snimanja i primetite da tajming nije ba$
onakav kakav zelite. Ako je potrebno kvantizovati
samo neke note u nekom delu treba se ograniditi
raspon editovanja koristeci “From”/“To” parametre.

Desniekran |

Quantize |

N |

1. ToCki¢em editujte sledece parametre.

Parametar Vrednost
Track

Objasnjenje
ADrums~Acc60dreduje koji ¢e se kanal editovati
,ALL Ako se vrednost parametra postav
na “ALL” operacija ¢e se odnositi na
sve kanale.

Major, Minor,Omogucuje izbor moda koji ¢e se
7th editovati.

Intro 1~4, MainOvim parametrom odredujete sekciju
1~4, Fill Dwnkoju ¢ete editovati.

1~3, Fill Up
1~3,End 1~4
1~[zadnji taktOdreduje prvi takt odakle ce se
kanala ilieditovali. Standardna vrednost za
patternal ‘From” je poCetak izabranog kanala.

Mode

Division

From Bar

BK-9
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Parametar|Vrednost Objasnjenje

From Beat [1~[br. beatovaOdreduje poziciju beata. Broj beatova
po taktu] koji se mogu izabrati zavisi od takta.
From CPT 0~119 Odreduje CPT startne pozicije. “CPT’
je skracenica od “Clock Pulse Time’
Sto je najmanja jedinica vremena koju
koristi BK-9. (U svakom beatu 4/4
takta je 120 CPT-a.) Ovu vrednost
menjajte samo ako editovanje Zelite
startovati nakon izabranog beata.

ToBar 1~[zadnji taktOdreduje poslednji takt koji ¢e se
kanala ilieditovati. Standardno je “To” (do)
patternal postavljen na poslednji signal u
izabranom kanalu (ili zadnji signal iz
najduzeg kanala ako su izabrani svi
kanali-“All").
ToBeat [1~[br. beatovaOdreduje poziciju beata. Broj beatova
po taktu] koji se mogu izabrati zavisi od takta.
MToCPT 0~119 Odreduje posledniji clock do kojeg ¢e

se editovati. Ovu vrednost menjajte
samo ako zelite da se editovanje
zavrsitacno naizabranom beatu.

Resolution[1/4, 1/8, 1/8T,Ovaj parametar odreduje rezoluciju

1/16, 1/16T,Quantize funkcije. Obavezno izaberite
1/32, 1/32T,vrednost najkrace note koju ste
1/64 snimili. U suprotnom part viSe nece

zvucati kako ste ga odsvirali, jer ¢e se|
note krace od postavljene pomeriti ng
pogredne lokacije.
Ovim parametrom se odreduje koliko
precizna treba da bude korekcija
tajminga. “0%” znaci da se ne
primenjuje izabrana “Resolution’
rednost (‘0% korekcije”), dok c¢e
“100%” znaditi da ¢e se sve note
pomeriti na matematicki tacne
pozicije.
Omogucuje vam da postavite najnizu
notu koja ¢e se editovati u navedenom
‘From/To” delu.
Omogucuje vam da postavite najvisu
notu koja ¢e se editovati u navedenom
‘From/To” delu.

Strength  (0%~100%

From Note 0 C-~127 G9

ToNote |0C-~127G9

2. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢e zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspesno
izvrSenoj operaciji i vraca se prikaz trenutne
Composer stranice.

Erase

ERASE omogucuje da selektivno izbriSete podatke u
odredenom delu taktova, beatova ili clockova ili iz
celog kanala ili viSe njih. Ako je “Data Type” postavljen
na “ALL”, ERASE zamenjuje navedeni broj podataka
pauzama, tako da se dobije ekvivalentni broj praznih
taktova. Ako Zelite izbrisati i same taktove, koristite
DELETE funkciju.

| Erase |

=
TL5530E |( & weire [ o enre
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1. To€kicem editujte sledece parametre.

ParametaVrednost

Objasnjenje

Track

6, ALL

ADrums~AccOdreduje koji ¢e se kanal editovati. Ako

se vrednost parametra postavina “ALL"
operacija ¢e se odnositi na sve kanale.

Mode Major, MinorJOmogucuje izbor moda koji ¢e se
7th editovati.

Division |Intro 1~4,0vim parametrom odredujete sekciju
Main 1~4, Fillkoju ¢ete editovati.
Dwn 1~3, Fill
Up 1~3, End
1~4

From Bar |1~[zadnji taktOdreduje prvi takt odakle c¢e s¢
kanala ilieditovali. Standardna vrednost za
patternal “From” je pocetak izabranog kanala.

From Beat|1~[br.beatova

po taktu]

Odreduje poziciju beata. Broj beatova
koji se mogu izabrati zavisi od takta.

From CPT0~119

Odreduje CPT startne pozicije. “CPT” je
skracenica od “Clock Pulse Time” §to je
najmanja jedinica vremena koju koristi
BK-9. (U svakom beatu 4/4 takta je 120
CPT-a.) Ovu vrednost menjajte samo
ako editovanje zelite startovati nakon
izabranog beata.

BK-9
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2. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢e zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspesno
izvrSenoj operaciji i vraca se prikaz trenutne
Composer stranice.

Delete - brisanje

Zarazliku od “Erase” funkcije, “Delete” briSe i podatke i
taktove, beatove i CPT tako da se svi podaci koji se
nalaze iza postavljene “To” pozicije pomere ka
pocCetku kanala. Ne moZe se birati koja vrsta podataka
Ce se brisati.

Desniekran

| Delete

To Bar 1~[zadnji taktOdreduje poslednji takt koji ¢e se
kanala ilieditovati. Standardno je “To” (do
patterna] postavlijen na poslednji signal u TLGEEE |[ & were [ o enrer
izabranom kanalu (ili zadnji signal iz “iis L. ,
najduzeg kanala ako su izabrani sv 1. Tocki¢em editujte sledeCe parametre.
kanali-"All").
ToBeat |1~[br.beatovaOdreduje poziciju beata. Broj beatova Parametar [Vrednost Objasnjenje
po taktu] koji se mogu izabrati zavisi od takta. Track ADrums~Acc6,0dreduje koji Ce se kanal editovati
ToCPT |0~119 Odreduje posledniji clock do kojeg ¢e s€ ALL Ako se vrednost parametra postav
editovati. Ovu vrednost menjajte samq na “ALL” operacija ¢e se odnositi ng
ako zelite da se editovanje zavrsi tacno sve kanale.
naizabranom beatu. Mode Major, Minor, 7thOmogucuje izbor moda koji ¢e s
editovati.
Parametar |Vrednost  Objadnjenje Division  [ntro 1~4, MainOvim parametrom odredujete
D a t aALL Svi parametri su naznaceniispod. 1~4, Fill Dwnsekcijukoju ¢ete editovati.
Type(oc:rguNote Samo notni signali :;ir")lui) 1~3,
uje i - - TR — nd 1~
podata kaModulatlon ICCO01 signali kk0JI oblan d'odaJu v_|brato FromBar
koji e se (npr oriscéenjem 5 Beat
editovati) BENDER/MODULATION rucice). rombea
Panpot CC10 signali koji odreduju poziciju U From CPT parametri i detaljnije objasnjenje se nalaze na stran
stereo polju. To Bar 103.
Expression |[CC11 signali koji se koriste za foBeat
privremene promene jacine zvuka. ToCPT
Reverb Reverb Send signali  koji odreduju
koliko jako ¢e se primeniti reverb
efekat.
Chorus Chorus Send signali  koji odreduju
koliko jako ¢e se primeniti chorus
efekat.
P ro g ra mProgram change signali kojima se
Change biraju boje ili setovi bubnjeva.
NAPOMENA Ako se izbriSu program
change signali briSu se i odgovarajuci
ICCO00i CC32signali (bank select).
P.Bender Pitch Bend signali (od koriS¢enja
From Note 0C-~127 G9 |Ovaj parameter se prikazuje samo ako
je za “Data Type” postavljeno “Note”,
Omogucuje vam da postavite najnizu
notu koja ¢e se editovati u navedenom
“From/To” delu.
[To Note 0 C-~127 G9 |Omogucuje vam da postavite najvisu
notu koja ce se editovati u navedenom
“From/To” delu.
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2. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢e zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspes$no
izvrSenoj operaciji i vraca se prikaz trenutne
Composer stranice.

COPY
Ova funkcija se koristi da kopira pojedinacne kanale,
Moduse i sekcije i da zameni postojeée, bez brisanja
onih delova ritma koji su u memoriji.
Desni ekran

l Copy |

W} KeY ][f WRITE ][1J EMTER.

1. Postavite “Location” na “Source”.
Prikazace se sledeci parametri:

Parametar |Vrednost Objasnjenje
| ocation |S o u r c e ,Omogucéuje da se izabere ritam
Destination  Cije kanale se zeli kopirat
(“Source”) u drugi ritam
Track IADrums~Acc6,(Odreduje koji ¢e se kanal kopirati
ALL Za editovanje svih kanala
izaberite "ALL".
Mode Major, Minor,Omogucuje izbor moda koji e sg
7th, ALL kopirati.
Division |Intro 1~4,0vim parametrom odredujete
IntroALL, Mainsekciju koju ¢ete kopirati.
1~4, MainALL,
Fill Dwn 1~3,
Fill DwnALL,
Fill Up 1~3, Fill
UpALL, End
1~4, EndALL
From Bar
From Beat

From CPT |parametri i detaljnije objasnjenje se nalaze ng
To Bar strani 103.

To Beat
To CPT

Na “Copy” stranici ¢e se prikazati “USB MEMORY”
polje kako bi oznalilo da mozete izabrati ritam sa
priklju¢ene USB memorije.

Desniekran

Copy

BK-9
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2. 1zborritma.

Izbor fabrickog ritma: Pomo¢u RHYTHM FAMILY
tastera i prikazanih parametara izaberite Zeljeni ritam.
Predite na korak (3).

Izbor 'externog' ritma: Moguce je Koristiti i ritam sa
USB memorije:

(a) Pritiskom na [USB MEMORY] taster se prikazuje
“USB Memory” stranica.

(b) Izaberite ritam u kojem se nalaze kanali koje zelite
kopirati.

NAPOMENA

Kad se udita ritam automatski se za vrednost
“Location” parametra postavlja “Destination”. Da se
nastavi sa objaSnjenjem treba se prvo postaviti
“Source” postavka.

3. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali "Track" parametar i
pritisnite ga.

4. Tocki¢em izaberite kanal koji Zelite kopirati.

Moguce je izabrati “ALL” da bi se kopirali svi kanali
datog Moda/Sekcije (Division).

U tom slu€aju se za “Destination—Track” postavlja
“ALL”.

5. Ponavljajte ovu operaciju sa “Mode” i “Division”
parametrima kako bi izabrali Mod (Major, Minor, 7th,
ALL) i Division (Int 1~4, Int ALL, Main 1~4, Main ALL,
FDw 1~3,FDwALL, FUp 1~3, FUp ALL, End 1~4, End
ALL).

6. Pritiskom na [KEY] taster moguce je preslusati
pattern koji se Zeli kopirati.

NAPOMENA

Ova funkcija se ne moze koristiti ako se za “Mode”
ili“Division” odrede svi-“ALL”.

7. Postavite od - “From” i do- “To” parametre (po 3
komada) da odredite poletak i kraj iseCka koji Zelite
kopirati.

Standardno je za “From” parametre postavljena
vrednost “Bar 1, Beat 1, CPT 0”7, a za “To” je odredena
takva vrednost da se obuhvati ceo kanal.

8. Postavite “Location” na “Destination”.
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Prikazuju se ledeéi parametri

Parametar |Vrednost  (Objasnjenje
Location S o ur c e ,Omogucuje da se izabere ritam Cije
Destination kanale se Zeli kopirati (“Source”) u drugi
ritam (“Destination”).
Track A D rum s ~0Odreduje koji ¢e se kanal kopirati. Za
AccB,ALL editovanje svih kanala, izaberite "ALL".
Mode Major, Minor,Omogucuje izbor moda koji ¢e se|
7th, ALL kopirati.
Division  |Intro 1~4 Ovimparametrom odredujete sekciju
Main 1~4,
Fill Dwn 1~3,
Fill Up 1~3,
End 1~4
IntoBar  |" Into” parametar oznacava poziciju gde se treba
IntoBeat postaviti iseCak nakon kopiranja. Da bi kopirali
into CPT odatke na pocetak odrediSnog kanala postavite
BAR="1", BEAT="1"iCPT="0".
Replace Podaci u izabranom delu izvornog
kanala se snimaju preko onih u
odrediSnom destination.
COpyIVIOdeMix Podaci u izabranom delu izvornog
kanala se dodaju na odrediSne
podatke.
C o p y1~999 Odreduje se koliko kopija ise¢ka treba
Times napraviti. Ako se Zeli kopirati samo
jednom, postaviti vrednost “1”.

9. Postavite “Copy Mode” na “Replace” ili “Mix”.

U svakom slu€aju duzina odrediSnog kanala se moze
promeniti da bi stali svi podaciiz iseka koji se kopira.
10. ToCkiéem postavite “Track” na kanal na koji zeli
kopirati podatke.

NAPOMENA

AccDrums podaci se takode mogu kopirati u ostale
kanale (po moguénosti Acc1~Acc6). ABass podaci se
mogu kopirati samo na ABass kanale.

Ako ste izabrali “ALL” vrednost za “Source — Track”, za
ovaj “Track” parametar se takode postavlja “ALL”".

11. Ponavaljajte ovu operaciju sa “Mode” (Major,
Minor, 7th, ALL) i “Division” parametrima (Intro 1~4,
Main 1~4, Fill Dwn 1~3, FillUp 1~3, End 1~4,ALL).
NAPOMENA

Ako ste izabrali “ALL” vrednost za “Source — Mode” ili
“Source — Division”, vrednost ovih “Mode” ili “Division”
parametara se takode postavljana “ALL”.

12. Tocki¢em izaberite “Copy Time” i odredite broj
kopija. Ako se zeli kopirati samo jednom, postaviti
vrednost “1”.

13. ToCkicem odredite gde ¢e se kopirati pomocu tri
info parametra.

14. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢e zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspeSno
izvrSenoj operaciji i vrata se prikaz trenutne
Composer stranice.

INSERT

“Insert” funkcija omogucuje da se ubaci prazan prostor
i pomere podaci koji se nalaze nakon “From” pozicije
prema kraju kanala (suprotno od “Delete” funkcije).
Prazni taktovi koje kreirate se mogu popuniti pomocu
“Copy” funkcije ili snimanjem novih fraza u njih.
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NAPOMENA

Ova funkcija nema “To” pokazatelj. Umesto toga se
treba odrediti duzina ubagenog segmenta pomocu
“For” vrednosti.

Desniekran

1. Toc¢kicem editujte slede¢e parametre.

Parametar |Vrednost Objasnjenje
Track ADrums~Acc60dreduje koji e se kanal editovati,
,ALL Ako se vrednost parametra postavi
na “ALL” operacija ¢e se odnositi
na sve kanale.
Mode Major, Minor,Omogucuje izbor moda koji ¢e se
7th editovati.
Division  |Intro 1~4, MainOvim parametrom odredujete
1~4, Fill Dwnsekciju koju ¢ete editovati.
1~3, Fill Up
1~3,End 1~4
From Bar
From Beat Pt?r?]rir;eg:r)’i i detaljnije objasnjenje se nalaze na
FromCPT [ o o
ForBar
ForBeat bd;g}ifuje koliko taktova, beatova i CPT ¢e se
ubaciti.
For CPT

2. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢e zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspeSno
izvrSenoj operaciji i vrata se prikaz trenutne
Composer stranice.

Key (transpozicija)

Ova funkcija omogucuje da se transponuju note
izabranog kanala (podaci koji nisu note se naravno ne
mogu transponovati).

Desniekran | Key |

T REE J( & e (o owree

1. Tocki¢em editujte sledete parametre.

Parametar Vrednost Objasnjenje

Track IADrums~Acc6,0dreduje koji ¢e se kanal editovati
ALL Ako se vrednost parametra postav
na “ALL” operacija ¢e se odnosit
nasve kanale.
Mode Maijor, Minor, 7thOmogucuje izbor moda koji ¢e se
editovati.
Division |Intro 1~4, MainOvim parametrom odredujete

1~4, Fill Dwnsekcijukoju ¢ete editovati.
1~3, Fill Up 1~3,
End 1~4

[=Roland



Parametar |Vrednost Objasnjenje

From Bar

From Beat

FromCPT  |parametri i detaljnije objasnjenje se nalaze na stran

To Bar 103.

To Beat

To CPT

\Value ~127~127|0Ovaj parametar odreduje transpoziciju u
koracima od po pola note. Ako se na primer]
postavi vrednost “2” ceo pattern ¢e se
transponovati iz “C” u “D”. Pazite pri
transpoziciji AccDrums kanala
Transponovanja svih nota ovog kanalg
moZe doneti dramati¢ne izmene.

FromNote |0 C-~1270moguc¢uje vam da postavite najnizu notu

G9 koja Ce se editovati u navedenom “From/To’

delu.

To Note 0 C-~1270mogucuje vam da postavite najvisSu notu

G9 koja ¢e se editovati u navedenom “From/To’

delu.

2. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢e zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspesno
izvrSenoj operaciji i vrata se prikaz trenutne
Composer stranice.

Change Velocity

“Change Velo” funkcija omogucéuje da se menja
dinamika (“velocity”) kanala iliiseCka. Mogu se menjati
samo notni signali.

Desniekran |

Chaﬂrrlgé"';"éiucity |

=
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1. ToCki¢em editujte sledece parametre.

Parametar Vrednost  |Objasnjenje
Track ADrums~AQdreduje koji ¢e se kanal editovati. Ako
cc6,ALL  se vrednost parametra postavi na “ALL’
operacija ¢e se odnositi na sve kanale.
Mode M a j o r ,Omogucuje izbor moda koji ¢e se
Minor, 7th  editovati.
Division  [ntro 1~4,
Main 1~4,
Fill DwnOvim parametrom odredujete sekciju
1~3, Fill Upkoju ¢ete editovati.
1~3, End
1~4
From Bar
From Beat

From CPT |parametrii detaljnije objagnjenie se nalaze na strani
[To Bar 103.

[To Beat
Mo CPT

BK-9
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ParametarVrednost|Objasnjenje

Omogucuje da se odredi za koliko ¢e se
menjati vrednosti  velocity parametra.
Pozitivne vrednosti ovog parametra
povecavaju vrednost  velocity (ova
vrednost se dodaje na vrednost velocity|
parametra nota na koje se odnosi) a
negativne smanjuju (taj iznos se
oduzima). Ako Zelite raditi sa "Maginfy"
parametrom postavite “0” za ovaj.
Ovaj parametar radi kao “Compander’
efekat (dinamicki procesor Kkoji
istovremeno funkcioniSe kao kompresor i
kao ekspander), ali on radi sa MIDI
podacima: ako se postave vrednosti iznad
Magnify** 0~200% |1 00%” povecace se razlike izmedu visokih
i niskih velocity vrednosti u izabranom delu.
rednosti ispod “64” se smanjuju dok se
vrednosti iznad “64” poveéavaju. Rezultat
je prema tome da razlika izmedu
pianissimo i fortissimo postaje izrazenija.
F r o m0 C-~127From Note” odreduje donju granicu
Note/ToG9 notnog raspona koje zelite menjati. “To
Note Note” je gornja granica.

[*] Cak i najvisa pozitivna ili negativna vrednost ne
omogucuje da se ide ispod “1”iiznad “127”. Razlog
za$to je nemoguca vrednost “0” je $to je ta vrednost
rezervisana za indikator kraja note (note-off). “127” je
sa druge strane najviSa vrednost velocity parametra
koju MIDI standard podrzava. Ako se doda previSe
moze se dogoditi da se sve note sviraju sa vrednoScéu
od “127”. [**] “Magnify” vrednosti ispod “100%” imaju
obrnuti efekat: one povlace sve velocity parametre ka
srednjoj vrednosti “64”, smanjujuci dinamiku.

2. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢e zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke.Na ekranu se na
kratko prikaze potvrda o uspesno izvr§enoj operaciji i
vraca se prikaz trenutne Composer stranice

Bias* F99~99

Change Gate Time

Ova funkcija omogucuje da se menja trajanje nota u
izabranom vremenu (“From”/“To”) i notnom segmentu
(“From Note”/“To Note”). Preporuujemo da ovu
funkciju koristite da skratite note koje iznenada deluju
preduge kad im se postavi druga boja u navedenom
kanalu. Ovde se ne vidi trajanje nota pa je rizicno
editovanje celog segmenta odjednom. Za izmenu
trajanja pojedinacnih nota pogledajte stranu 110 pod
naslovom “Editovanje pojedinacnih ritmickih signala
(Micro Edit)”. Nakon izbora boje koja ima spor release
(zvuk koji se Cuje nakon Sto su sve note zavrSile)
“Change Gate Time” vam moZe pomoci da se skrate

na odgovaraju¢e vreme i sprecCi nepozeljno
preklapanje zvuka.
Desniekran | Change Gatetirne |

LS (& e ) ewree
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1. To€kicem editujte sledece parametre.

Parametar Vrednost Objasnjenje

Track ADrums~Acc6,ALL Odreduje koji ¢e se kanal editovati.
Ako se vrednost parametra postavi na “ALL” operacija ¢e se odnositi
nasve kanale.

Mode Major, Minor, 7th Omogucuje izbor moda koji ¢e se
editovati.
Division Intro 1~4, Main 1~4, Fill Dwn 1~3, Fill Up 1~3, End

1~4 Ovim parametrom odredujete sekciju koju ¢ete editovati.
From Bar Parametriidetaljnije objasnjenje se nalaze na strani 103.
From Beat

From CPT

ToBar

To Beat

ToCPT

Bias -1920~1920 Ovaj parametar odreduje za koliko
¢e se menjati trajanje (ili gate time) izabranih nota. Najkrace
moguce “Gate Time” vreme je “1” (koristi se kod svih bubnjeva), pa
ako izaberete vrednost “-1000” za sve note sa “Gate Time”
vrednosScu “1” sve note u izabranom segmentu ¢e i dalje imati istu
vrednost.

Magnify 0~200% Ovim parametrom se proizvode
proporcionalne izmene “Gate Time” vrednosti za razliku od Bias
parametra. Vrednosti ispod “100%” skracuju, a iznad “100%”
produzuju trajanje. Ako zelite koristiti "Bias" parametar postavite
“100%” za ovaj.

From Note/ToNote 0C-~127 G9 “From Note” odreduje
donju granicu notnog raspona koje Zelite menjati. “To Note” je gornja
granica.

2. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢e zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspesno
izvr8enoj operaciji i vrata se prikaz trenutne
Composer stranice.

Global Change

Ova funkcija omogucéuje da se brzo izmene neke
postavke. Izmene se odnose na cele kanale (ne moze
se koristiti za samo par taktova). Globalne izmene
Cetiri parametra ritamskih kanala (“Express”,
“Reverb”, “Panpot” i “Chorus”) se koriste kad je efekat
prejakili preslab.

Moguce ga je koristiti i za poboljSanje starih ritmova
kako bi se obezbedilo da koristi nove boje iz BK-9.
Desniekran | Global Change |

HSUREE (& we () e
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1. To€kicem editujte sledeCe parametre.

ParametarVrednost  |Objasnjenje

Track IADrums~AcOdreduje koji ¢e se kanal editovati. Ako
c6, ALL se vrednost parametra postavi na “ALL’
operacija ¢e se odnositi na sve kanale.
Major, Minor,Omogucuje izbor moda koji ¢e se
7th, ALL editovati.

Intro 1~4,0vim parametrom odredujete sekciju
IntroALL Jkoju cete editovati.

Main 1~4,
Fill Dwn 1~3,
Fill Up 1~3,
End 1~4,
ALL

Mode

Division

Ova vrsta signala se koristi samo za
melodijske kanale ritmova (ne koristi se
za ADrums ili ABass kanale). Ritamsk
kanali koje ste upravo snimili nemaju ove
podatke.

Nearest** Ovo je viSe muzicki sistem za
pomeranje nota snimljenih ritmova u
realnom vremenu tokom playbackd
aranzera. Detaljnije na strani 111,
Degree: Ovaj parametar je stariji sistem
za konverziju informacija o kanalu u
realnom vremenu tokom playbackd
aranzera. Detaljnije na strani 111,
Postavite “---" ako izabrani pattern trebal
daignoriSe ovu postavku

Za vrednost "From" ubacite originalnu
vrednost parametra (tj vrednost koja se
trenutno koristi u izabranim kanalima)
Za “To” postavite novu vrednost koja ¢e
---, 0~127,zameniti sve “From”. Ove se izmene
IALL 1~128 |nazivaju apsolutnim: ne dodaju se il
oduzimaju ve¢ zamenjuju drugim. Ova
sistem se moze koristiti samo za signal
koji omogucuju izbor boja ili banak
boja.***
Ovi parametri omoguéuju da se doda il
oduzme data vrednost na/od trenutni
vrednosti Expression, Pan, Reverb Sen
ili Chorus Send parametara. Koristi s
ako su izmene koje ste snimili u realno
vremenu preslabe ili prejake.

AlterationNearest,
Mode* Degree, --

From/To...
CCO0O0,
CC32,PC

inc/Dec...
EXxpressio
n, Reverb,
Chorus,
Panpot

-127~127

.[*] Ovaj parametar se ne moze Koristiti za : ADrums i
ABass kanale, Intro3 &4 i End3 & 4 patterne.

[**] Note melodijskih kanala ritmova se porede sa
akordima koji se sviraju na klavijaturi u delu za
prepoznavanje akorda. Ako sledeci akord koji svirate
ima note koje se Cuju iz izabranog parta (na osnovu
prethodnog akorda), te note se produzuju. Ako novi
akord nema te note, ritam koristi najblizu (“Nearest”)
notu. Na ovaj nacCin se dobija najmuzikalnije
ponasanje od bilo kojeg sistema.

[***] CCO0O0 signali su tzv “MSB” bank select signali. Oni
omogucuju da se odredi osnovna Capital Tone (“0”)
adresa boje. Ako ne Zelite da se menja trenutna
vrednost postavite “---". CC32 control change je tzv
“LSB” bank select signal. Pomoc¢u PC parametra se
menja adresa, tj broj program change boje (npr sa “1”
na‘“2”).

2. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢e zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke.Na ekranu se na
kratko prikaze potvrda o uspesno izvr§enoj operaciji i
vraca se prikaz trenutne Composer stranice.
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Shift Clock

Desniekran |

Shift Clack

TR (& were (o ovrs

“Shift Clock” omoguc¢uje da se pomere sve note u
izabranom “From”/“To” segmentu. Koristi se za dve
namene:

Da se isprave "spore" note koje imaju sporiji attack.
Nakon postavljanja boje u kanal koji ima znacajnije
sporiji attack od boje koju ste prethodno koristili
mozete koristiti “Shift Clock” funkciju. Ova tehnika se
Cesto koristi u pop muzici da se uskladi 1/16-notni
arpeggio koji se svira sa "sporijom" bojom. Umesto da
note pocnu na matematicki tatno vreme (2-1-0),
mozete ih pomeriti u levo (na npr 1-4- -115), tako da

najjaci deo attack zvuka dostignu na sledec¢em beatu:
Originalne pozicije

(spori attack, tajming nije bas dobar) (tajming se €ini OK)

PP A NN A A Fayaralyy
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Da ispravite tajming nota snimljenih preko MIDI-ja,
bez kvantizacije. Za sirovi materijal vasih songova
moZzete koristiti eksterne sekvence. Snimanje takvih
iseCaka preko MIDI interfejsa moze dovesti do blagog
delay-a (na primer 5 CPT). Ako to nije prihvatljivo
moguce je pomocu “Shift Clock” funkcije pogurati
snimljene podatke na levo (izaberite npr “-5”). Na taj
nacin ¢e se saCuvati sve nepravilnosti iz originala jer
nije kvantizovan. Nakon izbora boje koja ima spor
release (zvuk koji se Cuje nakon &to su sve note
zavrsile) “Change Gate Time” vam moze pomocida se
skrate na odgovaraju¢e vreme i spreci nepozeljno
preklapanje zvuka.

1. ToCki¢em editujte sledece parametre.

ParametarVrednost Objasnjenje
Track IADrums~Acc6,0dreduje koji ¢e se kanal editovati|
ALL Ako se vrednost parametra postavi
na “ALL” operacija ¢e se odnositi na
sve kanale.
Mode Major, Minor,Omogucuje izbor moda koji ¢e se
7th editovati.
Division [ntro 1~4, MainOvim parametrom odredujete
1~4, Fill Dwnsekciju koju ¢ete editovati.
1~3, Fill Up
1~3,End 1~4
From Bar
From Beat
From CPT |parametri i detaljnije objasnjenje se nalaze na stran
To Bar 103.
To Beat
To CPT
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ParametarVVrednostObjasnjenje
Data Type Detaljnije objasnjenje se nalazi na strani 104.

\V a | u e-4800~Parametar odreduje za koliko se note
CPT) 4800 pomeraju u CPT (1CPT= 1/120 q). Note na
prvom beatu prvog takta se ne mogu pomerit
nalevo, jer bi otisli u nulti takt koji ne postoji.
F-rom Note[To Note 0Omogucuje vam da postavite najnizu notu (ili
C-~127notni segment) koji ¢e se editovati u
G9 navedenom “From/To” delu. “To Note’
omogucuje da se postavi gornja granic
segmenta koji ¢e se editovati. 1

2. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢e zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke. Na ekranu se
na kratko prikaze potvrda o uspesSno izvrSenoj
operacijii vra¢a se Composer stranicu.

Track Length

Ova funkcija omogucéuje da se menja duzina (broj
taktova, beatova i clockova) patterna nakon snimanja.
Podaci koji su van tog segmenta koji odredite se gube.
Menijajte postavke samo moda €iju duzinu menjate.
NAPOMENA

Ne postoji naCin da se vrati prethodna verzija, pa
snimite svoj ritam pre nastavka (detaljnije na str. 85)...
Detaljnije pod naslovom “Snimanje svog ritma” (str.
1 00) [ Track Lenght |

Desniekran

TLTREE )(§ v (o ever

1. ToCki¢em editujte sledece parametre.

Parametar Vrednost Objasnjenje
Odreduje koji ¢e se kanal editovati
Track ADrums~Acc6,Ako se vrednost parametra postav

ALL na “ALL” operacija ¢e se odnositi ng
sve kanale.

Intro 1~4, MainOvim parametrom odredujete sekciju

Division 1~4, Fill Dwnkoju ¢ete editovati.
1~3, Fill Up
1~3,End 1~4

[Tockicem odredite duzionu izabranih
patterna ukoracima od jednog takta
Moguce je i produziti postojeci kanall
postavljanjem vrednosti “Bar’
parametra dalje od zadnjih nota.

. e n gthl~[br.beatovaOdreduje poziciju beata.

|_ength Bar000~999

Broj

Beat po taktu] beatova koji se mogu izabrati zavis
od takta.
Ovaj parametar fino podesSaval
L ength 1 duzinu. Uglavnom se koristi q broj
CPT 0~119 nota (tj 120CPT) jer je 120CPT jedan
beat X/4 takta (1/4, 2/4, 3/4,4/4,itd.).
Mode Major, Minor,|zaberite Moduse na koje zelite da s€

7 t h Jprimeni novo trajanje. Moguce je
Major+Minor,ukljuciti i dve ili sve tri ikonice tastera
Major+7th ,Ako za “Track” postavite “ALL’
Major+Minor+7automatski ¢e se izabrati sva tri Modg|
th, Minor+7th  (to se ne moze menjati).

1. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢ée zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke.
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Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspesno
izvrSenoj operaciji i vraca se prikaz trenutne
Composer stranice.

Time Signature

“Time Signature” parametar omogucuje da se provere
i postave taktovi za patterne. Mol, dur i septupleti
patterna moraju uvek imati isti takt, pa im se ne moze
podeSavati zasebno.

Ovaj parametar odreduje takt izabranog patterna
(“Division”, dole opisano). MAIN, INTRO i ENDING se
sastoje od 4 varijacije pa zato postoje 4 “Time
Signature” vrednosti koje se mogu izabrati
VARIATION [1]~[4] ikonicama. Ako izaberete “Fill Up”
ili “Fill Dwn” za “Division” mogu se editovati samo 3
“Time Signature” takta. NajCeSce se koriste taktovi :
2/4,3/ 4, 4/4, 6/8 i 12/8. Ali moguci su i drugi (kao npr
7/4,13/8,itd.).

NAPOMENA

Kad promenite takt snimljenog patterna njegove note i
signali se "presloze" pa se moze dogoditi da imate
nedovrSene taktove. Ali nista od podataka se ne briSe.
Desniekran |

Tirne Signature |
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1. Tocki¢em editujte sledece parametre.

Parametar Vrednost Objasnjenje
Division  [ntro, Main,Ovim parametrom odredujete sekciju
FillD w n kojucete editovati.
FillUp, End,
ALL
T i m e1~32/16 ,0Ovajparametarodreduje takt.
Signature 1 ~32/8 |
1~32/4,
1~32/2
\Var1 Ovim parametrom odredujete pattern
\ar2 koji cete editovati. Ako za vrednost
‘Division” postavite “Fill Dwn” ili “Fill
Var3 On, Off Up” prikazace se samo 3 ikonice. Mo¢i
Var4 Gete ukljuditi nekoliko ili sve ikonice
(Ali necete modiiskljuciti sve.)

2. Pritisnite [WRITE] taster (on ¢e zatreperiti) da
potvrdite postavke i editujete podatke.

Na ekranu se na kratko prikaze potvrda o uspeSno
izvrSenoj operaciji i vrata se prikaz trenutne
Composer stranice.

Editovanje pojedinacnih eventa ritmova
(Micro Edit)

Ovaj mod izaberite ako vam teba izmeniti samo jedan
aspekt ritma kod kojeg je sve ostalo OK. U ovom
poglavlju pod “event” se podrazumeva bilo koji signal.
Event je komanda ili instrukcija namenjena aranzeru.

BK-9
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Moguce je pregledati i editovati samo jedan po jedan
kanal. Prema tome obavezno proverite vrednost
“Track” parametra pre editovanja eventa prikazanih
na ovoj stranici.

1. Pritisnite [QUICK MENU] taster i on ¢e zatreperiti.
Na ekranu ¢e se prikazati:

Leviekran

Rhythm Composer

Gold Disco

Track Edit
Micro Edit
Save

N'C.IEEEE][ _ ][..J ENTER.

2. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali “Micro Edit” pa ga
pritisnite. Na ekranu ce se prikazati:

Leviekran Desniekran
Rhythrn Cornp: Gold Disco I Micro Edit I
TRACK MODE ~ DIMISION
“hewiboce EOTOLE00
CC 11: Expression 110
001:01:000
CC 91:Reverb =]
ool:0n000
CC 93: Chorus 0
001:01:000
& o (9T Fa (P | Joc_ onBankmse o

3. izaberite levu “Micro Edit“ stranicu.

4. “Track”, “Mode” i “Division” parametrima odredite
pattern koji Zelite editovati.

Na desnom ekranu ¢e biti prikazana lista eventa na
trenutno izabranom kanalu.

Desni ekran
Svaki event se [
izvrSava u
t a ¢ n o
odredeno
vreme pa zato
imaju indikator
pozicije.

Micro Edit |

001:01:000
CC 11: Expression 110

jedan Event 001:01:000
CC 3L FRewverb &0
001:01:000
[ 93: Chorus 0
001:01:000

CC 00:Bank M$E 0

Da bi se izmenile informacije koje su u izabranom
kanalu potrebno je uraditi sledece:

5. ToCkicem izaberite iz liste Sta Zelite editovati.

Kad kursor postavite na notni event, on se
reprodukuje. To vam moze pomoci da odredite tacan
eventkoji Zelite editovati.

6. Pritisnite tocki¢ za izbor prve vrednosti.

U primeru smo izabrali CCO0 signal (levo) i prvi
parametar notnog eventa (desno):

[=Roland
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Micro Edit Micro Edit Tip eventa|Objasnjenje
noLoL:oon oolL:01o00 Ova vrsta signala se moze koristiti samo za melodijske
EE  L:Expression 110 CC_ SLReverb 50 kanale ritma (a ne za ADrums ili ABass kanale) i mora
0OLAL:000 001:01:000 se ubaciti ruéno (koriste¢i “Create Event” funkciju)
CC 91 Rewerb 1] CC 9% Chorus i Ritamski kanali koje ste upravo snimili nemaju ove
DOLOL.000 OLOLO0L p_odatke. On_i omo_guéuju kovriéc',:enje revolucionarnog
cC 93 Chorus 0 Mots 126 1 sistema prirodnijeg zvucanja nota (nazvanog
gtr-l:l:m:nuunn‘ Eankrtce [ :mt:m:ngé. Eus _ IZ\)/:;'IZS: )(.)sgfgg?a(rixstgffg es-tariji sistem za konverziju
-=an ot - informacija o kanalu u realnom vremenu tokom
0OL:01:000 001:01:001 playbacka ritma. Na osnovne akorde koje sviratel
EC_ 32BankLSE 4 Hote 125:F3 127 1 tokom playbacka aranZera ¢esto bi dolazilo do ¢udnih
7. To¢kiéem podesite vrednost. skokovaunekimdelovima. _
8. Pritisnite to€ki¢ da izaberete sledecu vrednost i po Nearest: Ovo je viSe muziCki sistem za pomeranjg
: orre p nota snimljenih ritmova u realnom vremenu tokom
potrebi editujete. playbacka ritma. Prvo pogledaijte ilustraciju:
9. Kad zavrsite pritisnite [EXIT] taster za povratak na ,Ka?a' sa St“imlienimiiéa“im
Rhythm Composer stranicu, zatim snimite ritam (str. '”S;”me” om , Rezultatsa“Degree”
85). Detaljnije pod naslovom “Snimanje svog ritma” G o v . o —
(str.100). g
A “ ,
Tip oventalObjasnienie 5 Rezultat sa “Nearest
Ovi signali uvek dolaze u paru. Prva vrednost (npr. O
“42:F#2”) se odnosi na same note, a druga (“72”) na Alteration *
elocity (dinamiku sviranja). “Micro Edit” stranicq Mode *

dodaje treéi signal tom paru. Ona opisuje trajanje
odredene note. Mozda se secate ove vrednosti i
“Track Edit” okruzenja, gde se zvala “Gate Time”. Note
mogu imati brojeve od 0 (C—) do 127 (G9). Velocity

S ilg n allgignali mogu imati vrednostiod “1” (veoma lagano) dd
gg tZ?ilrt%/e 127" Ne moze se postaviti vrednost “0” jer bi efektivno

iskljucila notu.

NAPOMENA

ICC64 (Hold) signali koje generiSe pedala priklju¢ena
na PEDAL HOLD ulaz se konvertuju u ekvivalentne
GATE TIME vrednosti u trenutku snimanja. Pa cete
prema tome mozda trebati izmeniti trajanje samih
nota.

Ovi signali obi¢no dodaju nesto na note koje se sviraju
kao npr modulaciju, jacinu zvuka, novu stereg
poziciju... BK-5 prepoznaje i omogucuje editovanje
svih control change brojeva koje koristi aranzer (CCO1
CC 10, 11, 91, 93) i prikazuje njihov “oficijalni” naziv. Ov
signali (CC) se mogu postaviti na Zeljenu vrednost
(0~127) kad je potreban odgovarajuci efekat - ali i on
se moraju resetovati da bi se izbegla neprijatna
iznenadenja.

Ovi signali se koriste za izbor mono zvukova iz ove
banke. Posto ima samo 128 mogucih vrednosti, pre
ovih signala se obi¢no postavljaju control change
P C /signaliCCO00iCC32. Zato BK-9 ubacuje sva tri kada se&
Programkoristi “Create Event” funkcija. Da bi se Drum Set
Change postavio na Acc1~6 kanal mora se kreirati “CC0O0’
eventsa vrednoScu “111”.

NAPOMENA CCO00 vrednost kod ADrums kanala se ne
moze editovati.

Ovi signali se koriste za privremene izmene visine nota
koje se sviraju u tom trenutku. Pitch Bend signali mogu
imati pozitivhu ili negativhu vrednost (od —128 do
P i t ¢ ht128). Vrednost “0” znadi da se ne menja visina nota
Bend koje se sviraju u tom delu. Ako se u nekom trenutku ne
resetuje vrednost Pitch Bend signala na nulu, sve note
Ce zvucati poviSeno ili snizeno i kad to viSe ne budete
hteli.

Akordi koji se sviraju u delu
za prepoznavanje.

Ovaj novi sistem se naziva “Adaptive Chord Voicing”,
Note melodijskih kanala ritmova se porede sa
akordima koji se sviraju na klavijaturi u delu za
prepoznavanje akorda. Ako sledec¢i akord koji svirate
ima note koje se €uju iz izabranog parta (na osnovuy
prethodnog akorda), te note se produzuju. Ako nov
akord nema te note, ritam koristi najblizu (“Nearest”
notu. U gornjem primeru “G” je blizi “A” nego “C”. N4
ovaj nacin se dobija najmuzikalnije ponasanje od bilg
kojeg sistema. | “Degree” i “Nearest” omogucuju da se
odredi notni segment (“Limit Low” i “Limit High”) koji
izabrani part moze svirati. Note koje padaju izvan tog
segmenta tokom playbacka na aranzeru se
automatski transponuju na vrednosti u okviru
izabranog segmenta. Umesto da se odrede dve
vrednosti nota, moguce je izabrati “Std”, $to znaci da|
BK-9 automatski odlucuje kad ¢e se ekstremno visoke
ili niske note morati pomeriti na vise ili nize za jednu il
iSe oktava.
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Ostale operacije za editovanje
“Micro Edit” strana omogucuje izbor nekoliko funkcija.

Desniekran | (——— ]
001:01:000
CC 11: Expression 110
001:01:000
CC 9l Reverb ca
001:01:000
CC 9% Chorus 0
001:01:000
CC 00:Bank MSE 0

Mogucée je izabrati nekoliko uzastopnih eventa i
editovati ih odjednom: izaberite prvi od njih, pritisnite
tockic¢ irotirajte ga.

1. 1zaberite event koji Zelite editovati.

2. Pritisnite [QUICK MENU] taster i on ¢e zatreperiti.
Na ekranu ¢e se prikazati:
Leviekran Micro Edit

00L:01:000 CC 10: Panpot

Erase Event
Mowe Event
Copy Event
Place Event

noEn) — (Lo

U gornjem redu se prikazuje vrsta eventa koji se moze
editovati (“CC 10 Panpot” u naSem primeru) i njegova
lokacija (“001:01:000”). Ako ste izabrali nekoliko
eventa, u gornjem redu piSe “Multiple Events
Selected".

3. ToCkicem izaberite Zeljenu funkciju .

4. Zavisno od izabrane funkcije pritisnite [WRITE]
taster ili tockic.

Create Event - kreiranje eventa
Ova funkcija dodaje novi event naizabrani kanal.
Leviekran

| Create Event |

_—,
[ fosar B2
S —

[HEREE ) (& e )(o o

Ako pozicija na koju pravite novi event ve¢ ima neki
event, novi se dodaje na kraj te grupe.
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Parametar
Event

rednost Objasnjenje |
Note, ControlOmoguéuje da se odredi vrsta|
Change,Programeventakoju zelite dodati.
Change, Pitch Bend,
Alteration Mode

To Bar ideti stranu 104. Odreduje poziciju gde ce se
To Beat ubaciti novi event
To CPT

Izabrani event se ubacuje sa unapred predvidenim
vrednostima:

Event Predvidena vrednost
Number 60 (C4)

Note On Velocity 100
Gate Time 60
CCO00Bank SelectMSB 0
CC32Bank SelectLSB 4

Program Change P. Change N_umber ( bank1
select signali se
automatski dodaju ne
morate se brinuti za to)

Pitch Bend 0

. Nearest Limit Low Std
Alteration Mode - oo oot Uimit High Std

Naravno u zavisnosti od rezultata cete menjati
standardno postavljene vrednosti.

Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke i
dodate novi event. BK-9 ¢e prikazati “Micro Edit”
stranicu.

Erase Event - brisanje eventa

Ova funkcija omogucuje da se ukloni jedan ili nekoliko
eventa bez menjanja pozicije ostalih.

NAPOMENA

Da bi izabrali nekoliko uzastopnih eventa, drzite
pritisnut tocki¢ i rotirajte ga na levo (birate prema gore)
ili desno (birate prema dole). Pritisnite tocki¢ da
uklonite izabrani event. BK-9 ¢e prikazati “Micro Edit”
stranicu.

Move Event - premestanje eventa
Ova funkcija omogucuje da se premeste jedan ili viSe
eventa.

Parametar Vrednost Objasnjenje

To Bar Odreduje poziciju na koju ¢e se
To Beat ideti stranu 104 Premestiti prvi event iz izabrane
o CPT grupe (po hronoloskom redu).
NAPOMENA

Ako pozicija na koju pomerite event ve¢ ima neki
event, novi se postavlja nakraj te grupe.

NAPOMENA

Eventi koji se nalaze na “1-01-00” se ne mogu pomeriti
nalevo.

Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke i
dodate novievent.
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BK-9 Ce prikazati “Micro Edit” stranicu.

Copy Event

Ova funkcija omogucuje da se kopira jedan ili viSe
eventa. Da bi se kopija ovih eventa napravila na
Zeljenoj lokaciji koristite “Place Event” funkciju.
NAPOMENA

Da bi izabrali nekoliko uzastopnih eventa, drzite
pritisnut tockic i rotirajte ga na levo (birate prema gore)
ilidesno (birate premadole).

Pritisnite toCki¢ da kopirate izabrani event.

BK-9 ¢e prikazati “Micro Edit” stranicu.

Place Event
Ova funkcija se koristi samo ako je prethodno kopiran
eventili viSe njih “Copy Event” funkcijom.

Parametar [Vrednost Objasnjenje

To Bar ideti stranu 104.Odreduje poziciju gde ¢e s¢
To Beat ubaciti prvi event koji ste
o CPT | kopirali.

Pritisnite [WRITE] taster da potvrdite postavke i
dodate novi event.

BK-9 ¢e prikazati “Micro Edit” stranicu.

NAPOMENA

Eventi koje ste ubacili sa “Place Event” se dodaju na
one koji su ve¢ u tom segmentu. Postojeci eventi se ne
guraju prema kraju kanala.

[=Roland
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23. User Drum Kit Funkcija

Ova funkcija je novitet koji omoguéuje da bilo ko moze
koristiti zvuke bubnjeva po sopstvenom ukusu i
inspiraciji. BK-9 ve¢ poseduje seriju preset Drum
setova, svaki sa raznim perkusionim bojama zvuka.
User Drum Kit funkcija dodaje jos pet setova bubnjeva
koje mozete izmeniti po Zelji kreiranjem novih
kombinacija sa maksimum 88 boja zvuka postavljenim
na beleicrne dirke. Dodatnih pet User Drum setova su
podeljeni na dva tipa:

Tip Naziv sadrzaj
KeyboardK B U 1Sadrzi boje zvuka za real-time partove

User K B U 2klavijature (tj. UP1, UP2, LWR, MBass)
KBUS3
KBU4
Rhythm/RSU1 sadrziboje bubnjeva za Rhythmili Song
S M F
User

Kreiranje sopstvenog seta bubnjeva
Sledece objadnjenje ¢e vas upultiti kako da dodete do
svojeg specijalnog Drum Kita.

Napomena

Ako Zelite kreirati user Drum Kit koji je samo malo
drugaciji od presetovanog, kopirajte preset Drum Kit u
jedno od raspoloZivih User Drum Kit podrudja.
Detaljnije pod naslovom “kopiranje Preset Drum Kita”
(str. 116).

Izmena postojeéeg User Drum Kit-a
(KBU1~4,RSU1)

Ova opcija se koristi kad Zelite slobodno kreirati
sopstveni Drum Kit bez poCetne tacke.

Moguce je i editovati jedan od raspoloZivih User Drum
Kit-ova (KBU1~4, RSU1) kopiranjem zvuka bubnjeva
sa raspolozivih setva tako da precizno sakupite note
koje zelite.

1. Izaberite samo jedan real-time keyboard part (npr.
UP1).

2. Pritisnite TONE [DRUM] taster da izlistate sve Drum
Kitove.

Cela lista setova bubnjeva je prikazana na desnom
ekranu.

3. Okrecite tocki¢ da skrolujete listu do kraja gde ¢ete
naci pet dodatnih User Drum Kitova (KBU1, KBU2,
KBU3, KBU4iRSU1).

MALE CAKE

Mozete dva puta pritisnuti TONE [DRUM)] taster kako
bi direkntno pregledali pet raspolozivih user setova.
Desniekran Desniekran

uF1

JuF1

Orurns Orurns

T SVREEE (e (o Erree | [TLSURER )P it ) (& enree

4. Pritisnite tockic¢ za izbor User Drum Kita (KBU1~4,
RSU1) koji zelite editovati.

5. Pritisnite QUICK MENU taster koji treperi.

Na desnom ekranu se prikauje stranica koja
omogucuje editovanje izabranog Drum Kita:
Desniekran User Drurnkit Edit

Destination Orumkit:

et PP

Source Drurnkit:

[14 5ECE ) (T i ) e

NAPOMENA

Ako Zelite mozete promeniti naziv izabranog User
Drum Kita. Da biste to uradili trebate tockicem izabrati
trenutni “Destination Drum Kit” naziv i pritisnuti ga
kako bi se prikazala stranica za izmenu naziva.
Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u BK-9”
(str. 27).

6. Svirajte na klavijaturi sa bojom ¢&iji zvuk bubnjeva
Zelite izmeniti.

Cuée se zvuk bubnja sa dirke koju ste pritisnuli i na
ekranu ¢e se prikazati njen naziv u Destination Drum
Kit nothom polju.

7. Rotirajte tockic¢ i pritisnite ga kako bi izabrali “Source
Drum Kit” odakle Zelite da uzmete zvuke bubnjeva.

8. Rotirajte tocki¢ da pomerite kursor na Source Drum
Kit Note i pritisnite ga.

9. Okretanjem tocki¢a startujte skrolovanje listes
raspolozivih zvukova u okviru izabranog izvornog seta
bubnjeva dok svirate note koje Zelite izmeniti na
klavijaturi.Na ovaj nacin se zvuk bubnja automatski
menja i mozete ga Cuti direktno preko klavijature.
Odredisno polije Drum Kit note ¢e sada prikazati
novoizabran zvuk za notu koju ste pritisnuli.

10. Da izmenite drugi zvuk bubnja, svirajte drugu notu
na klavijaturi i nastavite rotirati tockic¢ tako da Cujete i
izaberete bilo koji drugi raspolozivi zvuk iz izabranog
izvornog seta.

Da biste kreirali svoj set bubnjeva trebate i izabrati
zvukeiiz drugih setova.

11. Ponavljajte korake 6~10 da izmenite i ostale
zvuke.

Naravno moZzete preskociti korak 7 ako ne morate
menjati zvuk izizvornog seta bubnjeva.
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12. Pritisnite QUICK MENU taster koji treperi.

Ako ste izabrali User Drum Kit koji se odnosi na real
time partove (KBU1,2,3,4) na levom ekranu ¢e se
prikazati:
Leviekran

KeywBoard User Drurnkit

Restore Drurnkit
Restore Mote

Export Drurnkit

R ) — J(d e

13. To¢kicem izaberite odgovarajucu opciju snimanja i
vaSe izmene ¢e biti snimljene u BK-9.

Na desnom ekranu ¢e se prikazati “Operation
Complete”.

Ako ste izabrali User Drum Kit za ritam (RSU1) na
levom ekranu Ce se prikazati:

Leviekran

Rhythrn/SMF User Orumkit

Restore Drumkit
Restore Mote

Export Drumkit

R [ — [ evren

Ako ste izabrali User Drum Kit (RSU1) za song (SMF)
nalevom ekranu Ce se prikazati:

Leviekran Fhy thrnfohiF User Drarnkit

Restore Drurnkit
Restore Mote

Export Drurnkit

uggﬁgg][ I ][p ENTER

U ovim slu€ajevima trebate izabrati lokaicju na USB
memoriji gde Zzelite snimiti fajlove. Prema tome
jednostavno ponovite korake 5~8 opisano pod
naslovom “Exportiimport User Drum Kita” (str. 117).
Na desnom ekranu ¢e se prikazati “Operation
Complete”.

NAPOMENA

Ako ste napravili neke izmene nota i zaboravili ih
snimiti, BK-9 ¢ée vas opomenuti kad pritisnete EXIT
taster i omoguciti vam da snimite svoj novi User Drum
Kit (bilo da je Drum Kit, ritam ili Song/SMF).

Tockicem izaberite “YES”ili “NO”.

Ako izaberete “YES” novi User Drum Kit ¢e biti
snimljen u BK-9.

Ako izaberete “NO” on ¢ée se drzati privremeno u
memoriji, ali e biti izbrisan kad iskljucite BK-9.

BK-9
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Exportovanje novog User Drum seta

Ako ne Zelite snimiti novi User Drum set u BK-9 nego
ga zelite snimiti na USB memoriju, nakon svih 12
koraka pod naslovom “Kreiranje sopstvenog User
Drum Kita” (str. 114), moci ¢ete

1. 1zaberite opciju “Export Drumkit” i pritisnite tockic.
Leviekran

keyvBoard User Drurnkit

Restore Drurmkit
Festore Mote
Usar Drurnkit Save

N — (D

2. Zatim ponovite korake 4~8 opisano pod naslovom
“Exportiimport User Drum seta” (str. 117).

3. Pritisnite [EXIT] taster.

Prikazace se poruka koja vas pita da li zelite snimiti
svoj User Drum set u BK-9. Izaberite “YES”ili “NO”.

Napomene o vra¢anju

Ako niste zadovoljni najnovijim notama koje ste
izabrali i postavili na neke dirke mozete vratiti
prethodne zvuke bubnjeva koji su originalno bili na ba$
tim dirkama.

Za to trebate jednostavno pritisnuti MENU taster koji
treperi.

Alternativno mozete to uraditi i na sledeci nacin:

1. Svirajte na dirkama Cije note Zzelite vratiti na
prethodno snimljeno stanje.

2. Pritisnite QUICK MENU taster koji treperi.

Na levom ekranu Ce se prikazati:

Leviekran

KeyBoard User Drurnkit

Restore Drumkit

User Orurnkit Sawve
Export Drurmkit

ﬂ,?ﬂﬁﬁg][ R ][‘J ENTER,

3. ToCki¢em izaberite “Restore Note”.

Na levom ekranu ¢e se prikazati
Complete”.

4. Duze pritisnite EXIT taster za povratak na pocetni
ekran.

Na ovaj nacin se vraca prethodni zvuk bubnjeva za
taCno tu notu.

“Operation
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Vraé¢anje User Drum setova
Dok editujete User Drum Kit ako niste zadovoljni sa
kombinacijom zvukova koje ste izabralii Zelite

se vratiti na originalno stanje, moZete:

1. Pritisnite QUICK MENU taster koji treperi.

2. ToCkicem izaberite “Restore Drum Kit” i pritisnite ga.
Leviekran KeywBoard User Orurmkit

Restore Mote
User Orurnkit Sawve
Export Drurnkit

ﬂ.‘f,ﬂifﬂ:‘][ P ][d ENTEF.

Na levom ekranu ¢e se prikazati
Complete”.

3. Duze pritisnite EXIT taster za povratak na pocetni
ekran.

Na ovaj nacin se vraca poslednje snimljena verzija
User Drum seta

“Operation

Kopiranje standardnog drum seta

Ova funkcija omogucuje da se kopira ceo Drum set u
User Drum set.

1. Pritisnite MENU taster.

Desniekran

MEML

1. 'Cf';",iff'_z‘_][ J— ][qJ ENTER

2. Toc¢kicem izaberite “User Drumkits Utilities”.
Na desnom ekranu ce se prikazati:
Desni ekran Iser Drurkits Utilities |

e — J(Ee=

3. Rotirajte tocki¢ kako bi izabrali “Copy Preset To
User DrumKit” i pritisnite ga da izaberete ovu opciju.
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Na desnom ekranu e se prikazati:
Desniekran Copy Preset To User Drurnkit

Destination: User Drurnkit

Source: Preset Drurkit

)| () G

4. U “Destination: User DrumKit” polju izaberite jedan
od raspolozivih User Drum setova u koje Zelite kopirati
ceo obi¢an Drum set.

5. U “Source: Preset Drumkit” polju izaberite Zeljeni
Drum set od raspolozivih u BK-9.

6. Pritisnite WRITE taster koji ¢e treperiti crveno.

Na desnom ekranu Ce se prikazati sledeca poruka:
Desniekran

The User Drurnkit
will be overwritten.
Continue?

4 vatue [[[=] weire | o enter

7. Tockicem izaberite “YES” ako zelite snimiti izmene,
aako ne, izaberite “NO”.

NAPOMENA

Kad jednom kopirate ceo Drum Kit u User Drum Kit
ako zelite mozete zameniti bilo koji “source” zvuk sa
bilo kojim drugim zvukom bubnjeva iz BK-9 kako bi
prilagodili svoj User Drum kit sebi. Detaljnije pod
naslovom “lzmena standardnog User Drum seta
(KBU1~4,RSU1)" (str. 114).

8. Pritisnite i zadrzite pritisnut EXIT taster za izlaz iz
“User Drumkit Utilities” i povratak na prikaz poCetne
stranice.

Inicijalizacija User drum seta

Ako niste zadovoljni svojim User Drum setom mozete
izbrisati sve izmene i vratiti se na fabricke podatke. Da
bi to uradili:

1. Pritisnite MENU taster.

2. Tocki¢em izaberite “User Drumkits Utilities”.

Na desnom ekranu ¢e se prikazati:

User DOrurnkits Utilities |

TR [ — (e
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3. To¢kicem izaberite “Initialize User Drumkit”.
Na desnom ekranu ¢e se prikazati:
Desniekran

Initialize Usar Drumnkit

Select Drurnkit Talnit

J— ][ R ][..J ENTER.

4. Rotirajte tocki¢ i zatim ga pritisnite da izaberete
User Drum Kit koji Zelite inicijalizovati.

Na desnom ekranu Ce se prikazati:

Desni ekran  User

Initialize User Drurnkit

The User Drurnkit
will be initialized.
Continue?

— JL JE— JL...I EMTER.

5. Tockicem izaberite YES i potvrdite svoju odluku da
inicijalizujete izabrani User Drum Kit.

U suprotnom izaberite “NO” ako ste se predomisilili.

6. Pritisnite i zadrzite pritisnut EXIT taster za izlaz iz
“User Drumkit Utilities” menija i povratak na prikaz
pocetne stranice.

Exportiimport User drum seta

Kad jednom kreirate svoj User Drum set mozda ga
Zelite snimiti u USB memoriju kao rezervnu kopiju
svog rada.

Osim toga mozZete napraviti samo 4 User Drum seta u
BK-9 ali to ne znaci da ih ne mozete napraviti mnogo
viSe i snimiti van njega. Ako Zelite napraviti zbirku User
Drum setova i pripremiti ih za muzi¢ki performans
trebate ih redovno eksportovati u USB memoriju. Na
taj na€in nema granice veli€ini zbirke User Drum
setova.

Da bi eksportovali User Drum set trebate:

1. Pritisnite MENU taster.

2. ToCkicem izaberite “User Drumkits Utilities”.

Na desnom ekranu ¢e se prikazati:

Desniekran

User Drurnkits Utilities |

R — (Do
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3. Rotirajte i pritisnite to¢ki¢ kako bi izabrali “Export
User DrumKitto File”.

Na desnom ekranu e se prikazati:

Desniekran

Export User Drurmkit to File

Select Drumkit To Export

) | C L

4. Rotirajte i pritisnuti tocki¢ kako bi izabrali User Drum
set koji zelite eksportovati u USB memoriju.

Na desnom ekranu e se prikazati:

Desniekran LISE Mernory |

D0DDO

LT (30 v (o) e

5. ToCkicem izaberite lokaciju gde Zelite snimiti fajl.
6. Pritisnite WRITE taster koji ¢e treperiti crveno.
Na desnom ekranu ¢e se prikazati:

Desni ekran Save

Save

[Brit |

[fumeric] [ wwr | [[wea ]
Aja0 9 Delete Insert

i H H H E

+-; abc def ghi

HHEHE EHEEH

Kl mno pars  tuw weyz

_ ][E WRITE ][?Nuﬁéﬂr\&d

7. Postavite naziv fajla koji eksportujete.
Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u BK-9”
(str. 27).
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Ako ne Zelite menjati naziv fajla jednostavno pritisnite
WRITE taster.

NAPOMENA

Nazivanje fajla (u kome se nalazi vas User Drum Kit)
koji se eksportuje ne menja originalni naziv seta. To
znaci da se pri pregledanju liste setova u BK-9
prikazati originalni naziv User Drum Kita, koji nije
obavezno isti kako i naziv fajla koji se eksportuje.

8. Ponovo pritisnite WRITE taster.

Ako se na USB memoriji ve¢ nalazi fajl sa istim
nazivom mozete snimiti preko njega ili promeniti naziv
pa onda snimiti pod novim. Na desnom ekranu ¢e se
prikazati “Operation Complete”.

9. Ponovite korake od 3~8 za svaki fajl koji Zelite
eksportovati.

10. Pritisnite i zadrzite pritisnut EXIT taster za izlaz iz
“User Drumkit Utilities” menija i povratak na prikaz
pocetne stranice.

Mozete snimiti svaki User Drum Kit u USB memoriju
¢im ga napravite. Detaljnije pod naslovom “lzmena
standardnog User Drum seta (KBU1~4, RSU1)” (str.
114).

Zaimportovanje User Drum seta potrebno je:

1. Pritisnite MENU taster.

2. ToCki¢em izaberite “User Drumkits Utilities”.

Na desnom ekranu e se prikazati:

Desniekran User Drurnkits Utiities |

no ) — (P

3. Rotirajte i pritisnite toCki¢ kako bi izabrali “Import
User DrumKit from File”.

Na desnom ekranu Ce se prikazati:

Desni ekran USE hernary |

ﬂ,'ﬁﬂﬁﬁg‘][ S ][d ENTER.

4. Rotirajte i pritisnite tocki¢ kako bi izabrali User Drum
Kit (.UDK) fajl koji zelite importovati u instrument.

BK-9
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Na desnom ekranu ¢e se prikazati:
Desniekran

Irnport User Drurnkit From File

Select Destination Drurnkit

JR— ][ R ][qJ EMTER.

5. To¢kicem izaberite zZeljeni odredisni Drum Kit.
Na desnom ekranu e se prikazati:
Desni ekran | Irpart Usar Crurnkit Frorn Fila

The User Dru_rnkit
will be cverwritten,
Continue?

J— JL JE— JLqJENTER

6. Tockicem izaberite “YES” ako Zelite importovati bas
taj fajl.

7. Ako ste izabrali “NO” vrati¢e se prikaz prethodne
stranice gde je moguce izabrati odrediSni User Drum
Kitiliizaciizimport funkcije pritiskom na EXIT taster.

8. Ponovite korake od 3~6 za svaki fajl koji zelite
importovati.

9. Pritisnite i zadrzite pritisnut EXIT taster za izlaz iz
“User Drumkit Utilities” menija i povratak na prikaz
pocetne stranice.

Koriséenje User drum setova u realnom

vremenu

Kad napravite User Drum setove mozete svirati
koristecCi setove koje ste napravili i koristiti zvuke iz njih
koje smatrate odgovarajuc¢im u tom trenutku.

Interakcija sa ritmovima i songovima
(SMF)

Kad napravite svoj User Drum set mozda Zelite koristiti
te zvuke u kombinaciji sa ritmovima ili songovima koje
koristite kao pratnju. Da bi to uradili trebate kreirati
ritam ili song koriste¢i Rhythm Composer (za ritmove)
ili 16-kanalni sekvencer (za songove) i izabrati RSU1
(Rhythm/Song User Drum Kit) koji ste napravili ranije,
u kanal za bubnjeve. Ne zaboravite da mozete koristiti
MakeUp Tool funkcije za editovanje i ritmova i
songova.

NAPOMENA

Ritmovi i songovi mogu koristiti samo RSU1 (Rhythm
and Song User Drum Kit) deo memorije.
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NAPOMENA

BK-9 uvek ucitava prvi User Drum Kit postavljen za
real-time partove klavijature (KBU1) u RSU1 osim ako
snimite neki drugi setu njega.

Naravno svaki novi ritam ili song koji napravite treba
snimiti u USB memoriju. Ovi ritmovi ili songovi se
snimaju sa vasim prilagodenim setovima bubnjeva pa
se mogu lako koristiti u bilo kojem drugom BK-9.
Detaljnije pod naslovima “20. KoriS¢enje 16-kanalnog
sekvencera” (str. 75), “21. Kako se edituje ritam ili SMF
(Makeup Tools)” (str. 91) i “22. Rhythm Composer” (str.
97).

NAPOMENA

Svaki put kad se importuje ritam ili song koji koristi
User Drum Kit sadrzaj RSU1 se zamenjuje sa User
Drum Kitom koji se nalazi u ritmu/songu koji ste ucitali.

[=Roland
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24. Menu opcije

[MENU] taster omogucuje da se prikazu parametri i
funkcije koje su naraspolaganju.

Osnovna

1. Pritisnite [MENU] taster i on ¢e zatreperiti. Na

procedura

desnom ekranu ¢e se prikazati:

2. Tockicem
Naraspolag

| MEML

=

nimm ) — (o=
izaberite Zeljenu grupu funkcija.
anju su sledeée grupe:

Grupa funkcija

Objasnjenje

External Lyrics

Omogucuije da se iskljuci (“Off’) ili ukljuci (“On”
prikaz tekstova na eksternom ekranu.

Edit

PerformanceOva grupa funkcija omogucuje da se izaberu

druge boje i efekti za partove klavijature,
izabranog ritma, da se podesi ponaSanje
aranzera, tacka podele klavijature itd. Sve
postavke iz ove grupe se snimaju u Performance
memoriju. Detaljnije pod “Performance Edit
parametri” (str. 120).

Global

Ova grupa funkcija sadrzi parametre koji se
primenjuju na sve sekcije BK-9. Detaljnije pod
“Global' parametri” (str. 134).

Audio Key

Audio Key funkcija omogucuje da se na 7 dirki s&
desne strane klavijature postavi audio fajl i da se
reprodukuje pritiskom na bilo koju od njih|
Detaljnije pod naslovom "16, Koris¢enje Audio
fraza (Audio Key)” (str. 60)

One Touch EditOva funkcija omogucuje da se edituju ONH

TOUCH memorije (i snime izmenjene). Detaljnije
pod "Programiranje svojih ONE TOUCH postavk
(One Touch Edit)" (Str. 41.)

Chord Loop  [Na ovoj stranici se nalaze parametri Chord Loop|
funkcije (str. 140).

R h y t h mOva grupa funkcija omoguéuje vam da kreirate

IComposer nove ritmove ili editujete postojece (str. 97).

pequencer

1 6 t r a c kBK-9 poseduje mocan sekvencer sa velikim

brojem funkcija za editovanje. | pored toga ¢ete
ubrzo ustanoviti da je “16-kanalni sekvencer ’
jednostavan alimocan (str. 75).

Mastering
Tools

Ove funkcije omogucuju da postavite zaseban|
kompresor i ekvilajzer za ritam/song i za boju
zvuka (str. 140)

MIDI Ova grupa funkcija omogucuje da se edituju MIDI
parametri BK-9 (str. 142).
Wireless AKo su u USB MEMORY port ukljuci wireless|

USB Adapter (WNA1100-RL; zasebno se
prodaje) moci cete Kkoristiti kompatibilng
aplikacije (str. 152).

na fabricke
postavke)

Factory ResefOva funkcija omogucuje da se ucitaju fabrickel

postavke BK-9 (str. 150).

Formatiranje
lUSB memorije

Ova funkcija omogucuje da se formatira USB]
memorija (str. 150).

3. Pritiskom na [ENTER] taster se prikazuje ekranska
stranica na kojoj se edituju parametriizabrane grupeili

izvrSavaizabrana komanda.
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Externi tekstovi

Ovo je u principu prekida¢ koji omogucuje da iskljucite
(“Off”) ili ukljucite (“On”) prikaz tekstova na eksternom
ekranu.

'Performance Edit' parametri
Za svaku Performance memoriju se mogu podesiti
sledeci parametri:

Grupa funkcija  |Objasnjenje

Tone Part View ?;g)e se edituju postavke vezane za boje (str.
Tone Part Effects|Sadrzi parametre efekata klavijature (LWR
UPP) (str. 124).

Organ commons|Ovde se nalaze zajednicki parametri orguljg
(str.127).

Split Ovaj parametar odreduje tacku podelg
klavijature na kojoj se deli na lower i upper
zone. str. 129

Key Omogucuje transponovanje celog BK-9 u
polunotama na vise ili nize (str. 129).

Rhythm Parts  |U ovoj grupi su svi parametri ritamskih partovg

(str. 130).

Arranger Setting (Ova grupa funkcija omogucuje da se odredi
gde i kako Ce izabrani ritam skenirati note kojej
se generiSu na osnovu sviranja na klavijatur
(str. 130).

Assign switches [Na ovoj stranici je moguce postaviti funkcije ng
programibilne tasetre [S1], [S2], [S3], [S4] (str.
50).

Scale TuneOvaj parametar omogucuje da se odredi ng

Switch koje partove ¢e se odnositi “Scale Tune’
postavke “Scale Tune Switch” (str. 132).

Scale Tune Ovim parametrom se menja vrsta Stimag
(“Scale Tune” (str. 133).

M e | o d yOmogucéuje da se postavi “Melody

Intelligent Intelligence” funkcija (str. 133). Ova stranica
se moze prikazati duzim pritiskom ng
[MELODY INTELL] taster.

D Beam Pristupa funkcijama D-Beam-a Ove funkcije

'se mogu prikazati duzim pritiskom na jedan od
D-BEAM tastera. Detaljnije pod naslovom
“Kori§éenje D-BEAM kontrolera” (str. 50).
Save As Default |Ova funkcija omogucuje da se snime sve
“Performance Edit” postavke kao nov
standard koji ¢e se ucitati svaki put kad s€
startuje BK-9. str 134

'Tone Part View' parametri

Ova se grupa funkcija moze izabrati i pomodéu
[MENU]->“Performance Edit” ->“Tone Part View”.
Desniekran |

Tone Part Yiew

T.I.Eﬁiﬁ][ P ][.'.I ENTER.
1. Okredite tocki¢ da postavite kursor na “Keyboard
Part” polje. [INC] i [DEC] tastera izaberite part
klavijature koji zelite editovati - UP1 (Upper1), UP2
(Upper2), LWR (Lower), MBAS (Manual Bass).

Na ekranu ¢e se prikazati postavke izabranog parta.
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2. |zaberite i postavite Zeljene parametre. Detaljnije
“Navigacija izmedu prozora i postavljanje vrednosti
parametara” (str. 26).

Naraspolaganju su sledeci parametri:

Tone
Omogucuje da se izabere druga boja zvuka. Priizboru
boja moguce je pritiskom na taster izabrati drugu

grupu.

Parametar Objasnjenje

Tone Broj boja koje se mogu izabrati zavisi od grupe.
Volume

Podesava jacinu zvuka parta
Ako se postavi “0” part se nece Cuti.

BK-9
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Desniekran | Key Touch |

—_
—_—

ﬂ,ﬁﬂifﬁz‘][ _— ][qJ ENTER.

2. |zaberite i postavite Zeljene parametre. Detaljnije
“Navigacija izmedu prozora i postavljanje vrednosti
parametara” (str. 26). Na raspolaganju su sledeci
parametri:

Paramotar Objagnjenje [Parametar Vrednost |Objasnjenje
\Volume 0~127 Curve H i g h |“High”: Ova vrednost je za maksimalnu
Medium,Lekspresivnost. Cak i male varijacije u
NAPOMENA ow, Fixed*pritisku na dirke ¢e proizvesti Cujne
. P . razlike. Medutim da biste postigl

MOQUC’e e pO_deSvItI i jacinu zvuka partove klavijature maksimalnu jaginu zvuka, dirke se moraju

pomoc¢u kliza¢a. Detaljnije pod naslovom pritisnuti dosta snazno.

“PodeSavanje jacine zvuka real time partova i ritmova “Medium”: Srednja osetljivost,

(Mixer)” (str. 33) KIavuatgra odgc?v?.ra na jacinu pfmska, g’I
e maksimalnu jacinu zvuka lakSe postic
nego ako je visoka osetljivost - “high”)

ever en vo je standardno podeSavanje.

R b Send Ovo je standard des j

Ovim parametrom se postavlja jagina reverba (1. Low?”: Ova vrednost se koristi ako ste

S . fekat rimeniti) Ua\(lkll svirati eIekt_rlcne org_u_IJe il |_ako ne
koliko jako Ce se efekat p . zelite da se razlika u pritiskanju dirki

Parametar Objasnjenje oslikava u jacini zvuka.

ReverbSend  0~127 “Fixed”: Ovu vrednost parametrd
izaberite ako Zelite da sve note imaju istul
vrednost velocity parametra. Ako se
izabere ova vrednost moci ¢e se podesit

orus sen oja ¢e biti vrednost velocity parametra u

Ch Send koja Ge biti vrednost velocit t

Ovim parametrom se postavlja jagina chorusa (tj. . Fixedvalue’polju. .

kolikojako ée se efekat primeniti). Min Value [1~127 O\{aj payametar omogucuje da se postavi
najmanja snaga koja ¢e proizvesti zvuk.

Parametar Vrednost Max Value [1~127  |Ovaj parametar omogucuje da se postavi

ChorusSend  0~127 najveca snaga koja ¢e proizvesti zvuk.

Fixed value*1~127  |(Omogucuje da se postavi vrednost ako je

Pan pot “Curve” postavljeno na “Fixed”.

Ovim parametrom se menja stereo pozicija izabranog
parta klavijature. “L63” znaci potpuno levo, “R63”
sasvim desno. Ako Zelite da je zvuk u centru, izaberite
HOH'

Parametar Vrednost
Panpot L63~0~R63
Key Touch (velocity)

Klavijatura BK-9 je osetljiva na jacCinu pritiska, pa je
moguce kontrolisati boju i jaCinu zvuka klavijature
varijacijama u jacini pritiska na dirke.

1. Ako Zelite editovati ove postavke morate pritisnuti
tocki¢ kako bi prikazali “Key Touch” stranicu.

[*] Ovaj parametar se moze editovati samo ako je
“Curve” parametar “Fixed”.

Eq Part Edit

1. Ako Zelite editovati postavke ekvilajzera morate
pritisnuti toCki¢ kako bi prikazali “Eq Edit Part”
stranicu. I
Desni ekran

EqPart Edit |

‘N,"#EEE][ —_— ][..J ENTER

2. |zaberite i postavite zeljene parametre. Detaljnije
“Navigacija izmedu prozora i postavljanje vrednosti
parametara” (str. 26).
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Na raspolaganju su sledeci parametri:
Parametar Vrednost

Objasnjenje

Switch Off, On Ovaj parametar uklju€uje i iskljucuje
ekvilajzer.
High Freq [1500 Hz, 20000mogucuje da se podesi gornja cutoff

Hz, 3000 Hz,frekvencija (shelvingfilter).
4000 Hz, 6000
Hz, 8000 Hz,
12000 Hz
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pedale u gornjem polozaju. Ovo se moze Koristiti za
neobi¢ne efekte: umesto da se naizmeni¢no koriste
Upper1 i Upper2 partovi variranjem jacine pritiska na
dirke (Sto zahteva prili€nu preciznost u snazi pritiska,
(detaljnije na strani 121 pod naslovima “Min Value” i
“Max Value”) mozete postaviti koriS¢enje ekspresione
pedale tako da se Upper1 ne Cuje kad se Cuje Upper2 i
obrnuto.

High Gain —15~+15dB |Ovim parametrom se menja jacina
izabranih visokih frekvencija)
Pozitivne vrednosti pojacavaju jacinu
zvuka u tom frekventnom opsegu,
negativne smanjuju.

200~8000Hz Omogucéuje da se podesi srednjal
cutoff frekvencija (peaking filter).
Ovim parametrom se menja jacina
izabranih srednjih frekvencija.

Mid Q 0.5, 1,0, 2,0,0vim parametrom se odreduje Sirina
4,0,8,0 ‘Mid Frequency” pojasa koji Zelite
pojacati ili filtrirati. Manje vrednost
gnace da se utiCe i na frekvencije
ispodiiznad te vrednosti.
90 Hz, 150 Hz,Omogucuje da se podesi donja cutoff
180 Hz, 300frekvencija (shelvingfilter).
Hz, 360 Hz,
600 Hz
—15~+15dB

Mid Freq

Mid Gain  -15~+15dB

|_ow Freq

|_ow Gain Ovim parametrom se menja jacing

izabranih niskih frekvencija.

3. Pritisnite EXIT taster za izlaz iz “Eq Part Edit”
stranice.

Mfx
BK-9 ima dva multi efekt procesora (“Mfx”) koji se
mogu primeniti na Zeljene partove klavijature. Za
delove koji ne treba da se obraduju ovim efektima
postavite “Off”.

Parametar Vrednost

Mfx Off, Mfx1, Mfx2

Ekspresiona pedala
Izaberite “Off’ ako ne Zelite koristiti ekspresionu
pedalu za izabrani part. To znac¢i da konkretni part
nece modi koristiti ekspresionu pedalu koju prikljucite
na PEDAL EXPRESSION ulaz.
Parametar Vrednost
Expression Pedal |Off, On

Exp Pedal Downi Exp Pedal Up
Ekspresiona pedala omoguéuje da nogom
kontroliSete jacinu svih partova .

“‘Up” i “Down” se odnosi na jaginu zvuka koja se koristi
kad je pedala pritisnuta na gore (“Up” najviSa jacina
zvuka)iliu uspravnom poloZaju (“Down” najniza jacina
zvuka). Ne morate postavljati “0” za “Down” polozaj.
Ako se izaberu bilo koje druge vrednosti snizi¢e se
jacinaizabranog parta na donju -“Down” vrednost. Isto
tako ne morate postaviti “127” za maksimalnu
vrednostza “Up”.

NAPOMENA

Ekspresiona pedala Salje MIDI Expression signale
(CC11). Savrseno je moguce postaviti 127 za “Down”
i 0 za “Up” tako da se izabrani part uje samo kad je

Parametar Vrednost
Pedal Exp Down 0~127
Pedal Exp Up

Hold Pedal

Ovaj parametar omogucuje da se odredi da li ¢e i kako
damper pedala koja je priklju¢ena na “PEDAL HOLD”
priklju¢ak odgovarati na Hold signale (CC64).

Parametar
Hold Pedal

Vrednost
Auto, On, Off

“Auto” odreduje da Ce part reagovati na Hold singale
ako je postavljen za desnu rukuiili celu klavijaturu.
“On” znaci da ¢e odredeni part uvek reagovati na Hold
singale Caki ako je postavljen za levu ruku.

“Off”, znaci da part nece reagovati na Hold signale.

Octave Shift

Omogucuje da se transponuje izabrani part klavijature
u koracima od po jednu oktavu

Parametar Vrednost
Octave Shift | —-4~0~+4
Coarse Tune

Menja visinu parta klavijature u koracima od pola note.

Parametar Vrednost

Coarse Tune |-24~0~+24
Fine Tune
Menja visinu izabranog parta u koracima od po 1 cent
(1/100 polunote).

Parametar Vrednost

Fine Tune -100~0~+100

Portamento Mode

Izabrani part je moguce postavitiu mono mod.
Parametar Vrednost

Portamento Mode Patch, Poly, Mono

“Patch” znaci da postavke zavise od Mono/Poly
postavki za boju.

“Poly” omoguéuje da se na izabranom partu mogu
sviratiiakordi

“Mono” omogucuje sviranje samo po jedne nota u
jednom trenutku. Obi¢no se koristi za sviranje zvuka
trube ili duvackih instrumenata na prirodniji nacin.

Portamento Time

“Portamento” znaci da se visina zvuka ne menja na
jasno definisani nacin, ve¢ postepeno pri prelazu sa
jedne note na drugu. Ovaj parametar se koristi da
odredi brzinu prelaza. Veéa vrednost = sporiji prelaz.
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Parametar Vrednost
Portamento Time 0~127
Bender Assign

Ovaj parametar omogucéuje da se odredi kako ¢e
odredeni part reagovati na Pitch Bend signale.

Parametar Vrednost

BenderAssign Auto, On, Off

“Auto”: Klavijatura reaguje samo na levo-desno
kreatnje BENDER/MODULATION rucice kad nije
podeljena klavijatura. Drugim reCima - partovi koje
mozete svirati levom rukom nakon izbora split tacke
necée reagovati na pitch bend signale. Ali ¢e reagovati
ako klavijatura nije podeljena.

“On”: Klavijatura uvek reaguje na levo-desno kretanje
BENDER/MODULATION rucice.

“Off”: Klavijatura ne reaguje na levo-desno kretanje

BENDER/MODULATION rucice.

NAPOMENA

Ako je izabrana SuperNATURAL boja kojoj je vrednost
“Bend Mode” parametra “On”, “Auto” i “On” vrednosti
“BenderAssign” parametra

se nece koristiti. ViSe informacija o “Bend Modu” po
naslovom “SuperNATURAL Edit (samo ako je
izabrana SuperNATURAL boja)” (str. 124).

Bend Range
Ovaj parametar postavlja interval, tj vrednosti koje ¢e
se koristiti ako se BENDER/MODULATION rucica

gurne maksimalno levo ilidesno.
Parametar Vrednost
Bender Range 0~+24
NAPOMENA

Ako je izabrana SuperNATURAL boja i njen “Bend

Mode” parametar je “On”, “Bender Range” parametar

BK-9

BACKING KEYBOARD

Slider CC1, Slider CC2, Slider CC3

Na klizace CC1~CC3 se moze postaviti neka funkcija
Parametar |Vrednost

Slider CCx |OFF, Cut Off, Resonance, Attack, Decay, Release,
Vibrato Rate, Vibrato Depth, Vibrato Delay, C1, SN
Noise*, SN Speed*, SN Growl Sense*

* Detaljniji opis postavki se nalazi u dodatnom
uputstvu “Tone & Drum Kit List “. Moguée ga je skinuti
sainterneta (http://www.roland.com/manuals/).
Tone Edit (ne za sve boje zvuka)
NAPOMENA
Tone Edit funkcija se ne moze koristiti za neke boje,
SuperNATURAL boje i za Harmonic Bar.

Parametar Vrednost/Objasnjenje

Cut Off —64~+63/0Ovaj parametar omogucuje da se izabran
zvuk "zamuti" ili "razvedri". Pozitivne
vrednosti znae da ¢e se viSe visokih
frekvencija propustiti pa ¢e rezultantni zvulg
zvugati "vedrije". Sto je negativnija vrednost
ovog parametra manje visokih frekvencija
Ce se Cuti i zvuk ¢e biti meksi, "mutniji"
Karakteristike low-pass filtera

Setting
i
1
. Frequency

A
Cutoff frequency

NAPOMENA

Kod nekih boja pozitivne vrednosti nece
proizvesti Cujne izmene jer su ve(q
programirane vrednosti Cutoff parametra
postavljene na maksimum.

Resonanc-64~+63 Kad se poveca vrednost Resonance
e parametra visoke frekvencije u regionuy
cutoff frekvencije ¢e se pojacati kreiraju¢
zvuk jakog karaktera. NAPOMENA Kod
nekih boja negativhe vrednosti nece
proizvesti Cujne izmene jer su ve(q
programirane vrednosti Cutoff parametrg
postavljene na minimum.

funkciiu. Vige inf " “Bend Modu’ Attack +64~+63 Odreduje nacin kako se pojavljuje zvuK
néma fun C‘!Ju' Is€ Intormacla 0 en odu p_O Negativne vrednosti ubrzavaju attack, pa je
naslovom “SuperNATURAL Edit (samo ako je zvuk agresivniji.
izabrana SuperNATURAL boja)” (str. 124). Decay  [64~+63 [Ovaj parametar pode$ava vreme koje jél
potrebno da se jadina zvuka i cutoff
Modulation Assign Lrekvenc_ua smanje sa najvise taCke attackd
) - . . o sustain nivoa.
Ovaj parametar omogucéuje da se odredi kako ¢e NAPOMENA
odredeni part reagovati na Modulation signale. Perkusione boje obi&no imaju sustain nivo
CC01 “0”. U ovoj kategoriji su i zvuci klavira i gitare
( ) . Jovoj katego vuci k :
= n Vrednost DuZe drzanje pritisnute dirke ¢e malo uticat
arametar rednos na note koje svirate Cak i i ako se ovde
Modulation Assign Auto, On, Off postavi visoka vrednost
Release 64~+63 Ovaj parametar podeSava vreme za koje ¢e

“Auto”: Klavijatura reaguje samo na povladenje
BENDER/MODULATION rucice kad nije podeljena
klavijatura. Drugim re€ima - partovi koje mozete svirati
levom rukom nakon izbora split tacke nece reagovati
na modulation signale. Ali ¢e reagovati ako klavijatura
nije podeljena.

“On”: Klavijatura uvek reaguje na povlaCenje
BENDER/MODULATION rucice ka sebi.

“Off”: Klavijatura ne povliacenje
BENDER/MODULATION rucice ka sebi.

se zvuk smanijiti nakon $to se nota otpusti
dok se zvuk viSe ne Euje. Cutoff frekvencija
e opadati u skladu sa ovom vrednoScu.
\V ibrato-64~+63|Odreduje brzinu modulacije visine zvuka
Rate Pozitivne (+) vrednosti ubrzavaju
modulaciju visine a negativhe (-
usporavaju.

\V ibrato-64~+63 Odreduje jacinu modulacije visine zvukal
Depth Pozitivne (+) vrednosti naglasSavaju
"treperenje" zvuka, negativne smanjuju.
\V i brato-64~+63 |Ovaj parametar podesava vreme za koje ¢e
Delay poceti vibrato efekat. Pozitivne vrednost
produzavaju vreme za koje e vibrato poceti/
negativne skracuju
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Parametar Vrednost/Objasnjenje

C1 0~127 [Funkcija ovog parametra zavisi od boje
koja je postavljena na izabrani part. Moze
uticati na filter i rezonanciju, menjati
semplove orgulja sa brzom ili sporom
modulaciju, itd.

SuperNATURAL Edit (samo ako je
izabrana SuperNATURAL boja)

Moguce je podesiti parametre za
SuperNATURAL instrument.

Detaljnije informacije se nalaze pod naslovom
“SuperNATURAL INST Parameters” u dodanom
uputstvu “Tone & Drum Kit List “.
Moguc¢e ga je skinuti sa
(http://www.roland.com/manuals/).

izabrani

interneta

'Tone Part Effects' parametri

Ova se grupa funkcija moze izabrati i [MENU] -
>“Performance Edit” -> “Tone Part Effects” ili duzim
pritiskom na [MFX] taster. Va§ BK-9 poseduje dva
multi-effects procesora koji se mogu koristiti za obradu
bilo kojeg parta klavijature.

NAPOMENA

BK-9 ima 3 multi-effects procesora (“Mfx”), jedan
reverb procesor i jedan chorus processor koji se mogu
koristiti za obradu ritmova ili Standard MIDI fajlova.
Desniekran | Tone Part Effects |

=
_
—_—

T

1. Tockicem izaberite Zeljenu funkciju (Mfx1, Mfx2,
Reverb, Chorus). Detaljnije “Navigacija izmedu
prozora i postavljanje vrednosti parametara” (str. 26).

Mfx1 |
Desniekran

][‘J ENTEF.

MFxl |

T

Mfx(1) Switch

Izaberite “Off” ako ne zelite koristiti Mfx procesor.
Parametar Vrednost

Mfx Switch Off, On

(o=
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Mfx(1) Type

BK-8 ima 84 multi efekta, od kojih su neki kombinacija
dva efekta koji su dodati radi vece fleksibilnosti
primene. Parametar odreduje tip efekta:

N. [Tip Mfx N.  [Tip Mfx N.  [Tip Mfx
1 [Thru 29 0OD-Delay 57 NMKRotary
P |Stereo EQ 30 |DST-Chorus |58 @D Chorus
3 [Overdrive 31 |DST-Flanger 59 3D Flanger
1 Distortion 32 |DST-Delay 60 3D StepFlgr
5 |Phaser 33 [EH-Chorus 61 Band Chorus
6 [Spectrum 34 [EH-Flanger 62 |Band Flanger
7 |Enhancer 35 [EHC Delay 63 |Band Step Flg
8 |Auto Wah 36. |Chorus(IDLY |64 NS Overdrive
O [Rotary 37 |Flanger-DLY |65 NS Distortion
10 [Compressor 38 |CHO-Flanger 66 GTAmp Simul
11 |Limiter 39 |CHO/DLY 67 Gate
12 |Hexa-Chorus 40 |Flanger/DLY B8 |[ongDelay
13 TremChorus #41 |CHO/Flange B9 Serial Delay
14 Space-D 42 |solator 70 MLT Tap DLY
15 |St. Chorus 43 |LowBoost 71 ReverseDLY
16.|St. Flanger 44 |SuperFilter 72 Shuffle DLY
17 StepFlanger 45 |StepFilter 73 3D Delay
18 |St. Delay 46 |Humanizer 74 |LongDLY
19 |Mod.Delay 47 |SpeakerSim 75 [TapeEcho
P0 3TapDelay 48 |StepPhaser [7/6 [|oFiNoise
21 4 Tap Delay 49 |MLTPhaser [77 |LoFiComp
P2 [Time Delay 50 [nfPhaser 78 |LoFiRadio
23 2 Pitch Shifter 51  |Ring Modul 79 [Telephone
P4 |FBK Pitch 52 |StepRing 80 |Phonograph
P5 |Reverb 53 |Tremolo 81 |Step Pitch
P6 |Gate Reverb 54  |Auto Pan 82 SympaReso
P7 |OD[IChorus 65 |StepPan 83 |Vib-Od-Rotary
P8 |OD( Flanger 56 |Slicer 84 CenterCanc
NAPOMENA
Neki od naziva su na ekranu prikazani skra¢eno
Mfx(1) Edit

1. Ako Zelite editovati postavke efekta morate pritisnuti

tocki¢ kako bi prikazali “Mfx Edit” stranicu.
Desniekran [MFx1] 8Z:Svrnpathetic Resa |

T |
2. |zaberite i postavite zeljene parametre. Detaljnije
“Navigacija izmedu prozora i postavljanje vrednosti
parametara” (str. 26).
Prva dva parametra svakog Mfx efekta su “Chorus
Send” (0~127) i “Reverb Send” (0~127). Omogucuju
da se odredi da li e se i koliko Mfx signali obradivati i
Chorus i/iliReverb efektom.

[=Roland



Ostali parametri na stranici zavise od izabranog tipa
efekta.

Mfx(1) Controls

1. Ako zelite postaviti kontrolu na Mfx(1) morate
pritisnuti toCki¢ kako bi prikazali “Mfx Controls”
stranicu. [
Desniekran

a2Syrnpathetic Reso |

T e | — (¢ enex

2. lzaberite i postavite Zeljene parametre. Detaljnije
pod naslovom “Navigacija izmedu prozora i
postavljanje vrednosti parametara” (str. 26).
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Reverb Edit[1: SRV Room”, “2: SRV Hall”, “3: SRV Plate Types
Parametar Vrednost Objasnjenje
HighCut [160~1250dreduje frekvenciju iznad  koje ¢e

0 0 H z ,visokofrekventni deo reverb zvuka bit
Bypass filtriran. Ako ne Zelite filtrirati visoke
frekvencije postavite vrednost ovog

parametrana BYPASS.

Density 0~127  Gustina (broj refleksija).
Diffusion 0~127 |PodeSava izmenu gustine reverba tokom

vremena. ViSe vrednost znaci da ¢e reverb
biti sve ¢eS¢i. (Efekat ovog parametra j¢
primetniji sa duZim reverbima.)

Freq

LF Damp50~40000dreduje frekvenciju

Hz

ispod koje ¢e
niskofrekventni deo reverb zvuka bit

filtriran.

Gain

LF Damp-36~0dB

Odreduje koliko ¢e se dampovati frekventn
opseg postavljen LF Damp parametrom
Vrednost “0,” znadi da se nece priguSivati
niske frekvencije reverba.

Freq

HF Damp4000~120dreduje frekvenciju

500Hz

iznad koje ¢e
visokofrekventni deo reverb zvuka biti
filtriran.

HF Damp-36~0dB

Odreduje koliko ¢e se dampovati frekventn

Gain opseg postavljen HF Damp parametrom
parametar rednost rednost “0,” znaci da se nece prigusSivati
Control1 Source MFX1 Ctrl, MFX2 Ctrl visoke frekvencije reverba.

Control1 Sens | 63~+63 . Reverb Edit [4. GM2Reverb Type
Control1Assign [Efekti koji se mogu postaviti zavise od vrste b tar Vrednost ObiaSnieni
Mfx koje ste izabrali arametar |Vrednos Jas'njgnje
Control2 Source [Kao Control1 Source Level 0~127 Izlazni nivo reverba.
Control4 Assign [Kao Control1Assign Character Eo om ; Vrste reverba
oom2,
Mfx2 Room3,
. L Hall1,
Parametri Mfx2 su isti kao kod Mfx1. Hall?2
Plate,
Reverb Delay, Pan
P t Vrednost Objasnjen;j Delay
arametar rednos jasnjenje PreLPF  0~7 Filtrira visoke frekvencije zvuka koji ulaz
Reverb Switch Off, On Ako ne zelite reverb efekaf u reverb. ViSe vrednosti filtriraju vise
izaberite “Off”. isokih frekvencija.
Reverb Type |1: SRV Room, [Ovajparametar omogucuje da se Time 0~127 [Trajanje reveberacije
2: SRV Hall, izabere jedan od ukupno 12 vrsta
3: SRV Plate, fekata od kojih su dva zapravo
4: GM2 Reverb, delay efekti. Feedback [0~127 Odreduje ja¢ina zvuka delay efekta koji
5:Roomf, se vraca u efekat kad je za “Character’
6:Room2, postavljen “Delay” ili “Pan Delay”.
7: Stage1,
8: Stage2,
o: Hallg1, Reverb Edit 5. Room1”~“12. Pan Delay” Types
10: Hall2 Parametar |Vrednost (Objasnjenje
11: Delay evel 0~127 Izlazni nivo reverba.
R b Edit 12:Pan Delay 5 ko it Time 0~127 Trajanje reveberacije
everb £al Z:\;f‘srgeog v?gt:ereT/g?k:‘apI?;iagtle HF Damp 200~8000HOdreduje frekvenciju iznad koje ¢dl
izabrali Pogledaite ispod ) z, Bypass |visokofrekventni deo reverb zvuka bit
gedare spod. filriran. Ako ne Zelite filtrirati visoke
frekvencije postavite vrednost ovo
Reverb Edit [1: SRV Room”, “2; SRV Hall’, "3: SRV Plate Types par;'met;'a A BYPASS | Vo9
Parametar |VrednostObjasnjenje Feedback 00~127  |Odreduje kolidinu delay feedbacka.
_evel 0~127  |lzlazninivoreverba.
Pre Delay 0.0~100.0Odreduje vreme za koje ¢e se posle pojave]
0ms direktnog zacuti i reverb zvuk. Koristi se za|
simulaciju razdaljine izmedu originalnog
signala i povrsine od koje se on odbija.
Time 0~127 [Trajanja reverb signala. Sto je veca
vrednost duza je simulirana prostorija.
Size 1~8 Odreduje kako se naknande reverberacije
propagiraju, S$to daje utisak o Vvisin
simulirane prostorije.
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Chorus Chorus Edit ['6: GM2Chorus” Type
Parametar |Vrednost |Objasnjenje

Parametar  Vrednost Objasnjenje | evel 0~127 Izlazni nivo chorusa.

Chorus Switch Off, On Ako ne zelite chorus efekat O u t p u tMain, Rev, Omogucuje vam da odredite gde treba dg|

izaberite “Off Select Main+Rev ide izlazni signal sa procesora: ng

Chorus Type [1:Chorus1, (Ovaj parametar omogucuje da se| OUTPUT “Main”, Reverb procesor

2:Chorus2, |izabere jedan od ukupno 12 vrsta (“Rev”) ili oba (“Main+Rev”). Poslednje
3: Chorus3, |efekata od kojih je jedan zapravo dve opcije znace da ¢e se i chorus signa
4:Flanger,  delay efekat. obradivati reverbom
5:GM2Chorus PreLPF  0~7 Filtrira visoke frekvencije zvuka koji ulaz
6: Delay u chorus. Vise vrednosti filtriraju visel
Chorus Edit Parametri koji se mogu postaviti isokih frekvencija.
zavise od vrste chorusa koji ste Level 0~127  |zlazninivo chorusa.
izabrali. Pogledaijte ispod. Feedback (0~127 Odreduje koliko se chorus zvuka vraca u
efekat.

Chorus Edit [1: Chorus1”~"4: Flanger” Types Delay 0~127  |Odreduje vreme za koje ée se posle]

Parametar Vrednost (Objasnjenje pojave direktnog zacutii chorus zvuk.

|_evel 0~127 Izlazni nivo chorusa. Rate 0~127 Ovaj parametar odreduje dubinu do koje

O u t p u tMain, Rev,0Omogucuje vam da odredite gde treba ce se chvorus modu_|_|sat|. Vise vrednost

Select Main+Rev (da ide izlazni signal sa procesora: na znace brzu modulaciju.

OUTPUT “Main”, Reverb procesorn Depth 0~127 Ovaj parametar odreduje dubinu do koje
(“Rev”) ili oba (“Main+Rev”). Poslednje Ce se chorus modulisati. Vise vrednost
dve opcije znacde da ¢e se i chorus signa rezultiraju u jace izrazenoj modulaciji.
obradivati reverbom = : . =

Filter Type OFF, LPF,Naovajnacin mozZete odrediti da li ¢e se geﬁdv e r bo~127 glvuadapﬁ(r)aj\;n :éag;?gizugelzc:gnpuroc:gsrgrs

HPF ili ne ulazni signal filtrirati pre nego $to se Vrednost “127” efektivno omoguéuje da
primeni chorus. Ovo moze pomo¢i da se se redno spoje chorus i reverb efekt
izbegne eventualni "zagusen” zvukili da (Chorus pa onda Reverb). Ako ne Zelig
IszeabZ?i(t;el:v“aOFIF:)’f Izlf(;ncr)]set 25?: fﬁt\;ﬁgz da se chorus signal procesira Reverbom,
"LPF” filtrira_frekvencije iznad “Cutof postavite vrednost ovog parametra n3
Freq”. “HPF” filtrira frekvencije ispod| .

‘Cutoff Freq”.

Cutoff Freq 200~ Osnovna frekvencija filtriranja. Ako — -

8000Hz  postavite “OFF” nema nikakvog efekta Chorus Edit  6: Delay” Type

Pre Delay [0.0~100.00dreduje vreme za koje ¢e se posle Parametar rednost Objas_nj(_enje

ms pojave direktnog zaduti i chorus zvuk. Level 0~127 Izlazninivo chorusa.

Rate Sync |Hz,Note [Ovaj parametar odreduju da li ¢e sé Output Select Main, Omogucuje vam da odredite gde treba
(“Note”) ili neée (“Hz”) stepen Rey, da ide izlazni §|gnal sa procesora: na
modulacije sinhronizovati sa tempom Main+Rev OUTPUT “Main”, Reverb procesof
aranZera ili recordera. Zavisno od izboral (‘Rev”) il oba (“Main+Rev”). Poslednje
se vrednosti sledeéeg parametra dve opcije znaCe da ¢e se i chorus
izrazavaju u frekvenciji (Hz) ili notnoj signal obradivati reverbom

vrednosti. |_Delay Sync msec, NotelOvim parametrom se odreduje da li ¢ef
Rate Hz 0,05~10,000dreduje brzinu modulacije. Oval se (“Note”) ili ne (“msec”) delay time
Hz rednost moze biti frekvencija (Hz) il sinhronizovati sa tempom. Zavisno od
Rate Note [1/64T, 1/64,notna vrednost zavisno od toga kako je prethodnog izbora se vrednost
1/32T, 1/32,postavljena vrednost prethodno slede¢eg parametra izrazavaju u

1/ 16 T jpomenutog “Rate Sync” parametra “T’ frekvenciji (Hz) ili notnoj vrednosti.

1/32., 1/16,je oznaka za “triplet” a “.” je nota sa

1 / 8 T ,tackom. “2/1” je oznaka da svaki ciklu

1/16.,1/8 fraje dva takta. Prednost rada sa notnira

1 / 4 T ,nrednostima je Sto ¢e se choru

1/8.,1/4, 1/2sinhronizovati sa trenutnim tempom

T, 1/4.,1/2 aranzerailirecordera.

1/1 T,

1/2.,1/1, 2/1

T, 1/1.,2/1

Depth 0~127 Ovaj parametar odreduje dubinu do koje
Ce se chorus modulisati. ViSe vrednost
rezultiraju u jaCe izrazenoj modulaciji.

Phase 0 ~ 1 8 OProstornost zvuka (izrazenost stereq

stepeni efekta).

Feedback [0~127 Ovaj parametar odreduje nivo na kojem

se chorus zvuk ponovo ubacuje U
chorus. Kori§éenjem Feedback efektal
se moze napraviti gus¢i Chorus efekat,
Vrednosti pojac¢avaju efekat.
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Chorus Edit [‘6: Delay” Type

Parametar  |Vrednost (Objasnjenje
| Delay msec |0~1000m (Odreduje delay vreme Ova vrednost
| Delay Note [1/64T, 1/64)moZe biti frekvencija (Hz) ili notna
1/32T, 1/32/)vrednost zavisno od toga kako je
1/ 1 6 T Jpostavljena vrednost prethodno
1/32., 1/16pomenutog “Delay Sync” parametra “T’
1/8T, 1/16.J€ oznaka za “triplet” a “.” je nota sa
1/8,1/4 T tatkom. “2/1" znaci da svaka repeticija
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Off Click

Jacina zvuka Sumova kad se otpusti dirka

Parametar Vrednost
Off Click 0~31
PercSoftLevel

Detaljniji opis “Percussion” parametara se nalazi pod
naslovom “Efekti orgulja” (str. 30).

Zajednicki parametri orgulja

Ova stranica omogucuje da se detaljno podese
parametri orgulja.

Moze se izabrati preko [MENU] ->“Performance Edit” -
> “Organ Commons” ili duzim pritiskom na [HARM.
BAR]. [
Desniekran

Organ Cornrnons |

=~
T.J,‘:l,\”‘.ifﬂg][ — ][.J EMTER,

Organ Level
Ovim parametrom se odreduje nivo zvuka orgulja.

Parametar Vrednost
Organ Level 0~127
Organ Reverb Send

Ovaj parametar se koristi da se postavijacina reverba.

Parametar Vrednost
OrganReverb Send |0~127
OnClick

Jacina zvuka Sumova kad se pritisne dirka
Parametar Vrednost
On Click 0~31

1/8., 1/4 /dolazi nakon dva takta. Prednost rada
1/2T. 1/4.)sa notnim vrednostima je $to ¢e se Parametar Vrednost
1/2, 1/1T/delay sinhronizovati sa trenutnim PercSoftLevel 0~15
1/2., 1/1 1tempom.
21T, 1/1.,
2L PercNormalLevel
| evel 0~127 Jadina zvuka svakog delaya (postoje tr Parametar Vrednost
- levi, desniicentralni). PercNormalLevel 0~15
HF Damp 200~8000HOdreduje frekvenciju iznad koje ¢e se
z,Bypass filtrirati zvuk koji se vraca u efekat. Akd PercSlowTime
ne zelite filtrirati visoke frekvencije Baramotar Vrednost
postavite vrednost ovog parametra na| .
BYPASS. PercSlowTime 0~127
IC Delay Sync Detaljnije pod “L Delay Sync” P .
ercFastTime
C Delay msecDetaljnije pod “L Delay msec” 5 : y———
C Delay Note Detaljnije pod “L Delay Note” Para?e ta'lr' Orj ;708
C Level Detaljnije pod “L Level” ererast’ime
C Feedback -98~+98% (Odreduje odnos koliko se delay zvuka PercRecharge
vraca u efekat. Negativne (—) vrednost
obréu fazu. Parametar Vrednost
R Delay Sync Detaljnije pod “L Delay Sync” PercRecharge 0~-10
R Delay msec|Detaljnije pod “L Delay msec”
R Delay Note [Detaljnije pod “L Delay Note” PercHBarLevel
R Level Detaljnije pod “LLevel” Parametar Vrednost
PercHBarLevel 0~127

Percussion N/S (Normal/Soft)

Percussion Soft se moZe aktivirati i preko Organ
Parameters stranice. Detaljnije pod naslovom “Efekti
orgulja” (str. 30).

Parametar Vrednost
PercN/S NORM, SOFT
NAPOMENA

Jacina zvuka kada se smaniji perkusioni zvuk se moze
podesiti "PercSoftLevel” parametrom (str. 127).

Leakage
TONE WHEEL Leakage se moze podesiti i preko
Organ Parameters stranice. Detaljnije pod naslovom
“Efekti orgulja” (str. 30).

Parametar
Leakage

Vrednost
0~127
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VibCho Switch

Moguce je dodati vibrato ili chorus efekte na zvuk
orgulja. Vibrato ili chorus se mogu dodavati i preko
Organ Parameters stranice. Detaljnije pod naslovom
“Efektiorgulja” (str. 30).
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Rot TWFall Time

Parametar

Vrednost

Rot TW Fall Time

0~127

Rot WF Speed Slow, Rot TW Speed Slow

Parametar

Vrednost

Parametar Vrednost
VibCho Switch Off,On
NAPOMENA

Vibrato i chorus se ne mogu primeniti na perkusione
zvuke.

VibCho Type

Moguce je izmeniti tip Vibrato ili Chorus efekata
Vibrato ili chorus se mogu editovati i preko Organ
Parameters stranice. Detaljnije pod naslovom “Efekti

Rot WF Speed Slow, Rot TW Speed Slow
Rot WF Speed Fast, Rot TW Speed Fast

Parametar
Rot WF Speed Fast, Rot TW Speed Fast

0~127

Vrednost
0~127

Rot Mic Distance

Razdaljina izmedu zvuc¢nika i mikrofona

Razdaljina izmedu zvucnika i mikrofona utiCe na
ja€inu modulacije.

- Parametar Vrednost
orgulja” (str. 30). Rot Mic Distance 0~10
Parametar Vrednost
VibCho Type V-1,V-2,V-3,C-1,C-2,C-3
Rot Speed Rand
. . Nedoslednost rotacije zvucénika.
VibCho Vintage Zavisno od stanja rotirajuéeg zvucnika njegova

Tonewheel orgulje koris¢ene u 1950, 1960, 1970'im

rotacija moze biti

godinama.

jedinstveni zvuk.

nesavrSena i moze napraviti

Parametar Vrednost Parametar Vrednost
VibCho Vintage '50,'60, '70 Rot Speed Rand 0~10
5|?|'t ‘?’W'.tpl':l. suie efekat rotacii EqBass Gain
jucuje riskijucuje etexat rotacije. BK-9 poseduje tropojasni ekvilajzer za orgulje.

Parametar Vrednost Baramatar Vrednost
Rot Switch Off, On EqBass Gain -5-0—+5(dB)
Rot Speed . .
Menja tl))rzinu Rotary efekta. 5}? SI)VIIdd!je .Gtam sni ekvilai "
Barametar Vrednost P— po?e uje I’OpOj\é/le;l e tV| ajzerzaorgulje.
RotS d Slow/ Fast arametar reanos

oo o= Eq Middle Gain -5-0—+5(dB)
Rot WF Spread, Rot TW Spread ]
Pomocu "Spread” parametara moze se odrediti koliko  Eq Treble Gain

Ce se zvuk raSiriti na levo i na desno rotiranjem

BK-9 poseduje tropojasni ekvilajzer za orgulje.

zvucnika. Parametar Vrednost

Woofer (WF): Rotary Woofer Spread Eq Treble Gain -5-0—+5(dB)

Tweeter (TW): Rotary Tweeter Spread

Parametar Vrednost Am p Type

RotWF Spread, Rot TW Spread  0~10 BK-9 takode verno simulira pojadalo koje se

Rot WF Level, Rot TW Level

Parametar

Vrednost

Rot WF Level, Rot TW Level

0~127

Rot WF Rise Time, Rot TW Rise Time

Parametar

Vrednost

Rot WF Rise Time, Rot TW Rise Time |0~127

Rot WF Fall Time

Parametar

Vrednost

Rot WF Fall Time

0~127

kombinuje sa rotacionim zvucnikom. BK-9 simulira
dve razliCite vrste pojacala sa razli€itim distorzijama.
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Ovaj parametar se moze menjati i preko Organ
Parameters stranice. Detaljnije pod naslovom “Efekti
orgulja” (str. 30).
Parametar
Amp Type

Vrednost
TYPE1~TYPES5

TYPE 1: Rotirajuci zvucnik koji se Cesto koristi u jazz
muzici.

TYPE 2: Veliko stack lampasko pojacalo koje se
koristilo u britanskom hard rocku u 1970-im godinama
aliidanas.

TYPE 3: Rotirajuci zvuénik koji se Cesto koristi u rock
muzici.

TYPE 4: Rotirajuci zvucnik sa distorzijom.

TYPE 5: Rotirajuéi zvuénik kod kojeg se izmenom

gaina ne dobija zna€ajna promena jacine zvuka.

Overdrive

Vrednosti blize 127 povecavaju gain i dodaju distorziju
Ovaj parametar se moze menjati i preko Organ
Parameters stranice. Detaljnije pod naslovom “Efekti
orgulja” (str. 30).

Vrednost
0~127

Parametar
Overdrive

Ring Mod Switch

Ring Modulator simulira elektroniku koja proizvodi
metalni zvuk variranjem frekvencije internog
oscilatora ring Modulatora. U proslosti u hard rock
muzici su neki orguljasi primenjivali agresivne efekte
kao $to je ring modulator na zvuk orgulja kako bi se
priblizili agresivnom sviranju gitarista. Ring modulator
je efekat koji generiSe kompleksne sinhrone
frekvencije koje se ne nalaze u originalnom zvuku.
Ove kompleksne frekvencije kreiraju metalnu
rezonancu. Re€ “ring” je tu zbog prstenaste
elektronske konekcije koja se formira kad se ring
modulator napravi sa analognim komponentama.

Vrednost
Off, On

Parametar
Ring Mod Switch

Ring Mod Freq

Parametar Vrednost
Ring Mod Freq 0~127
Split

Ovaj parametar odreduje dva parametra klavijature.
Moze se izabrati preko [MENU] - “Performance Edit” -
“Split”. Detaljnije pod |
naslovom "Sviranje
razli¢itih zvukova desnom
i levom rukom (Split)" (str.
32)

Desniekran

Split |

e

-

I
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NAPOMENA
Ova stranica se moze prikazati duzim pritiskom na
[SPLIT] taster.

SplitPoint

Odreduje tacku podele klavijature
Parametar Vrednost
Split Point F1~F#7

Ako se izabere “Split Point” polje nakon pritiska na
toCi¢, moguce je postaviti tacku podele jednostavnim
pritiskom odgovarajuce dirke.

Lower Hold

Omogucuje da se odredi Hold funkcija za Lower part.
Parametar Vrednost

Lower Hold Off, On

Ako postavite ovaj parametar na “On” note Lower
parta ¢e se Cuti dok ne zasvirate druge u levom delu
klavijature (Ova funkcija je na raspolaganju dok je
osvetlien [SPLIT] taster.) Ako ste izabrali “Off” Lower
part prestaje da se Cuje ¢im se otpuste sve dirke u
levom delu klavijature.

Key

Ova funkcija omoguc¢uje da se transponuje visina
zvuka BK-9 u koracima od pola note. Zavisno od
postavki modusa, transpozicija se primenjuje na sve
sekcije BK-9ili samo na neke (str. 48) Moze se izabrati
preko [MENU] - “Performance Edit” - “Key”. Detaljnije
pod naslovom "Transpozicija u drugi tonalitet" (str. 49)
Desniekran | Key |

T

5 e

MALE CAKE
Duzim pritiskom na [KEY] taster se ovaj parametar
zakljuava i spre€ava da se menja kad se izaberu
Performance memorije.

Key
Omogucuje da se postavi Zeljeni interval transpozicije.
Svaka vrednost je u polunotama. Izaberite “0” ako

necete transponovati.
Parametar Vrednost
Key -6~0~+5

Ako se “Key” razlikuje od “0”, indikator je osvetljen.

Mode
Odreduje koji delovi ¢e se transponovati “Key”

parametrom.
Parametar Vrednost
TLGRESE |(P gt ][4 enter Mode Song, Keyboard, Song+Keyboard
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“Song”: Samo se reprodukcija songa transponuje.
“Keyboard”: Samo note koje svirate na klavijaturi se
transponuju. (Ovo se odnosi i na informacije o
akordima koje se Salju u aranzer.)

“Song+Keyboard”: | song i klavijatura se transponuju.
Transponuje se i ritam koji se reprodukuje.

'Rhythm Parts' parametri

Ova grupa funkcija se moze izabrati preko [MENU] -
“Performance Edit” - “Rhythm Parts”.

NAPOMENA

Lako je podesiti jaCinu zvuka i Mute/Solo za svaki part
ritma ako se dva put zaredom pritisne [MIXER] taster.
Detaljnije pod naslovom “PodeSavanje jaCine zvuka
real time partova i ritmova (Mixer)” (str. 33)
Desniekran | Fehythrn Parts |

ﬂ,‘iﬂiﬂ][ - ][Q ENTER.

Parametri ove grupe funkcija se primenjuju na osam
partova automatske pratnje (tj partova koji se koriste
zareprodukciju izabranog ritma).

1. ToCkicem izaberite u prvom polju ritamski part koji
Zelite editovati (ADrum, ABass, Acc1, Acc2, Acc3,
Acc4,Acc4, Acch, Accb).

Na ekranu ¢e se prikazati postavke izabranog parta.

2. |zaberite i postavite zZeljene parametre. Detaljnije
“Navigacija izmedu prozora i postavljanje vrednosti
parametara” (str. 26).

Na raspolaganju su sledeci parametri:

Mute

Omogucuje da se iskljuci zvuk izabranog parta.
Parametar Vrednost

Mute Off, On

Solo

Omogucuje da se Cuje samo izabrani part, dok su
ostaliisklju€eni.

Parametar Vrednost
Solo Off, On
Volume

Podesava jacinu zvuka izabranog ritamskog parta
Ako se postavi “0” part se nec¢e Cuti.

Parametar Vrednost
\Volume 0~127
Exp. Pedal

Izaberite “Off” ako ne zelite Koristiti ekspresionu
pedalu za izabrani part. To znaCi da konkretni part

BK-9
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nec¢e modi koristiti ekspresionu pedalu koju prikljucite
na PEDAL EXPRESSION ulaz.

Parametar Vrednost

Exp. Pedal Off, On

Exp.Pedal AllIParts On

Ako niste sigurni koji partovi ritmova i dalje reaguju na
ekspresione signale ili ako ih Zelite primati, mozete
izabrati ovo polje i pritisnuti tockic.

Exp.Pedal AllParts Off

Ako niste sigurni koji partovi ritmova i dalje reaguju na
ekspresione signale ili ako ih ne zZelite primati, mozete
izabrati ovo polje i pritisnuti tockié.

'Arranger Setting' parametri
Ova grupa funkcija se moze izabrati preko [MENU] -

“Performance Edit” - “Arranger Setting”.
Desniekran | Arranger Setting |

=

e ) — (e e
Parametri ove grupe funkcija se primenjuju na ceo
aranzer i omogucuju fino podeSavanje njegovog
ponasanja.

Zone
Kad pritisnete [SPLIT] taster, izabrani ritamski patter
se kontroliSe akordima koje svirate u levom delu
klavijature.

Moguce je postaviti i da aranzer koristi drugi deo
klavijature za akorde. lako je “Left” najpopularnija
postavke, moguce je izabrati “Right” kako bi se
aranzer kontrolisao akordima iz desne polovine
klavijature. Ako vam je potreban samo perkusioni
kanal izabranog ritma, bez melodijskih kanala (ABass,
ACC1~6) izaberite "Off". Ako zelite da aranzer uzima
akorde sa cele klavijature (“Whole”) iskljucite [SPLIT]
taster. Raspon levog i desnog dela klavijature zavisi
od postavki “Split Point” parametra (str. 129).

Parametar
Zone

Vrednost
Off, Right, Left, Whole

Type
Vazan je i izbor kako ¢e se notne informacije
prosledivati na aranzer.

Parametar |Vrednost

Type Standard, Pianist1, Pianist2, Intelligent, Easy

“Standard”: Ovo je standadni nacin prepoznavanja
akorda.

“Pianist1”: U ovom modu BK-9 prepoznaje samo
akorde koji se sastoje od najmanje tri note. Sviranje
samo dve nec¢e menjati tonalitet ritma.
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“Pianist2”: Isto kao “Pianist1” dok se ne pritisne Hold
pedala. Ako se pritisne Hold pedala, BK-9 ¢e
prepoznavati akorde i sa samo jednom notom. Ako je i
dalje pritisnuta hold pedala, prepoznavanje akorda se
nastavlja do maksimuma od 5 pritisnutih dirki.

“Intelligent”: Ovu opciju koristite kad Zelite da se
prepoznavanjem akorda dodaju note koje nedostaju
akordima koje svirate.

“Easy”: Ovo je joS jedna varijacija “intelligent”
sistema fingeringa. Funkcioni$e na sledeci nacin:

BK-9
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omogucéuje da se reprodukuju i takve neobicnosti
pomocu ove funkcije. To ne menja reprodukciju ritma
bas odmah. Tek kad se startuje drugi VARIATION
pattern se aktivira “Fillin Half Bar” funkcija i
reprodukuje kraci takt za pratnju koju ste izabrali.

Fill Ritardando

Ova funkcija je veoma korisna za balade. Ona
omogucuje da se slede¢a popuna uspori
(“ritardando”). Detaljnije kako se odreduje koliko se

Tip akorda Akcija jako tempo treba usporiti pogledajte ispod pod
Dur akordi Pritisnite dirku koja odgovara osnovi akorda. naslovom “Tempo Change Fill Rit”.

Mol akordi Osnova + bilo koja crna dirka levo od nje. Parametar Vrednost

Septupleti Osnova + bilo koja bela dirka levo od nje. Fill Ritardando Off, On

Mol septakordi (Osnovna + bilo koja crna dirka levo + bilo koja bela
dirkalevo od nje

Arranger Hold

Ova funkcija produzava note koje svirate u zoni
prepoznavanja akorda (“Zone”). lzaberite “Off” ako
zelite da se pratnja zaustavi ¢im otpustite dirke u toj
zoni. Ovaj parametar je standardno uklju¢en - “On”.

Parametar Vrednost
Arranger Hold Off,On
Tempo

Svaki ritam ima standardni tempo koji se automatski
koristi kad ga izaberete. Ovaj parametar omogucuje
da se odredi da li ¢e i kada BK-9 ignorisati standardni
tempo i nastaviti da koristi tempo prethodno izabranog
ritma.

Parametar

Vrednost

Tempo Preset, Auto, Lock

Evo Sta zapravo te opcije znace:

Izbor novog ritma
Postavka Reprodukcija stopirana Reprodukcijaide
Preset  |UCitava se standardni tempo za ritam.
Auto BK-9 ucitava standardni tempoBK-9 ne ucitava
novog ritma standardni tempo
[ ock BK-9 ne ugitava standardni tempol'0vog ritma. On se
novog ritma. Reprodukovace se uf€produkuje na
trenutnom tempu. trenutnom tempu.
NAPOMENA

Vrednosti ovog parametra se ne snimaju ni u
Performance ni u Global memorije. Detaljnije pod
naslovom “Save Global” (str. 139). Zakljuavati se
moze i ako se duze pritisne [TAP TEMP] taster.

HalfBar On FillIn

Ako je ovaj parametar ukljuCen, prepolovice se
trajanje popuna koje se sviraju kad je uklju¢ena
[AUTO FILL IN] funkcija.

Parametar

Vrednost

HalfBar OnFill In Off, On

Neke pop pesme u 4/4 taktu imaju taktove koji traju
samo 2 beata. NajceS¢e se takav takt mozZe oc€ekivati
izmedu prve i druge strofe. Takode se "prepolovijeni”
taktovi mogu naci na kraju refrena ili prelaza. BK-9

Kao $to i naziv kaze na raspolaganju je samo dok je
uklju€ena [AUTO FILL-IN]funkcijainjen taster.

AUTO
FILL IN

a. Ukljucite “Fill Ritardando” - postavite gana “On”.

b. Pritiskom na [START/STOP]/[*/,] taster startujete
reprodukciju ritma.

c. Pritisnite jedan od VARIATION [1]~[4] tastera.

BK-9 ¢&e svirati prelaz. Tempo usporava dok se svira
prelaz. Na kraju prelaza se ritam vra¢a na prethodni
tempo.

TempoCh Acc/Rit,

TempoCh Fill Rit

“TermpoCh Acc/Rit” parametar omogucuje da se
ubrza ili uspori tempo ritma za vrednost koja se ovde
postavi. Da bi se koristile ove funkcije moguce je
postaviti ih na opcionu footswitch pedalu (str. 136).
Ovde su tri Ritardando funkcije: jedna za sve ritamske
patterne, jedna za Ending patterne i jedna za prelaze
(“Fill Ritardando”). Sve tri koriste “Tempo Change”
parametar na sledecoj strani.

TempoCh CPT,

arametar Mrednost
[TempoCh Acc/Rit 5%~92%
TempoCh CPT 0~3825
TempoCh Fill Rit 5%~92%

“TempoCh Acc/Rit”: Odreduje stepen za koji ¢e se
tempo menjati kad se startuje “Acceler” ili “Ritard”
funkcija. Primer : ako je tempo trenutno = 100,
Vrednost “20%” znaci da ¢e se tempo usporiti na q =
80iliubrzatinaq=120

“TempoCh CPT”: Ovaj parametar odreduje koliko
dugo c¢e ftrajati ritardando/accelerando. U vecini
slucajeva je 480 CPT (tj jedan takt) je ovo najbolji
muzickiizbor.

“TempoCh Fill Rit”: Ovaj parametar odreduje koliko
bi se trebala usporiti reprodukcija u prelazu kad je
uklju¢ena “Fill Ritardando” funkcija.
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KoriSéenje Ritardando/Accelerando
funkcija

Zasve namene (bilo koji deo ritma) sledite uputstvo :

a. postavite “Arr Rit” ili “Arr Acc” funkciju na pedalu (str.
136).

b. Pritiskom na [START/STOP]/[*/,] taster startujete
reprodukciju ritma.

c. Pritisnite postavljenu pedalu.

Za Ritardando koji se primenjuje na zavrdni pattern
uradite sledece:

a. Pritiskom na [START/STOP] /[*/,] taster startujete
reprodukciju.

b. Dvaput zaredom pritisnite [ENDING] taster (“dupli
klik”).

Programabilni tasteri

Na ovoj stranici se mogu programirati funkcije
programibilnih tastera. MoZe se izabrati preko [MENU]
- “Performance Edit” - “Assign Switches”.

Switch Assign |

Desniekran |

TR ) — [ e
Na [S1], [S2], |S3], |S4] tastere se mogu postaviti
sledece funkcije:

Funkcija  [Objasnjenje

Off Ovaj taster nece imati nikakvu funkciju.

SN Neki SuperNATURAL instrumenti imaju varijacije

ariation 1 [zvukova. MozZete ih koristiti u toku sviranja izborom

SN “SN Variation 1 “i“SN Variation 2“.

\Variation 2 NAPOMENA
'To funkcioniSe samo ako je izabrana SuperNATURAL
boja koja poseduje varijacije zvukova.

Rotary Omogucuje da se izabere spora ili brza brzina Rotaryj

Slow/Fast) efekta. Ovo funkcioni§e samo ako se Harmonic Bars|
koriste za UPPER1, UPPER2, LOWER i/ili M.BASS
Njihovi indikatori trepere u skladu sa brzinom
rotiranja.
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Funkcija
Fade OUT

Objasnjenje
“Fade Outs” se veoma popularni u pop muzici i BK-9
omogucuje da se song zavrsi kao u originalu. Da b
ste to izveli pritisnite odgovarajuci programibiln
taster (i on c¢e treperiti). JaCina zvuka ¢e se
postepeno snizavati dok potpuno ne utihne
indikator se ugasi.

Scale Upper (Omogucuje da se izabrani Scale Tune postavi na
Upper partove.
Scale Lower Omogucuje da se izabrani Scale Tune postavi na
Lower part.

HalfBar onAssign Switch taster omogucuje da se ukljucuje

Fill In iskljucuje Half Bar funkcija. Detaljnije pod naslovom
“HalfBar na popuni” (str. 131).
Arr. Hold Ukljucuje i iskljucuje Arranger Hold funkciju. Videt

pod naslovom “Arranger Hold” (str. 131).
Arr  ChordOmogucuje da se isklju¢i prepoznavanje akorda i u
Off tom sluCaju ¢e se Cuti samo perkusioni zvuc
izabranog stila.

A rr R itOmogucuje da se startuje Ritardando funkcija
Tempo Detaljnije pod naslovom “Fill Ritardando” (str. 131).
Arr A C COmogucuje da startujete accelerando funkciju.
Tempo

Reset/Start |Ova funkcija omoguc¢uje da se ritam startuje na
pocetku sledeéeg patterna ritma kad se pritisne
Assign Switch taster. Koristite je kad pratite pevacal
ili solistu €iji tajming je malo loSiji i kad primetite da
reprodukcija kasnijedan ilidva beata iza njega.
IC h a n g eOmogucuje da se isklju¢i UPPER 1 i uklju¢i UPPER
UP2/1 2 part i obrnuto. NAPOMENA Ako ni [UPPER1] n
[UPPER2] nisu aktivirani kad prvi put pritisnete
IAssign Switch taster, jedan od njih ¢e biti aktiviran.

MBass/KBDOmoguc¢uje da se iskljuéi “Zone” parametar
Arr istovremeno izabere SPLIT mod klavijature i aktivirg
Manual Bass part — i obrnuto. NAPOMENA Ako ste
ukljucili Arranger Hold funkciju (str. 131) poslednJ

prepoznati akord ¢e se i dalje ¢uti, pa se Manua
Bass part mozZe izgubiti u pratnji. Zbog tog
preporucujemo da postavite “Arranger Hold” funkciju
na drugi Assign Switch taster i koristite ga da
iskljucite Arranger Hold funkciju pa ¢e aranzer svirati
samo perkusioni pattern izabranog ritma.

Piano/StandPritiskom na Assign Switch taster menjate izmedu
ard “Standard” i “Pianist2” tipa aranzera (str. 130). Kad
se izabere prvi, prepoznavanje akorda se
automatski postavlja na levi deo klavijature. Kad se
uklju¢i Piano Style prepoznavanje akorda se
automatski postavlja na celu klavijaturu- “Whole”
Osim toga se aktivira i Upper 1 part ako je bio
iskljucen.

Percussion |Cuce se druga perkusija iste visine kao i 4' harmonig
2nd bar.

Percussion (Cuée se tre¢a perkusija iste visine kao i 2-2/3
3rd harmonic bar.

\Vib-Chorus Moguce je dodati vibrato ili chorus efekte na zvuk
On/Off orgulja.

Fade In Fade in je funkcija kad se jaCina zvuka Ritma
klavijature postepeno pojac¢avaju pruzajuci utisak da
ste svirali ve¢ dugo pre nego se zaCuje zvuk. Dok j¢
uklju€ena, odgovarajuci Assign Switch treperi. Jacina
zvuka se automatski postavlja na nulu a zatim
postepeno pojacava do iznosa postavljenog
[VOLUME] potenciometrom. Kad se zavr$i Fade In
indikator odgovarajuceg tastera se ugasi.

Rotary Omogucuje da se ukljuéi (prvim pritiskom) i iskljud Break Mute Ova funkcija se moze aktivirati samo preko

On/Off (drugim pritiskom) Rotary efekat. Ovo ima efekat programibilnog tastera na koji je postavite. Kad se
samo ako se Harmonic Barovi ili boje orgulja kojél pritisne pedala iskljuCi se zvuk ritma do krajg
koriste 9:Rotary i 57:VK Rotary effects postave na trenutnog takta. Ovo je veoma korisno za rock'n'rol
UPPER1, UPPER2, LOWER/iliM.BASS. songove.

Rotary Aktiviraiiskljuuje Rotary Brake funkciju. _.ower Hold |(Omogucuje da se odredi Hold funkcija za Lower part|

Brake

Audio XFadeCrossfade dva fajla se moze aktivirati tasterom. D4
bi se to postiglo mora se izabrati drugi song dok ide
prvi i pritisnuti pedala. BK-9 pravi mix izmedu
trenutnog i slede¢eg songa (ova funkcija se moze
koristiti samo sa dva audio fajla).

Scale Tune Switch
Ovaj parametar se moZe izabrati iz [MENU] -
“Performance Edit” - “Scale Tune Switch”.
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| Scale Tune Switch |

Plhpper  On

[Lower OO
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Na raspolaganju su sledeci parametri:

Switch

Ako Zelite dodati MELODY INTELL part izaberite "On"
za vrednost ovog parametra. Ovaj part se aktivira
prepoznatim akordom i svira automatsku harmonijsku
pratnju na melodiju koju svirate na Upper1 partu

klavijature.
Moguce je izabrati neku od 18 vrsta harmonija (vidi
N — (e ispod).
Parametar VrednostObjasnjenje Parametar Vrednost
UPPER  |Off, On |lzaberite “On” ako se “Scale Tune” vrednost Switch Off, On
(videti ispod) treba primeniti i na Upper i
Melody Intell partove NAPOMENA
Lower Off, On ||Izaberite “On” ako se “Scale Tune” vrednost "Switch" funkcija se moze postaviti i na opcionu
(videtiispod) treba primeniti i na Lower part . o .
_ . . pedalu. Detaljnije pod naslovom “Switch i kontrolna
Rhythm  |Off, On ||lzaberite “On” ako se “Scale Tune” vrednos{ dala’ (str. 136
(videti ispod) treba primeniti i na partove pedala” (str. )-
ritma
Type
Scale Tune o o Omogucuje izbor jedne od 18 vrsta harmonije:
Ovaj parametar se moze izabrati iz [MENU] - Parametar [Vrednost
“Perf(_)rmance Edit” - “Scale Tune”. Type 1:Duet, 2:0Organ 3:Combo, 4:Strings, 5:Choair,
Desniekran | Scale Tune | 6:Block, 7:Big Band, 8:Country, 9:Traditional
10:Brodway, 11:Gospel, 12:Romance, 13:Latin,
14:Country Guitar, 15:Country Ballad, 16:WaltZ
Organ, 17:Octave Type1, 18:Octave Type2
2nd Tone

1 33;{3;][ N ][,.J ENTER.

Ovaj parametar omogucéuje da se izmeni §tim svih
nota iz jedne oktave, Sto je korisno za kreiranje
orijentalnih Stimova.

Parametar NrednostObjaénjenje

C ~ B (svakal-64~0~+Menja visinu C ~ B nota u koracima od po 1
hota se63 cent (1/100 polunote). Vrednost koju
m o0 Z € odredite se primenjuje na sve note sa istim
postaviti nazivom. Ako izmenite $tim note “C” td
pojedina¢no vrednost se dodaje na ili oduzima od svih
(C1, C2, C3, itd.). (—50” znaci da ¢e note
biti nastimane na Cetvrt note nize.)

“Off”: Nota nije rastimana. “Oon”}
Odgovaraju¢a nota je rastimana na
vrednost koju ste postavili (-64~0~+63)

'Melody Intelligent' parametri

Ova grupa funkcija se moze izabrati preko [MENU]->
“Performance Edit™-> “Melody Intelligent” ili duzim
pritiskom na [MELODY INTELL] taster.

Desniekran |

C Switch ~
B Switch

Off, On

Melody Inteligent |

e
ﬂ,.‘:l,'.;',ﬁﬂs‘][ N ][".l ENTER

Zavisno od izabrane vrste harmonije moze se dodati
druga harmonija na “Melody Intelligent” partu. Ovim
parametrom mozete izabrati Zeljenu boju za drugu

harmoniju.

Parametar Vrednost

2nd Druga bojaizizabrane grupe
Intell Threshold

Ovo je parametar koji predstavija najnizi velocity
(izmedu “0” i “127”) na Upper 1 partu koja startuje
“Melody Intelligent” part. Ako ne Zzelite Koristiti ovu
funkciju, izaberite “0”.

Parametar
Intell Threshold

Vrednost
0~127

Level
Omogucuje da se postavi jaCina zvuka “Melody
Intelligent” parta kako bi se uklopila sa ostalim
zvukom.
Parametar
Level

Vrednost
0~127

Expression Pedal

Ovaj parametar omogucuje da se odredi da li ¢e ili ne
“‘Melody Intelligent” part reagovati na pokrete
ekspresione pedale i menjati jacinu zvuka u skladu s
tim.

Vrednost
On, Off

Parametar
Expression Pedal
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Hold Pedal
Ovaj parametar odreduje da li ¢e se ili ne note iz
“Melody Intelligent” parta produzavati sa footswitch
pedalom priklju¢enom na PEDAL HOLD/SWITCH.

Parametar
Hold Pedal

Vrednost
Auto, Off, On

“Auto” znaCi da ¢e “Melody Intelligent” part samo
reagovati na Hold signale ako je postavljen za desnu
ruku ili celu klavijaturu.

“‘On” znali da ¢e “Melody Intelligent” part uvek
reagovati na Hold signale ¢ak i ako je postavljen za
levu ruku.

“Off” znaci da “Melody Intelligent” part nece reagovati
na Hold signale.

Bender Assign
Ovaj parametar omogucéuje da se odredi kako ¢e
Melody Intelligent” part reagovati na Pitch Bend

signale.
Parametar Vrednost
BenderAssign Auto, On, Off

“Auto” znaci da ¢e “Melody Intelligent” part samo
reagovati na Pitch Bend signale ako je postavljen za
desnu rukuiili celu klavijaturu.

“‘On” znali da ¢e “Melody Intelligent” part uvek
reagovati na Pitch Bend signale ¢ak i ako je postavljen
zalevu ruku.

“Off” znaci da “Melody Intelligent” part nece reagovati
na Pitch Bend signale.

Bend Range
Ovaj parametar postavlja interval, tj vrednosti koje ¢e
se koristiti ako se BENDER/MODULATION rucica
gurne maksimalno levo ilidesno.

Parametar
Bender Range

Vrednost
0~24

Modulation Assign
Ovaj parametar omogucuje da se odredi kako ¢e
Melody Intelligent reagovati na Modulation signale

(CCco).
Parametar Vrednost
Modulation Assign Auto, On, Off

“Auto” znaCi da ¢e “Melody Intelligent” part samo
reagovati na Modulation signale ako je postavljen za
desnu rukuiili celu klavijaturu.

“On” znaci da ¢e “Melody Intelligent” part uvek
reagovati na Modulation signale ¢ak i ako je postavljen
zalevuruku.

“Off” znaci da “Melody Intelligent” part nece reagovati
na Modulation signale.
Detaljnije pod naslovom
Intell(igent)' funkcije" (str. 49)

"Koris¢enje 'Melody

BK-9
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D Beam
Detaljnije pod naslovom “Koris¢enje D-BEAM
kontrolera” (str. 50).

Save As Default

Ova funkcija omogucéuje da se trenutne postavke
“Performance Edit” snime kao standardne. Ove
postavke se ulitavaju svaki put kad se startuje BK-9.
Ova funkcija se moze izabrati i pomocu [MENUJ-
>“Performance Edit” -> “Save As Default”.

Desni ekran |

Performance Edit

The Startup Parformance
will be saved. Continue?

NER ] — JJ e

1. Rotirajte toCki¢ kako bi izabrali “YES” i zatim
pritisnuti tocki¢ kako bi definisali trenutne postavke
kao standardne.

Na ekranu ¢e se prikazati stranica koja zahteva
potvrdu. Ako ne Zelite definisati trenutne postavke kao
standardne, okrenite tocki¢ i izaberite “NO” pa ga
pritisnite. BK-9 ¢Ce se vratiti na prikaz “Performance
Edit” stranice.

'Global' parametri

Postavke ovih parametara se snimaju u globalnu
memoriju BK-9. Ako ih ne snimite, sve izmene se gube
kad se isklju€i BK-9. Detaljnije o nacinu snimanja ovih
postavki pod naslovom “Save Global” (str. 139).
Desniekran

Global |

=
‘H,‘igifﬂ:][ — ][..J ENTER.

Kontrast ekrana

Ova se funkcija moze izabrati i pomo¢u menija -
[MENU] - “Global” - “Display Contrast”.

Koristi se za izmenu kontrasta ekrana za slu¢aj da je
slabo vidljiv.

Parametar
Display Contrast

Vrednost
1~10
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Osvetljenje ekrana

Ova se funkcija moze izabrati i pomo¢u menija -
[MENU]-“Global” - “Display Brightness”.

Koristi se za podeSavanje osvetljenja ekrana.

Parametar Vrednost
Display Brightness 1~10
Tuning

Ovaj parametar se moze izabrati iz menija - [MENU] -
“Global” - “Tuning”.

Ovaj parametar omogucuje da se BK-9 prebaci na
§tim akusti¢nih instrumenata koji se ne mogu ustimati.
Standardno je 440.0Hz.

Parametar Vrednost
Tuning 415,3~466,2Hz
Utility

Utility parametri se nalaze na stranici koja se prikazuje
pritiskom na [MENU]->“Global” ->“Utility”.
Desniekran | Liility |

NN — J( e

Sledeca tabela prikazuje utility parametre

Parametar Vrednost |Objasnjenje

SMF QuickOff, 2nd“Off”: Playback startuje od samog

Start Bar, “1sfpocetka songa (koji moze imati paf
Note”: necujnih taktova). “2nd Bar”: Startuje]

reprodukciju od drugog takta izabranog
MIDI fajla. “1st Note”: U osnovi isto kao)
prethodno, osim $to se startuje od prve
note izabranog songa.

Na kraju trenutnog songa se automatsk
startuje sledeci iz Performance Liste. Ako)
se u Performance Listi nalazi ritam, on se
uCitava ali ga morate rucno startovat
pritiskom na [START/ STOP] taster.

Ako ste izabrali “On” BK-9 odreduje
EQ/MFX odgovarajuée Mfx efekte i equalizer za
| ink svaku boju koju postavite na Upper part.
RecMode M | D | | “MIDI”: Ove postavke koristite ako Zelite
Audio snimiti song kao MIDI fajl.

“Audio”: Ove postavke koristite ako Zelite]
snimiti song kao AUDIO fajl.

P e rf or mOff,On
Next Song

U P 10ff,On

BK-9
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Parametar Vrednost Objasnjenje

Audio RECNormal, “Normal”: Ova postavka omoguéuje da se
Routing  Audio In,snimi sve Sto BK-9 Salje na OUTPUT izlaze
Solo “Audio In”: Ovu vrednost koristite ako stef
prikljucili master izlaz sa eksterne miksete
na audio ulaz BK-9 i Zelite snimiti svoj bend
ili signale sa eksterne harmonike)
sintesajzera, klavira, ritam masine, itd..
NAPOMENA Ako se koristi ova postavka
audio signal se ne $Salje na OUTPUT
PHONES izlaze. “Solo”: Ova postavka
lomogucuje da snimite sve Sto BK-9 Salje na|
OUTPUT izlaz sem zvuka koji generise]
interni playback audio pratnje (mp3, WAVE
i Audio Key funkcije.

Rec Audio-24, —18,0mogucuje da se podesi nivo za snimanje
|_evel 12, —6,svojih performansa. Detaljnije pod
+0dB  paslovom "Snimanje svojih performansa u
audio fajl" (str. 69.) Polozaj [VOLUME]
potenciometra ne uti¢e na nivo zvuka kod
snimanja. (standardna vrednost: +0 dB)

“Off”: Ovu vrednost postavite kad Zelite daf
se startuje snimanje pre starta ritma il
songa. “On”: Ovu vrednost postavite kad|
zelite da startujete snimanje istovremeno s3
reprodukcijom ritma ili songa. Kad se
izabere ova vrednost, pritiskom na [SONG
REC] taster ¢e se zaustaviti i reprodukcija
snimanje.

Izaberite “On” ako zelite da se “Center
Centern Cancel” funkcija (str. 45) primenjuje i na
Canc signale primljene preko INPUT ulaza.

lUSB Driver Generic, “Generic’: Ovaj drajver izaberite ako zelite
Original |standardni USB drajver koji je do$ao uZ
operativni sistem. Standardno mozete]
koristiti ovaj mod. “Original”: Ovu opciju
koristite ako Zelite koristiti USB drajver sal
Rolandovog sajta (www.roland.com).

RecallO f f |Ovaj parametar odreduje MIDI Set Cije se

Rec AudioOff, On
Sync

Audio InOff,On

MIDISet  Key/Rhytpostavke uditavaju kad se uklju¢i BK-9,
hm, PKDetaljnije pod naslovom “Ucitavanje MIDI
Series  seta” (str. 143).

Auto Off* (Off, 100vaj parametar omogucuje da se BK-9

(5) 30jsklju¢i nakon navedenog broja minutd
(15) 240neaktivnosti. Standardno je postavljeno
(30) “30”. Ako ne zelite koristiti ovu funkciju
izaberite “Off’. Vrednosti u zagradama
oznacCavaju kad ¢e se prikazat
odbrojavanje.

\Visual Ctr[MVC, V-Ovaj parametar odreduje tip vizualne
Mode LINK kontrole Opcija koju treba izabrati zavisi od
tipa signala koje podrzava eksterni uredaj
MIDI Visual Control (MVC)ili V-LINK.
\Versionh.nn Prikazuje verziju trenutnog operativnog
nfo sistema

*Ako se BK-9 isklju¢i pomocu ove funkcije, da biste ga
ponovo ukljugili pritisnite [POWER] prekidac,
saCekajte desetak sekundi, pa ga pritisnite jo$
jednom. (Nemojte ga ukljuditi prebrzo)
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Postavke mikrofona

Ova strana se moze prikazati i iz menija [MENU]J-
>“Global’->“MIC Settings”.
Desniekran | Mic Settings |

e
| -
e

-T CURE0R
MWALLE

][..J ENTER.

BK-9 poseduje i ekvilajzer kojim se podeSava zvuk sa
MIC IN ulaza.

Parametar Vrednost Objasnjenje
E q L owp50 Hz 80 Hz, 100HzNiske frekvencije koje zelite
Freq 150 Hz, 200Hz, 250pojacatiilifiltrirati
Hz, 300 Hz,400 Hz
EFq Low-15db~0~+15db
Gain

Gain niskih frekvencija,
Negativne vrednosti smanjuju
nivo

Eq High2000 Hz, 3000 Hz)\Visoke frekvencije koje Zzelite

Freq 4000 Hz, 5000 Hz,pojacatiilifiltrirati
6000 Hz, 7000 Hz,
8000 Hz, 9000 Hz,
10000 Hz, 11000 Hz,
12000 Hz
EQ High-15db~0~+15db Gain visokih frekvencija,
Gain Negativne vrednosti smanjuju
nivo
One Touch Hold

Ovaj se parametar moze izabrati i pomo¢u menija -
[MENU] - “Global” - “One Touch Hold”.
Onetouch Haold |

Desniekran |

MR ) — [ e

Ova stranica omogucuje da se filtriraju neke “One
Touch” postavke. Za postavke koje ne Zelite da se
ucitavaju sa ostalim One Touch postavkama izaberite
“‘On”.

Parametar Vrednost
Tempo Off, On
Tone Part Off, On
ntro/Ending Off, On
\Verzije Off, On
Expression Pedal Off, On
Bass Inversion Off, On
Scale Tune Off, On

BK-9
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Performance Hold

Ova se funkcija moze izabrati i pomo¢u menija -
[MENU]->“Global” -> “Performance Hold".
Desniekran |

Performance Hold |

TS ) — [ e

Ova stranica omogucuje da se filtriraju neke postavke performansa.
Za postavke koje ne Zelite da se ucitavaju sa ostalim performance
postavkama izaberite “On”.

Parametar Vrednost
Rhythm* Off, On
Tempo* Off, On
Expression Pedal Off, On
Tone* Off, On
Tone Part Off, On
Split Off, On
Lower Octave Off, On
Arr. Type Off, On
Key* Off, On
Bass Inversion Off, On
Scale Tune Off, On

[*] Ovi parametri se mogu iskljuciti ili ukljuciti duzim
pritiskom na odgovarajuci taster na panelu.

Pedal Switch i Pedal Control

Mogucée je prikljuciti dve vrste switch pedala na
PEDAL CONTROL ulaz (Ne kontinualne i
kontinualne).

Ne kontinualna pedala (npr. DP-2) ima samo dva
stanja: Off i On - isklju€eno i ukljuceno.

Kontinualne pedale (npr. DP-10) imaju mnogo stanja
izmedu uklju€enogiisklju¢enog.

BK-9 automatski prepoznaje tip pedale priklju¢ene na
PEDAL CONTROL ulaz:

Pedal Switch Jack Type

|I-:II> Mono: Nije kontinualna
II-:EID Stereo: Kontinualna

Kako BK-9 prepoznaje tip pedale

Funkcija koju postavite se menja u zavisnosti od
pedale koju prikljucite.

Ako se prikljuci switch pedala (koja nema
kontinualnu kontrolu)

Ova strana se moze prikazati i iz menija [MENU]J-
>“Global”->“Pedal Switch”.

Ako se na PEDAL CONTROL prikljuci switch pedala
BK-9 ¢e prikazati sledecu stranicu za dodelu funkcije:
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Fabric¢ki je na switch pedalu postavljena “Start/Stop”
funkcija. Sledec¢a tabela prikazuje funkcije koje se

| Global

ﬂ-gggfg;][ _ ][.Jsum

mogu dodeliti switch pedali.

Funkcija Objasnjenje

Start/Stop Startuje i zaustavlja reprodukciju ritma ili songa,
Ista funkcija kao [START/STOP] taster

ntro Iste funkcije kao na [INTRO], [ENDING],

Ending VARIATION1], [VARIATIONZ2], [VARIATION3],

Variation VARIATION4], [BASS INV] tasterima. Detaljnije]

ariation od naslovom “Kori§¢enje ritmova” (str. 36).

\ariation2

\Variation3

\Variation4

B a s s

nversion

Arranger Hold {Ukljucuje i isklju€uje Arranger Hold funkciju. Videt

pod naslovom “Arranger Hold” (str. 131).

Arr. Chord Off

IskljuCuje prepoznavanje akorda, pa se ¢uje samo
perkusioni part.

n

HalfBar On FillUklju€uje i iskljucuje "Fill In Half Bar" funkciju

Detaljnije pod naslovom “HalfBar na popuni” (str|
131).

Break Mute

Kad se pritisne pedala isklju¢i se zvuk ritma do
kraja trenutnog takta.

Reset/Start

Ova funkcija omogucuje da se pri pritisku na
pedalu startuje na pocetku trenutnog patternal
ritma. Koristite je kad pratite pevaca ili solistu Cij

tajming je malo losiji i kad primetite da reprodukcijal
kasni jedanilidva beata iza njega.

Split

Menja izmedu “Intelligent” i “Pianist2” modusa|
Kad se izabere prvi, prepoznavanje akorda se
automatski postavlja nalevi deo klavijature. Kad se
uklju¢i “Pianist1” ili “Pianist2”, prepoznavanjel
akorda se automatski postavlja na celu klavijaturu-
"Whole”.

Scale Upper

Omogucuje da se izabrani Scale Tune postavi nal
Scale Lower ili Upper part. Videti pod naslovom
"One Touch Hold” (str. 136).

C h a n g eOmogucuje da se isklju¢éi UPPER 1 i ukljudi

UP2/1 UPPER 2 part i obrnuto. NAPOMENA Ako n
[UPPER1] ni [UPPER2] nisu aktivirani kad prvi put
pritisnete switch pedalu, jedan od njih ¢e bit
aktiviran.

Perf. Next Omogucuje izbor sledeéeg ili prethodnog

Perf. Prev Performansa.

Portamento  Pritiskom na pedalu se aktivira "Portamento Time”
postavka. Ako se otpusti pedala, “Portamentd
Time” se ne koristi. Da biste ¢uli ovaj efekat trebate
postaviti “Portamento Time” vrednost (str. 122).

Hold Pedala se moze koristiti i kao Soft, Soft Sostenuto)

Soft ili Sustain (Hold pedala).

Sostenuto

| owerHold |Na pedalu je postavljena “Lower Hold” funkcija

Videti pod naslovom “Lower Hold” (str. 129).
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Funkcija

Objasnjenje

[Track Mute

Ista funkcija kao [TRACK MUTE] taster

IAudio XFade

Crossfade dva fajla se moze aktivirati i pedalom.
Da bi se to postiglo mora se izabrati drugi song|
dok ide prvi i pritisnuti pedala. BK-3 pravi mix
izmedu trenutnog i slede¢eg songa. (Ova
funkcija je moguéa samo izmedu dva audio fajla.),

Fade In

Fade in je funkcija kad se jac¢ina zvuka Ritma
klavijature postepeno pojacavaju pruzajuci
utisak da ste svirali ve¢ dugo pre nego se zacuje
zvuk. Jacina zvuka se automatski postavlja nal
nulu a zatim postepeno pojacava do iznosa
postavljenog [VOLUME] potenciometrom.

Fade Out

Ova funkcija postepeno snizava jacinu zvuka do
nule. U tom trenutku se automatski zaustavljaju
reprodukcija songaili ritma.

Melody Intell

Omogucuje kontrolu “Switch” parametra iZ
“Melody Intelligent” funkcije. Detaljnije pod
“Melody Intelligent” postavke” (str. 133).

Mfx Switch

Ukljucuje i iskljucuje MFX efekte za partove]
klavijature

Arr. Rit Tempo

Aktivira “Tempo Change Ritard” funkciju
aranzera. Detaljnije pod naslovom"TempoCh
Acc/Rit, TempoCh CPT, TempoCh Fill Rit" (str|
131)

Arr. Acc Tempo Aktivira “Tempo Change Accel” funkciju

aranzera. Detaljnije pod naslovom"TempoChi
Acc/Rit, TempoCh CPT, TempoCh Fill Rit" (str,
131)

Punch In/Out

Switch pedala se moze koristiti i za aktiviranje
iskljuCivanje punch in/out snimanja kod BK-9
sekvencera (str. 76).

Rot Slow/Fast

Omogucuje da se izabere spora ili brza brzing
Rotary efekta.

Rotary Brake

Ukljucuje ili iskljuuje Rotary Brake funkciju
Harmonic Barova.

Ako se

priklju¢i kontrolna pedala(sa

kontinualnom kontrolom)

Ova strana se moze prikazati i iz menija [MENU]-
>“Global”->“Pedal Control”.

Ako se na PEDAL CONTROL priklju¢i kontinualna
pedala (npr. DP-10) BK-9 ¢e prikazati sledecu stranicu

zadodelu funkcije: |

Desniekran

Global

A
P ) — J( o v
Sledec¢a tabela prikazuje funkcije koje se mogu
dodeliti pedali.
Funkcija Objasnjenje

IMFX Control1

Ista funkcija koja je postavljena na klizace. Z
ostavljene funkcije pogledajte parametre "Mfx(1

IMFX Control2

kontrole” ili “Mfx(2) kontrole” u “Mfx1” (str. 124) il
‘Mfx2” (str. 125).

ICC1 Control

Ista funkcija koja je postavljena na klizace. Z

ICC2 Control

postavljene funkcije pogledajte “Slider CC1, Slide

Cc3 Control

C2, Slider CC3” (str. 123).
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FC-7 kont

Ova strana se moze prikazati i iz menija [MENU]J-

>“G|Oba|"—>“
Desniekran

BK-9 omogucuju da se priklju¢i opciona FC-7

roler pedala

Pedal Controller FC-7".
| Pedal Contraoller FC7 |

footswitch pedala na FC-7 PEDAL ulaz.

Ispoetka su na prekidace ovog pedal boarda
postavljene kontrole pratnje. MoZete naravno postaviti

druge funkcije na njih.

Slede¢a tabela prikazuje funkcije koje se mogu

dodeliti FC-7 footswitch pedali.

Funkcija Objasnjenje

Start/Stop Startuje i zaustavlja reprodukciju ritma ili songa
Ista funkcija kao [START/STOP] taster

ntro

Ending

\Variation1 Iste funkcije kao na [INTRO], [ENDING]

Nariation2 VARIATION1], [VARIATION2], [VARIATION3]

— VARIATION4], [BASS INV] tasterima. Detaljnije

Variation3 od naslovom “Koriséenije ritmova” (str. 36).

\ariation4

Bass Inversion

Arranger Hold Ukljucuje i iskljuCuje Arranger Hold funkciju. Videt
pod naslovom “Arranger Hold” (str. 131).

Arr. Chord Off [skljucuje prepoznavanje akorda, pa se ¢uje samg
perkusioni part.

HalfBar On FillUkljucuje i iskljuuje "Fill In Half Bar" funkciju

n Detaljnije pod naslovom “HalfBar na popuni” (str.
131).

Break Mute  Kad se pritisne pedala iskljuci se zvuk ritma do
kraja trenutnog takta.

Reset/Start  Ova funkcija omogucéuje da se pri pritisku ng
pedalu startuje na pocetku trenutnog patterna
ritma. Koristite je kad pratite pevaca ili solistu ¢ij
tajming je malo loSiji i kad primetite d
reprodukcija kasnijedan ilidva beataiza njega.

Split Menja izmedu “Intelligent” i “Pianist2” modusa
Kad se izabere prvi, prepoznavanje akorda se
automatski postavlja na levi deo klavijature. Kad
se ukljuci “Pianist1” ili “Pianist2”, prepoznavanje
akorda se automatski postavlja na cely
klavijaturu- “Whole”.

Scale Upper (Omogucuje da se izabrani Scale Tune postavi ng
Scale Lower ili Upper part. Videti pod naslovom
‘One Touch Hold” (str. 136).

Change UP2/1 Omogucuje da se isklju¢i UPPER 1 i uklju¢
UPPER 2 part i obrnuto. NAPOMENA Ako ni
[UPPER1] ni [UPPER2] nisu aktivirani kad prvi put
pritisnete switch pedalu, jedan od njih ce bit
aktiviran.

Perf. Next Omogucéuje izbor sledeceg ili prethodnog

Perf. Prev Performansa.
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Funkcija Objasnjenje

Portamento |Pritiskom na pedalu se aktivira “Portamento Time’
vrednost. Ako se otpusti pedala, “Portamento Time’
se ne koristi. Da biste Culi ovaj efekat trebate
postaviti “Portamento Time” vrednost (str. 122).

Hold Pedala se moze koristiti i kao Soft, Soft Sostenuto ili

Soft Sustain (Hold pedala).

Sostenuto

LowerHold Na pedalu je postavljena “Lower Hold” funkcija
Videti pod naslovom “Lower Hold” (str. 129).

Track Mute  |Ista funkcija kao [TRACK MUTE] taster

Audio XFade (Crossfade dva fajla se moze aktivirati pedalom. D3
bi se to postiglo mora se izabrati drugi song dok ide}
prvi i pritisnuti pedala. BK-9 pravi mix izmedu
trenutnog i sledec¢eg songa. (Ova funkcija je
moguca samo izmedu dva audio fajla.)

Fade In Fade in je funkcija kad se ja¢ina zvuka Ritma
klavijature postepeno pojacavaju pruzajuci utisal
da ste svirali ve¢ dugo pre nego se zacuje zvuk
Jacina zvuka se automatski postavlja na nulu &
zatim postepeno pojacava do iznosa postavljenog
[VOLUME] potenciometrom.

Fade Out Ova funkcija postepeno snizava jacinu zvuka do
nule. U tom trenutku se automatski zaustavljaju
reprodukcija songailiritma.

Melody Intell Omogucuje kontrolu “Switch” parametra iz “Melody
Intelligent” funkcije. Detaljnije pod “Melody
Intelligent” postavke” (str. 133).

Mfx Switch  Ukljucuje i iskljuCuje MFX efekte za partove
klavijature

A rr. R i tAktivira “Tempo Change Ritard” funkciju aranzera

Tempo Detaljnije pod naslovom"TempoCh Acc/Rit
TempoCh CPT, TempoCh Fill Rit" (str. 131)

Arr. A c cAktivira “Tempo Change Accel” funkciju aranzera

Tempo Detaljnije pod naslovom"TempoCh Acc/Rit
TempoCh CPT, TempoCh Fill Rit" (str. 131)

Punch In/Out Switch pedala se moze koristiti i za aktiviranje
iskljuivanje punch in/fout snimanja kod BK-9
sekvencera (str. 76).

R o t a r yOmogucuje da se izabere spora ili brza brzing

Slow/Fast) |Rotary efekta.

Rotary Brake Ukljucuje ili isklju¢uje Rotary Brake funkciju
Harmonic Barova.

Metronom

Ovi parametri se mogu izabrati i preko menija koristeci
[MENU]->“Global” -> “Metronome” ili duzim pritiskom
na[METRONOME] taster.

Desniekran

| hetronore |

TSR ][ P ][4.: EMTER.

BK-9 poseduje metronom koji se moze koristiti u

raznim situacijama. ViSe

informacija o ovom

parametru se moze naci pod “Koris¢enje metronoma”

(str. 52).
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Rhythm/SMF Track Mute

Ovi parametri se mogu izabrati i pritiskom na [MENU] -
> “Global” -> “Rhythm/SMF Track Mute”.

Detaljnije pod ™KoriS¢enje Track Mute' i 'Center
Cancel' funkcije" (str. 45)

Postavke externih tekstova

Ovi parametri se mogu izabrati preko [MENU] ->
“Global” ->“External Lyrics Settings”.

Desniekran |

Lyrics Settings |

1. ﬁﬂifﬁ?][ J— ][H ENTER.

U sledecoj tabeli su prikazani parametri vezani za
tekstove - “Lyrics Settings”.

Parametar VrednostObjasnjenje

Background ModelC o | o r [Color: Pozadina je prazna ali u
L o g o ,izabranoj boji. Logo: Rolandov logd
User se prikazuje u pozadini. User: BK-9
prikazuje izabranu .jpg sliku kao
pozadinu. Detaljnije pod naslovom
‘Koris¢enje sopstvenih slika z3
pozadinu” (str. 68).

Odreduje boju pozadine.

Odreduje boju oznacenog teksta.
Odreduje broj linija teksta za prikaz.
Postavite “On” ako Zelite da BK-9
prikazuje simbole akorda uZ
tekstove.

Background Color|1~8
Highlight Color  |1~8
Row Displaying
Chord View

Video postavke
Ovi parametri se mogu izabrati preko [MENU] ->

“Global” ->“External Video Settings”.
Desniekran “ideo Settings

B

v | — (Do
Sledecatabela prikazuje parametre vezane za video.

Parametar |Vrednost |Objasnjenje

\Video Mode |PAL, NTSC|Odreduje format, kod nas se korist
PAL.

Aspect Ratio |Full, CenterOdreduje odnos visine i Sirine koj
odgovara ekranu koji Koristite za
prikaz.

NAPOMENA

Ako koristite televizor ne zaboravite na njemu izabrati
ispravan AV kanal (“AV” ili neSto sli¢no zavisno od
konkretnog uredaja).

BK-9
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Language

Ovaj parametar omogucuje izbor seta karaktera koji
Ce se koristiti za:

Prikaz tekstova (kod fajlova koji ih sadrze)

“Search” funkcije. Detaljnije pod naslovom
"NalaZenje songova, ritmova ili slika pomocu 'Search'
funkcije" (str. 47)

“Rename” funkcije. Detaljnije pod naslovom
"Promena naziva Performance Liste" (str. 56)

Parametar Vrednost

Language
Latin, Cyrillic, East Europe

Save Global
Ova funkcija omogucuje da se snime svi “Global”
parametri kako bi se automatski ucitali kad se startuje
BK-9.

Ovu funkciju mozete izabrati i pomocéu [MENU] -
“Global”-“Save Global”.
Desniekran |

Global

Save Global

The Global Paramneters
= are changed. Continue? L

N —— JJ e

1. Rotirajte toc¢ki¢ kako bi izabrali “YES” i zatim ga
pritisnite kako bi definisali trenutne postavke kao
standardne.

Na ekranu ¢e se prikazati stranica koja zahteva
potvrdu. Ako ne Zzelite da se trenutne “Global”
postavke ucitavaju kao standardne postavite “NO”.
BK-9 se vrac¢a se prikaz “Global” stranice.

Audio Key

Ovi parametri se mogu izabrati i preko [MENU] ->
“‘Audio Key”.

Videti poglavlje "16. Kori¢enje Audio fraza (Audio
Key)” (str. 60)
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One Touch Edit

Ovi parametri se mogu izabratii preko [MENU] ->“One
Touch Edit”.

Detaljnije pod "Programiranje svojih ONE TOUCH
postavki (One Touch Edit)" (Str. 41.)

Chord Loop

Ovi parametri se mogu izabrati pritiskom na [MENU] -
>“Chord Loop” ili duzim pritiskom na CHORD LOOP
[REC] taster.

Desniekran [ Chord Loop |

T4 VR (¥ Siae [ e

Mode
Omogucuje da se izabere Chord Loop mod:

Parametar
Mode

Vrednost
Loop, Sequencer

Loop: Ovaj modus se koristi kad se Zeli kopirati kratka
sekvenca akorda nekoliko puta tokom sviranja dok ste
koncentrisani na solo ili melodijsku deonicu.
Sequencer: Ovaj mod koristite ako Zelite pripremiti
pratnju ili ceo song pre snimanja sa Recorderom.
Detaljniji opis pod naslovom “19. Snimanje sekvence
akorda (Chord Loop) str. 73

Rhythm Composer
Videti poglavlje "22. Rhythm Composer” (p. 97).

16-kanalni sekvencer
Videti poglavlje "20. KoriS¢enje 16-kanalnog
sekvencera” (str. 75).

Mastering Tools

BK-9 poseduje efekt procesor koji se koristi na svim
real-time, ritamskim i song partovima. Ovaj procesor
se naziva “Mastering Tools” jer omogucéuje da se
usavrsi miks signala kako bi se prilagodio audio
sistemu koji koristite. Ovde pomenuti parametri se
mogu izabrati preko [MENU] -> “Mastering Tools”.
Desniekran

| Mastering Tools |

‘N,ﬁii&][ — ][‘.l ENTEF.
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Kompresor za SMF/Ritam i partove boja
Ovaj viSepojasni kompresor/limiter omogucuje da se
nezavisno obrade tri frekventna pojasa. Kompresor
shizava prejake signale (pikove) i pojatava preniske
smanijujuci fluktuacije jacine zvuka. Da biste editovali
parametre za Compressor za SMF i ritmove Koristite
[MENU] ->“Mastering Tools” -> “SMF/Rhythm
Compressor”. Da biste editovali parametre
kompresora za boje zvuka Kkoristite [MENU] ->
“Mastering Tools” -> “Tone Parts Compressor”.

Desniekran

Tone Farts Compressar

Desniekran

| smFRbythrn Compressor | |

CURSOR CURSOR,
11 w.m_us . WRITE ..J EMTER, 11 .l‘u'ALUE . WRITE ]

4 ENTER

1. Izaberite part klavijature ako ste izabrali “Tone Parts
Compressor”.

Izaberite song ili ritam i startujete reprodukciju ako ste
izabrali “MF/Rhythm Compresso”.

2. Postavite “Switch” parametar na “On” da aktivirate
kompresor.

3. Okrecite to€ki¢ kako bi izabrali Preset parametar, pa
ga pritisnite.

4. TocCkicem izaberite jedan od raspolozivih preseta.
Na raspolaganju su slededi preseti

Preset

1. Hard Comp 4. Mid Boost 7. User
P. Soft Comp 5. High Boost

3. Low Boost 6. Standard

5. Ako nijedan od preseta ne sadrzi parametre koje
zelite, to¢kicem postavite sledeée parametre:
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Parametar Vrednost

Objasnjenje |

Ovim parametrom se odreduje jading
ulaza u kompresor. Vise vrednosti znace
da ¢e se jaCe kompresovati tri frekventna
pojasa. Vrednost koju ovde postavite sef
dodaje na “Level” vrednosti sva tri
pojasa. Nemojte postaviti vrednost ovog
parametra na “0” ako jeukljucen|
kompresor, jer se partovi klavijature,
songova i ritmova nece vise Cuti.

Level 0~127
Gain F12~0~+12
dB

Ovaj parametar se koristi da se isprave
nivoi na izlazu kompresora. Ako su
postavke ostalih parametara dovele dg
znacajno nizeg nivoa izaberite pozitivnu
vrednost za ovaj parametar. Ako su
postavke ostalih parametara dovele dg
znacajno viseg nivoa izaberite negativnuy
rednost za ovaj parametar. Vrednost “0’
necée dovesti do bilo kakvih izmena.

High Attack|0~100 ms

Ovim parametrom se odreduje kako brzo
Ce reagovati kompresor odredenog
pojasa nakon $to nivo signala prede prag
osetljivosti - “Threshold”. Izaberite manju
rednost ako Zzelite kompresiju sliénu
onoj kod FM radio stanica. Vise vrednost
€e napraviti malo funky zvuk.

H i g h50~5000ms
Release

Ovaj parametar omogucuje da se odredi
koliko brzo treba da se isklju¢i kompresor
odgovarajuceg pojasa kad signal padne]
ispod praga osetljivosti.

H i g h-36~0dB
Threshold

Ovaj parametar omogucuje da s¢
postavi za svaki frekventni pojas (“High”,
‘Mid” ili “Low”) nivo koji se mora posti¢
da bi se aktivirao kompresor. Nizal
rednost rezultira jacom i primetnijom
kompresijom.

High Ratio [1:1.0~1:INF

Ovim parametrom se odreduje koliko
jako ¢e se smanijiti nivo kad jacina zvuka
nekog frekventnog pojasa prede
‘“Threshold” nivo. “1:2.0” na primer znadi
da c¢e se nivoi koji prelaze prag
osetljivosti prepoloviti. “1:INF” se koristi
kad se za “Threshold” postavi “0 dB” iII
slicno. Ovim se dobija efekt limitera, koj
obezbeduje da nijedan nivo signala ne
prede “Threshold” vrednost ¢ime se Stite
zvucnici i sistem ozvuéenja.

High Level -24~+24dB

Ovaj parametar omogucuje da se podes
odnos izmedu tri kompresorska pojasa
Postavljanjem negativne vrednost
snizavate nivo, pozitivnom poviSavate

Mid Attack [0~100 ms

Detaljnije pod naslovom “High Attack”.

[MidRelease50~5000 ms

Detaljnije pod naslovom "HighRelease”.

M i d-36~0dB
Threshold

Detaljnije pod naslovom “High
Threshold”.

Mid Ratio  1:1.0~1:INF

Detaljnije pod naslovom “High Ratio”.

Mid Level -24~+24dB

Detaljnije pod naslovom “High Level”.

Low Attack 0~100 ms

Detaljnije pod naslovom “High Attack”.

L o w50~5000ms
Release

Detaljnije pod naslovom “High Release”.

L o w-36~0dB
Threshold

Detaljnije pod naslovom
Threshold”.

“High

Low Ratio [1:1.0~1:INF

Detaljnije pod naslovom “High Ratio”.

Low Level -24~+24dB

Detaljnije pod naslovom “High Level”.

Split High
0Hz

2000~12000va dva parametra odreduju frekvenciju

gde se razdvajaju dva pojasa
Kompresor ima tri pojasa pa postoje dve

SplitLow  80~800Hz

rekvencije razdvajanja koje se mogu
postaviti: “High” izmedu “Mid” i “High’
pojasa i “Low” izmedu “Mid” i “Low’
pojasa

BK-9
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Kako napraviti user kompresor

Ova funkcija omogucuje da se snime postavke koje
ste napravili za “SMF/ Rhythm Compressor” ili “Tone
Parts Compressor” stranici.

1. Pritisnite [WRITE] taster.
Desniekran | SMF/Rhythrn Equalizer

Write on User

Write on User.

Continue?

LURSUFR
W LUE

J“El WRITE Jl4J EMTER.

2. ToCkicem izaberite “YES” i zatim ga pritisnite da
snimite postavke.

Na ekranu Ce se prikazati stranica koja zahteva
potvrdu. Ako ne Zelite da se trenutne postavke snime
izaberite “NO”

BK-9 se vraca se prikaz “Compressor” stranice.
NAPOMENA

Na raspolaganju je samo jedna “User” memorija za
vaSe postavke. Snimanjem novih postavki prema
tome briSete prethodno snimljene.

NAPOMENA

Kad se uklju¢i BK-9 automatski ucitava “User”
postavke.

Ekvilajzer za SMF/Ritam i partove boja

Da biste editovali parametre za ekvilajzera za SMF i

ritmove koristite [MENU] ->“Mastering Tools” ->

“SMF/Rhythm Equalizer”.

Da biste editovali parametre ekvilajzera za boje zvuka

koristite [MENU] -> “Mastering Tools” -> “Tone Parts

Equalizer”.
Desniekran Desniekran

Tone Parts Equalizer

| ShFfRhythrn Equalizer | 1

1 ‘f,mfﬂ;][ WRITE ][d ENTEF. 1. Efﬂifﬂg][ WRITE ][iJ ENTER.

1. Izaberite part klavijature ako ste izabrali “Tone Parts
Equalizer”.

Izaberite song ili ritam i startujete reprodukciju ako ste
izabrali “Tone Parts Equalizer”.

2. Postavite “Switch” parametar na “On” da aktivirate
ekvilajzer.

3. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali Preset parametar, pa
ga pritisnite.

4. TocCkicem izaberite jedan od raspoloZivih preseta.
Na raspolaganju su slededi preseti

[=Roland



Preset

1. Flat 4. Jazz 7 User
2.Rock 5 Classic

3. Pop 6. Standard

5. Ako nijedan od preseta ne sadrzi parametre koje
zelite, toCkicem postavite sledeée parametre:

Parametar Vrednost/Objasnjenje |

|_evel 0~127  |Ovim parametrom se odreduje jagina ulazg
u ekvilajzer. Ovaj parametar se koristi kad je
nivo ulaznog signala toliko jak da je zvuk
izoblicen. NAPOMENA Nemojte postavite
vrednost ovog parametra na “0” ako je
ekvilajzer uklju€en, jer to znaci da se partov
klavijature, SMF songa i ritmova nece vise
Cuti.

+9~0~+90vaj parametar se koristi da se isprave nivo
dB na izlazu ekvilajzera. Ako su postavke
ostalih parametara dovele do znacajno
nizeg nivoa izaberite pozitivnu vrednost z3
ovaj parametar. Ako su postavke ostalih
parametara dovele do znacajno viSeg nivoal
izaberite negativhu vrednost za ovaj
parametar. Vrednost “0” ne¢e dovesti do bilo
kakvihizmena.
H i g h2000~120mogucuje da se podesi gornja cutoff
Frequency 000 Hz frekvencija (shelvingfilter).
High Gain —15~+150vim parametrom se menja jacina izabranih
dB visokih frekvencija. Pozitivne vrednost
pojacavaju jacinu zvuka u tom frekventnom
opsegu, negativne smanjuju.

Gain

M i d200~8000mogucuje da se podesi srednja cutoff

Frequency 0 Hz frekvencija (peaking filter).

Mid Q 0.5, 1,0,0vim parametrom se odreduje Sirina “Mid
2,0, 4,0,Frequency” pojasa koji zelite pojacati il
8,0 filtrirati. Manje vrednosti znace da se utice

na frekvencije ispod i iznad te vrednosti.
—15~+150vim parametrom se menja jacina izabranih
dB srednjih frekvencija.
L. o wp0, 80,0mogucuje da se podesi donja cutoff
Frequency (100, 150,frekvencija (shelvingfilter).
200, 250,
300, 400
Hz
—15~+150vim parametrom se menja jacina izabranih
dB niskih frekvencija.

Mid Gain

_ow Gain

Kako napraviti user ekvilajzer
Ova funkcija omogucuje da se snime postavke koje
ste napravili za “SMF/ Rhythm Equalizer” ili “Tone
Parts Equalizer” stranici.

1. Pritisnite [WRITE] taster.
Desniekran | SMFjRhythrn Equalizer

Write on User

Write on User.

Continue?

oRa J [ e J[ o o

2. ToCkicem izaberite “YES” i zatim ga pritisnite da
snimite postavke.
Na ekranu ¢e se prikazati stranica koja zahteva
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potvrdu. Ako ne Zelite da se trenutne postavke snime
izaberite “NO”

BK-9 se vraca se prikaz “Equalizer” stranice.
NAPOMENA

Na raspolaganju je samo jedna “User” memorija za
vaSe postavke. Snimanjem novih postavki prema
tome briSete prethodno snimljene.

NAPOMENA

Kad se uklju¢i BK-9 automatski ucitava “User”
postavke.

MIDI

U ovoj sekciji cemo razmotriti MIDI parametre BK-9

MIDI kanali

MIDI je standard koji istovremeno alje i prima signale
na 16 kanala pa se moze kontrolisati do 16
instrumenata.

NAPOMENA

Svi partovi BK-9 mogu primati MIDI signale. Ako na
izgled ne odgovaraju na signale koji dolaze sa
eksternog uredaja proverite da li je MIDI OUT na
eksternom uredaju povezan na MIDI IN BK-9.

MIDI kanali su fiksniinjih ne moZete menjati.

Ch | Part Ch | Part

1 Rhythm Accomp. 1/ (Song 1) ¥

Rhythm Bass / (Song 2)
UPPER 1 /(Song 4)

3 Rhythm Accomp. 2 / (Song 3) [

5_ Rhythm Accomp. 3/ (Song 5) i3] UPPER 2 / (Song 6)
7
9

Rhythm Accomp. 4/ (Song 7) [ R Accomp ong 8

A p. 6 ong 10 R D ong

11 | LOWER/(Song 11) 12 | M. BASS /(Song 12)
13 | (Seng 13) 14 (Song 14)
15 | Melody Intell. / {Seng 15) 16 | (Seng 16)

MIDI parametri

MIDI parametri se mogu izabrati pritiskom na [MENU]-
>“MIDI”. | 1D |

e (| G

MIDI okruzenje BK-9 poseduje sledece opcije:

Grupa MIDIObjasnjenje

parametara

ocal Ova postavka omogucuje da se uspostavi ili prekine
konekcija izmedu klavijature BK-9 i internog
generatora zvuka.

MIDISet  |Omogucuje da se ucita MIDI Set (“Key/Rhythm”, “PK
Series”, “Song”, “User1”~“8”.
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Grupa
parametara

M | D IObjasnjenje

[Edit Rhythm parts Omogucuje da se edituju svi MIDI parametri
ritmova (ADrum, ABass, Acc1~6). Detaljnije ng
strani 143

Edit Tone parts  |Ovde se edituju svi MIDI parametri za partove
klavijature (Upper1, Upper2, Lower. M. Bass
Melody Intelligent). Detaljnije na strani 145

Editsongparts |(Omogucuje da se edituju svi MIDI parametr
songova. Detaljnije na strani 145

Edit System Ovde se nalaze svi MIDI parametri koji s€
lodnose na ceo BK-9. Detaljnije na strani 145

Local

Ova postavka omogucuje da se uspostavi ili prekine

konekcija izmedu Kklavijature BK-9 i internog
generatora zvuka.

Parametar Vrednost

| ocal Off, On (---)

Ako je ovaj parametar postavljen na “On”
(standardno), povezani su i klavijatura i interni
generator zvuka.

Ako izaberete “Off’, klavijatura se iskljucuje od
generatora zvuka ali se note jo$ Salju na MIDI OUT ili
USB portinaeksterni MIDl instrument.

Ako se izmeni vrednost parametra u partu, na ekranu
se prikaze “---".

Sprec¢avanje duplih nota u radu sa

Sequencerom (Local Control)

Ako je priklju¢en MIDI sekvencer, ovaj parametar
postavite na “OFF”. Posto je kod vecine sekvencera
uklju€ena Thru funkcija, note koje svirate na klavijaturi
se mogu duplirati ili ispustiti. Da bi sprecili tako nesto,
izaberite “OFF” kako bi se iskljucila veza klavijature i
internog generatora zvuka.

Local Control
i MIDI MIDI
In Sequencer
Sound Generator *—
MIDI
Out

NAPUNMENA
Vrednost ovog parametra se resetuje kad se iskljuci
BK-9.

Ucitavanje MIDI seta
MIDI Set je okruzenje koje ima dve opcije sa unapred
postavljenim vrednostima. Samo ih trebate izabrati da
bi vratili standardne vrednosti za sve sekcije ili
aspekte. Osim toga tu su i 8 MIDI Set memorija u koje
se mogu snimiti sopstvene postavke.
Parametar Vrednost

MIDI Set  Key/Rhythm, PK Series, Song, User1~8

Key/Rhythm: Ova opcija poziva fabricke MIDI
postavke za partove klavijature (Upper1, Upper2,
Lower, M. Bass, Mel. Intell) i ritmova (ADrum, ABass,

BK-9
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Acc1~6). Najvaznija i najpraktiCnija upotreba ovog
polja je da resetuje MIDI transmit/receive kanale real-
time i ritamskih partova i da iskljuci slanje i prijem MIDI
signala sa songa.

NAPOMENA

Ovaj parametar se primenjuje i na prijem i na slanje
(RX) i (TX). BK-9 vam omogucuje da se zasebno
postave TCXiRX kanali za svaki part.

“PK Series”: Ova opcija priprema BK-9 za MIDI
kontrolu preko MIDI pedalboarda iz PK-serije.
Najvaznije je postaviti: “Part Switch” na “Int” i “Rhythm
PcRx”na“On”.

“Song”: Ova opcija poziva fabricke postavke za SMF
song partove i isklju€uje slanje i prijem MIDI signala za
real-time i ritamske partove.

User1~8: BK-9 takode omogucuje i da se snime i
ucitaju 8 razli¢itih MIDI konfiguracija.

NAPOMENA

Ucitavanje MIDI seta menja samo MIDI postavke i
nema uticaja na ostale parametre.

1. ToCki¢em izaberite "MIDI set" polje.

2. Pritiskom na tockic editujete polje.

To polje ¢e se prikazatiinverzno.

3. To¢kicem izaberite MIDI Set koji zelite ucitati.

BK-9 uditavaizabrani MIDI set.

4. Pritisnite toCkic ako Zelite editovati druge parametre
na ovoj stranici.

Editovanje Ritamskih partova

Slede¢i parametri se nalaze na stranici koja se
prikazuje pritiskom na [MENU]->“MIDI” ->“Edit
Rhythm Parts”. | Edit Rbythrn Parts |
Desniekran

=

[=) write || EnTER

CURSOFR,
T'I" 'wALUE

1. To¢kicem izaberite part koji zelite editovati (ADrum,
ABass,Acc1,Acc2,Acc3, Accd, Acch, Acch).
Na ekranu ¢e se prikazati postavke izabranog parta.

Tx
Postavite “On” ako Zelite da izabrani part 3alje MIDI
podatke.

Parametar Vrednost
TX Off, On

TxCh
Omogucuje da se izabranom partu dodeli MIDI
transmit kanal za slanje signala.
Parametar Vrednost

Tx Ch 1~16
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Tx Shift

Ovaj parametar omogucuje da se transponuju note
pre nego sto se posalju na eksterni MIDI instrument ili
kompjuter. Maksimalna transpozicija je do 4 oktave
(+48)ili (—48). Svaka vrednost je u polunotama.

Parametar Vrednost
Tx Shift Off, On
Tx Local

Ovim se isklju€uje part sa internog generatora (“Off") li
se ponovo uklju€uje (“On”).

Parametar rednost
Tx Local Off, On
Tx Event

“TX Event” sekcija poseduje nekoliko filtera koji
omogucuju da se odredi da li ¢e signali slati (On) ili ne
(Off).

Parametar Vrednost (Objasnjenje
P rogramOff,On |Postavite “On” da bi se slali program

Change change i bank select signali(CCO0
CC32).

P i t ¢ hOff,On |Postavite “On” da bi se slali Pitch Bend

Bender signali.

Modulation [Off, On  |Postavite “On” da bi se slali Modulation

signali (CC01).

\Volume Off, On |Postavite “On” da bi se slali Volume
signali (CCO07).
Panpot Off, On  |Postavite “On” da bi se slali Panpot

signali (CC10).
Postavite “On” da bi se slali ekspresion
signali (CC11).

Expression (Off, On

Reverb Off, On |Postavite “On” da bi se slali Reverb
signali (CC91).

Chorus Off, On  |Postavite “On” da bi se slali Chorug
signali (CC93).

Hold* Off, On  |Postavite “On” da bi se primali Hold

signali (CC64).
Postavite “On” da bi
Sostenuto signali (CC66).

Sostenuto® Off, On se primal

Soft* Off, On  |Postavite “On” da bi se primali Soff
signali (CC67).

Caf* Off, On  |Postavite “On” da bi se primali Caf{
Channel aftertouch signali.

RPN* Off, On  |Postavite "On" da bi se primali signal
registrovanih parametarag
(CC100/101).

NRPN* Off, On  |Postavite "On" da bi se primali signal

Ne-registrovanih parametarg
(CC98/99).

Postavite “On” da bi se primali System
Exclusive signali.

Kontroler opste namene i ostali CC koj
nisu izlistaniiznad.

Postavite “On” da bi se slali svi MID
signali koji su izlistaniiznad.

S y s t e mOff,On
Exclusive*

Other CC* |Off, On

SelectAll  |Off, On

* Ovaj parametar je na raspolaganju samo za partove
boja zvukaisongova.

Rx

Postavite “On” ako Zelite da izabrani part prima MIDI
podatke.

Parametar rednost

Rx Off, On
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RxCh

Omogucuje da se izabranom partu dodeli MIDI
receive kanal.

Parametar rednost
Rx Ch 1~16
Rx Shift

Ovaj parametar omogucuje da se transponuju note
pre nego $to se posalju na eksterni MIDI instrument ili
kompjuter. Maksimalna transpozicija je do 4 oktave
(+48)ili (—48). Svaka vrednost je u polunotama.

Parametar Vrednost
Rx Shift -48~0~+48
Rx Limit Low/Limit High

“Limit Low” i “Limit High” omoguéuju da se postavi
opseg nota koje ¢e se primati. Ako ne treba da se
sviraju sve note koje dolaze na odredenom MIDI
kanalu, moguce je odrediti od i do koje note ¢e se
primati.

Parametar Vrednost

Rx Limit Low C—~G9

Rx Limit high

NAPOMENA

“Limit Low” vrednost ne moze biti viSa od “Limit High”
vrednosti (i obrnuto).

Rx Event

“‘RX Event” sekcija poseduje nekoliko filtera koji
odreduju dali ¢e signali primati (On)ili ne (Off).

Parametar |Vrednost |Objasnjenje

ProgramOff,On |Postavite “On” da bi se primali program change i

Change bank select signali(CC00, CC32).

P i t ¢ hOff,On |Postavite “On” da bise primali Pitch Bend signali.

Bender

Modulation |Off, On  |Postavite “On” da bi se primali Modulation signal
(Cco1).

Volume Off,On  |Postavite “On” da bi se primali Volume signal
(Cco7).

Panpot Off, On  |Postavite “On” da bi se primali Panpot signal
(CC10).

Expression |Off, On Postavite “On” da bi se primali ekspresioni signal
(cc11).

Reverb Off, On  |Postavite “On” da bi se primali Reverb signal
(CC9a1).

Chorus Off,On  |Postavite “On” da bi se primali Chorus signal
(CC93).

Hold* Off, On  |Postavite “On” da bi se primali Hold signal
(CC64).

Sostenuto* |Off, On  |Postavite “On” da bi se primali Sostenuto signal
(CC66).

Soft* Off,On  |Postavite “On” da bi se primali Soft signali (CC67),

Caf* Off, On  |Postavite “On” da bi se primali Caf- Channe
aftertouch signali.

RPN* Off,On  |Postavite "On" da bi se primali signal
registrovanih parametara (CC100/101).

NRPN* Off, On Postavite "On" da bi se primali signali Ne

registrovanih parametara (CC98/99).
Postavite “On” da bi se primali System Exclusive]

Sy ste mOff,On

Exclusive* signali.

OtherCC* |Off,On  |Kontroler op$te namene i ostali CC koji nisu
izlistaniiznad.

SelectAll  |Off, On  |Postavite “On” da bi se primali svi MIDI signali koj

suizlistaniiznad.

* Ovaj parametar je na raspolaganju samo za partove
bojazvukaisongova.
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Editovanje partova boja zvuka

Sledec¢i parametri se nalaze na stranici koja se
prikazuje pritiskom na [MENU]->“MIDI” ->“Edit Tone
Parts”.
Desniekran

| Edit Tone Parts |

S
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1. To&kicem izaberite part boje koji Zelite editovati
(Upper1, Upper2, Lower, M.Bass, Mel.Intell).
Na ekranu ée se prikazati postavke izabranog parta.

Parametar Vrednostiiobjasnjenje |
TX Za objadnjenje ovih parametard
Tx Ch pogledajte stranu 143.

Tx Shift

Tx Local

Tx Event

Rx Za objaSnjenje ovih parametarg
Rx Ch pogledajte stranu 144.

Rx Shift

Rx Limit Low/High

Rx Event

Editovanje partova songa

Sledeé¢i parametri se nalaze na stranici koja se
prikazuje pritiskom na [MENU]->“MIDI” ->“Edit Song
Edit Song Parts |

Parts”. [
Desni ekran

S
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1. ToCki¢em izaberite part songa koji Zelite editovati
(1~16). Na ekranu ¢e se prikazati postavke izabranog
parta.

Parametar Vrednostii objasnjenje

Tx Za objasnjenje ovih parametara pogledajte
TxCh stranu 143.

Tx Shift
Tx Local
Tx Event
Rx Za objasnjenje ovih parametara pogledajte
Rx Ch stranu 144.

Rx Shift

Rx Limit Low/High
Rx Event
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Editovanje sistemskih parametara

Sledec¢i parametri se nalaze na stranici koja se
prikazuje pritiskom na [MENU]->“MIDI” ->“Edit
System”. | Edit Swstern |

Desniekran

CURSOR
o ''ALUE

“Edit System” grupa sadrZi sledece parametre:

Edit System  Objasnjenje

Sync Ovi parametri se koriste za sinhronizacijy
eksternih MIDI uredaja. Pogledajte ispod.
Parametri ove grupe uticu na Basic kanal BK-9
Basic kanal se koristi za prijem i slanje Program
Change i Bank Select signala za izbof
Performansa, kao i za prijem i slanje ostalih
signala koji nisu direktno vezani za neki MID
kanal. Detaljnije na strani 146

Parametri ove grupe uti¢u na Rhythm kanal BK-9
Rhythm kanal se koristi za prijem program
change i bank select signala koji biraju ritmove

odreduju imjacinu zvuka . Detaljnije na strani 147

Ovi parametri omoguéuju da se MIDI kanal
postave na NTA (Notet-to-Arranger) partove
Samo note koje se prime na ovim kanalima se
smatraju informacijama o akordima koji se koriste
za transpoziciju ritmova u realnom vremenu
Detaljnije na strani 147

Ova grupa sadrzi MIDI parametre koji se ne
odnose na prethodne grupe. Detaljnije na stran
148

Visual ControlOmoguc¢uje da se odredi MIDI kanal za slanje
TxCh signala za Visual Control funkciju. (BK-9 ne moze
primati Visual Control signale.) Detaljnije na
strani 149

Basic

Rhythm

INTA

Parameters

Sync

Sledeéi parametri se nalaze na stranici koja se
prikazuje pritiskom na [MENU]->“MIDI” ->“Edit
System”->Sync.

| Sync |

-
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“Sync” parametri omogucuju da se odredi da li ¢e ili ne
BK-9 slati MIDI signale u realnom vremenu kad se
pocne playback ritma ili songa. Ovo omogucuje da se
sinhronizuju eksterni instrumenti ili softverski
sekvencer sa BK-9.
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Rhythm Start/Stop Tx
Ako se aktivira ova opcija, BK-9 Salje start ili stop signale kad
startujete i kad zaustavite playback ritma.
Parametar rednost

Rhythm Start/Stop Tx  [Off, On

Rhythm Clock Tx
Ako je ova opcija aktivna pri reprodukciji ritma se Salju i
MIDI Clock signali.

Parametar rednost

Rhythm Clock Tx Off, On

SMF Start/Stop Tx

Isto kao “Rhythm Start/Stop Tx” ali za songove.
Parametar Vrednost

SMF Start/Stop Tx Off, On

SMF Clock Tx

Isto kao “Rhythm Clock Tx” ali za songove.
Parametar rednost

ISMF Clock Tx Off, On

SMF Position Tx

Ako ukljucite ovaj parametar reprodukcija songa Salje i
Song Position Pointer (SPP) signale koji ukazuju na

BK-9
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Basic
Sledeci parametri se nalaze na stranici koja se
prikazuje pritiskom na [MENU]->“MIDI” ->“Edit
System”->Basic. | Basic |

Desni ekran
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Basic kanal se koristi za prijem i slanje Program
Change i Bank Select signala za izbor Performansa,
kao i za prijem i slanje ostalih signala koji nisu direktno
vezani za neki MIDI kanal.

NAPOMENA

Ako izaberete drugi kanal, signali namenjeni za Basic
parametre bi mogli da promene i druge parametre koje
niste hteli. Na raspolaganju su sledeci parametri:

Tx
Uklju€uje i isklju€uje slanje MIDI signala na Basic
kanalu.

trenutnu poziciju u songu. Parametar rednost
Parametar rednost T Off, On
SMF Position Tx Off, On Tx Channel

Sync Rx Kanal koji Salje MIDI signale.
Ovaj parameter se koristi da odredi da li se [Parametar Vrednost
reprodukcija ritma i songa trebaju sinhronizovati sa  [TxChannel 1~16

eksternog MIDI uredaja.

Parametar rednost

Sync Rx Off, On

Mode

Parametar Vrednost

Mode Internal, Auto, MIDI, Remote

Internal: Playback Songaiili ritma koriste interni tempo
BK-9.

“Auto”: Najbolji izbor postavke ako se za kontrolu
reprodukcije songa i ritma koristi drugi uredaj (na
primer MIDI pedalboard PK-serije). Ako BK-9 primi
MIDI Start signal (FA), on ¢eka Clock signale koji mu
odreduju tempo. Ako ne primi Clock signale, BK-9
startuje playback koristeci interni tempo. Medutim ako
Clock signali (F8) dolaze nakon Start signala BK-9
koristi eksterni tempo.

MIDI: Playback Songa ili ritma se mogu startovati ili
zaustaviti i preko MIDI signala u realnom vremenu
(Start, Stop, Clock) koji stiZzu sa eksternog izvora.
Remote: Playback songa ili ritma Cekaju start signal
da bi startovali po svojem tempu. Kad stigne stop
signal, playback se zaustavlja. Externi clock signali se
ignoridu.

Performance PC Tx

Ovaj parametar ukljucuje i iskljuCuje slanje program
change i bank select signala koji se odnose na izbor
Performansa.
Parametar
Performance PC Tx

Vrednost
Off, On

Part Switch Tx

Kad god isklju€ite i ukljucite part na “Rhythm Parts”
strani BK-9 Salje NRPN signal koji opisuje tu akciju.
Ne-slanje ovih signala moZe biti korisno ako ne Zelite
da se snimaju na eksterni sekvencer, ilida se sprecida
GS moduliskljuci zvuk postavljen na taj MIDI kanal.

[Parametar Vrednost
Part Switch Tx Off, On
Rx

UkljuCuje i iskljuCuje prijem MIDI signala na Basic
kanalu.

Parametar Vrednost
Rx Off, On
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Rx Channel
Omogucuje da se "Basic" kanalu dodeli MIDI transmit
kanal za slanje signala.
Parametar Vrednost
Rx Channel 1~16

Performance PC Rx
Ovaj parametar ukljuCuje i iskljucuje prijem program
change i bank select signala koji se odnose na izbor

BK-9
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NAPOMENA

Ako izaberete drugi ritam na BK-9 on Salje CCO00-
CC32-PC grupu podataka na kanal ritma to se moze
snimiti na eksterni sekvencer.

Detaljnije pod naslovom “Lista ritmova”. MozZete je
downloadovati sa www.roland.com/manuals.

Tx

UkljuCuje i iskljuCuje slanje MIDI signala na kanalu
ritma.

Performansa.

Master Volume Rx

Parametar Vrednost Parametar Vrednost
Performance PCRx  [Off, On Tx Off,On
Tx Channel

Kanal koji Salje MIDI signale.

Omogucuje da se ukljuci ili isklju¢i prijem Master |Parametar Vrednost

Volume signala koji bi izmenili ukupnu jadinu zvuka sa  [TxChannel 1~16

BK-9. Ovo je exclusive signal zajednicki za sve novije

MIDI uredaje.

Parametar rednost RX_ L . .

Viaster Volume Rx oOff, On UkljuCuje i iskljuCuje prijem MIDI signala na kanalu

ritma.

Part Switch Rx

Kad god iskljucite i ukljucite part na “Rhythm Parts”
strani BK-9 Salje NRPN signal koji opisuje tu akciju. Po
Zelji se moze onemoguciti da BK-9 reaguje na te

Parametar Vrednost
Rx Off, On
Rx Channel

Omogucuje da se ritamskoj sekciji dodeli MIDI receive

signale kako bi se izbeglo da se sa eksternog kanal.
instrumenta iskljuci zvuk. Parametar Vrednost
Parametar Vrednost Rx Channel 1~16
Part Switch Rx Off, On
Rhythm Volume Rx
Rhythm Uklju¢uje i isklju¢uje prijem signala za jaginu zvuka

Sledeé¢i parametri se nalaze na stranici koja se
prikazuje pritiskom na [MENU]->“MIDI” ->“Edit
System”->Rhythm.

Desniekran

Rhythrn

TL'?,EEBE‘ WRITE | o ENTER

Rhythm kanal se koristi za prijem program change i
bank select signala koji biraju ritmove i odreduju im
jacinu zvuka . MIDI adresa ritma se sastoji od tri broja:
CCO00, CC32iprogram change. Vrednosti postavljene
na CCO0 i CC32 definiSu ritam, dok program change
broj definiSe sekciju (Intro, Ending, itd.). Detaljnije pod
naslovom “Lista ritmova”. Listu mozZete skinuti sa
http://www.roland.com/manuals.

Slanje samo broje program change odabire sledec¢u
sekciju (Division) trenutno aktivnog ritma. Imajte na
umu da samo slanje CC00 i CC32 signala bez
program change signala nema nikakav efekat.

ritma.

Parametar Vrednost
Rhythm Volume Rx Off, On
Rhythm Pc Rx

Ovaj parametar ukljucuje i iskljucuje prijem program
change i bank select signala koji se odnose na izbor
ritmova.

Parametar Vrednost
Rhythm Pc Rx Off, On
NTA

Slede¢i parametri se nalaze na stranici koja se
prikazuje pritiskom na [MENU]->“MIDI” ->“Edit
System”->NTA.

| MTA |

T REER ([ e (o v
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NTA note se mogu samo primati sa eksternog MIDI
instrumenta. Ono $to se svira na klavijaturi u delu za
prepoznavanje akorda i 3alje na aranzer, automatski
se konvertuje u odgovaraju¢e MIDI brojeve nota, tako
da svi ritamski partovi 8alju svoje note na eksterne
instrumente. 1z tog razloga nema potrebe da se
zasebno Salju notni signali onog $to svirate u delu za
prepoznavanje akorda. Ovi parametri omogucuju da
se odredi na kojim MIDI kanalima ¢e BK-9 primati
informacije o akordima koji menjaju tonalitet ritma u
realnom vremenu.

BK-9
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Na ovoj stranici se nalaze nekoliko medusobno
nepovezanih parametara (ostale MIDI stranice se
uvek koncentriS8u samo na jedan aspekt).

Part Switch
Ovaj parametar omogucuje da se odredi da li ¢e se ili
nece slati MIDI signali saisklju¢enog parta:
Parametar Vrednost

Part Switch Internal, Int+MIDI

Internal: Part koji je iskljuCen se ne moze svirati sa

Channel klavijature ili aranZera/song playera ali nastavlja da

Odreduje MIDI kanal na kojem ¢e BK-9 primati NTA  galje MIDI signale. Izbor “Internal” i iskljucivanje parta

signale. prema tome ima isti efekat kao i izbor “Local Off” (str.

Parametar rednost 143).

Channel Ch1~Ch16 Int+MIDI: Part koji je iskljuéen se ne moZe svirati sa
klavijature ili aranzera/song playera ali nastavlja da

Rx Salje MIDl signale.

Ovaj parameter omogucuje da se odredi da li ¢e se
(“On”) ili ne (“Off") izabrani MIDI kanal koristiti za
prijem informacija o akordima.

Parametar Vrednost
Rx Off, On
Rx Octave

Ovaj parametar se koristi za transponovanje nota

primljenih na

izabranom MIDI

kanalu (“Ch”) u

Tx Velocity

BK-9 ima klavijaturu koja je osetljiva na jaCinu pritiska
(velocity) i tonski generator koji reaguje na signale o
jacini i brzini pritiskanja dirki. Ovim parametrom se
iskljuCuje i iskljuCuje slanje (TX) velocity signala.

Ako nije uklju€en (“On”) odredite koju fiksnu vrednost
zelite postaviti. Vrednost koju postavite ¢e se koristiti
za sve note koje se 8alju na MIDI OUT/USB

koracima od po jednu oktavu.

COMPUTER.
Parametar Vrednost Parametar rednost
Rx Octave -4~0~4 Tx Velocity On, 1~127
Rx Global Limit Low/High Tx SysEx

Ovi parametri omoguc¢uju da se postavi opseg nota
koje ¢e se primati. Ako ne treba da se primaju sve note
sa izabranog MIDI kanala na NTA “part”, moguce je
odrediti notni opseg koji ¢e se primati.
Parametar Vrednost

Rx Global Limit Low Cc—~G9

Rx Global Limit High

NAPOMENA
“Limit Low” vrednost ne moze biti viSa od “Limit High”
vrednosti (iobrnuto).

Parameters

Slede¢i parametri se nalaze na stranici koja se
prikazuje pritiskom na [MENU]->“MIDI” ->“Edit
System”->Parameters.

Desni ekran

Pararneters |
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Ovim parametrom se odreduje da li ¢e (“On”) ili ne
(“Off") BK-9 slati SysEx signale. Ovi signali nisu
standardizovani pa ih svaki proizvoda¢ moze koristiti
po zelji za privremene ili stalne izmene nacina na koji
se part ponasa. Parametri efekata na primer se mogu
razmenijivati samo preko SysEx signala.

Takvi signali mogu usporiti playback eksternih MIDI
instrumenata ili ne proizvesti nikakav efekat, pa zato
imate mogucnost da iskljucite slanje tih signala.

Parametar Mrednost
Tx SysEx Off, On
Tx Data Change

Ovaj parametar omogucuje da se odredi kako ¢e se
originalni program change signali iz songova koji se
reprodukuju slati na na MIDI. BK-9 moze izmeniti
adrese zvuka (ovi¢no su vrednosti CC00 i CC32) da bi
obezbedio da se songovi reprodukuju u najboljem
moguéem kvalitetu. Ako je ovaj parametar ukljucen
ovakve izmene ce se takode slati preko MIDI
interfejsa. Ako je isklju¢en na priklju¢eni MIDI uredaj
¢e se slati originalne adrese zvuka. (Ali interni
generator tona BK-9 nastavlja da "poboljSava"
songove koji se reprodukuju.)

rednost
Off, On

Parametar
Tx DataChange
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Tx Octave

Vrednost “Octave Tx” parametra se moze postaviti da
bude Absolute ili Relative. Mozda ste primetili da ako
se na UP1iliUP2 postavi bas zvuku SPLIT modu, note
se transponuju da omoguce da svirate bas note preko
UP1/2 parta.

Vrednost “Relative” znaci da ¢e se i ova interna
(automatska) transpozicija pretvarati u notne brojeve.
Medutim, u “Absolute” modu su MIDI notni brojevi koji
se Salju na eksterne instrumente bas oni Cije dirke

pritisnete.

Parametar rednost

Tx Octave Relative, Absolute
Rx Velocity

BK-9 ima klavijaturu koja je osetljiva na ja€inu pritiska
(velocity) i tonski generator koji reaguje na signale o
jacini i brzini pritiskanja dirki. Ovim parametrom se
iskljuCuje i iskljuCuje prijem (RX) velocity signala. Ako
nije uklju€en (“On”) odredite koju fiksnu vrednost Zelite
postaviti. Ova vrednost se koristi za sve note primljene
preko MIDl interfejsa.

Parametar rednost
Rx Velocity On, 1~127
Rx SySex

Ovaj parametar odreduje da li BK-9 treba primati
SysEx signale sa ostalih uredaja.

Parametar rednost
Rx SySex Off, On
Rx Transpose

Ovim parametrom se odreduje da li ¢e ili ne BK-9
transponovati MIDI notne signale koje prima.

Parametar rednost
Rx Transpose Off, On
Soft Thru

Izaberite “On” ako BK-9 treba i da Salje sve MIDI
signale koje prima na MIDI OUT izlaz.

Parametar rednost
Soft Thru Off, On
Visual Control TxCh

Omogucuje da se odredi MIDI kanal za slanje signala
za Visual Control funkciju. (BK-9 ne moze primati
Visual Control signale.) Standardno je na 16 kanalu.
Parametar

\Visual Control TxCh

Vrednost
1~16

BK-9
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Save MIDI Set

Ova funkcija omogucuje da se snime izmene u “User”
memoriju za brze ucitavanje.

Moguce je izabrati pomoéu [WRITE] tastera dok je
prikazana “MIDI” stranica.

Desniekran | MIDI |

- s 5

1. Editujte Zeljene MIDI parametre (“Edit Rhythm
Parts”, “Edit Song Parts”, “Edit Tone Parts”, “Edit
System”).

2. Pritisnite [WRITE] taster. Na ekranu ¢e se prikazati:

Desniekran MICI Set Write

| User || Usear? ” Userltl

| Users | | Userf || User? || Userd |

t ) — (e

3. Tockicem izaberite MIDI Set u koji zZelite snimiti
svoje postavke (“User1”~“User8”)i pritisnite ga.
Prikazace se poruka o tome da je MIDI Set uspesno
snimljen. Ako izmenite MID postavke nakon
uCitavanja “User” seta, BK-9 ¢e vas obavestiti da
trebate ponovo snimiti MIDI set ako Zelite zadrzati te
izmene:
Desniekran

MIDI Set Write

| Userd ” Userd l | Userd |

EDITED

| Usert | | Users || User? || Users |

[RSBEE I — (e e

Provera MIDI adrese neke boje ili ritma

Moguce je preko MIDI siglana izabrati i boje i ritmove.
Za to se koriste “interne” adrese koje obi¢no nisu
prikazane. Za MIDI aplikacije koje ukljuuju
sekvencere ili eksterne kontrolere prili¢no je korisno
znati “pravu” adresu. BK-9 omogucuje brz pristup
takvim informacijama - nema potrebe za zapisivanjem
i traZenjem ovih adresa u tabeli na kraju uputstva.
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1. lzaberite boju ili ritam &iju MIDI adresu Zelite
saznati.

Desni ekran

Super NATLURAL | 1

Desniekran
Disco Dance

JuFL

=
CUREOR Hold
TSR |2 wonnenc [“J SHIEE

(Stranica saizborom boja)

o
CURSOFR Hauld
H Wi I 2 wmenic ][ o+ enren

(Stranica za izbor ritmova)

2. Drzite pritisnut [NUMERIC] taster kako bi prikazali

prozorcié.
Desni ekran Desni ekran
IUF1  SuperMATURAL | 1 Disca Dance

- Press again the 'TOME'

- Fress again the 'Rhythrm!
= Jurnp to next

bt tan ta Jurnp to next

(Prozor za izboj boja) (prozor za izbor ritmova)

3. Pritisnite EXIT taster za povratak na poCetni ekran.

Wireless
Videti poglavlje "26. Wireless LAN Funkcija” (Str. 152).

Factory Reset (reset na fabricke

postavke)
Ova funkcija omogucuje da se sve postavke u BK-9
vrate na originalne fabric¢ke vrednosti. Ona ne utice na
podatke koji se nalaze u USB memoriji.

1. Pritisnite MENU taster.

2. Tockicem izaberite “Factory Reset” i pritisnite ga.
Desniekran [ MERL

AllFactory data will be
restored. Continue?

3. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali “YES” i zatim
pritiskom na njega resetujete BK-9 na fabricke
postavke.

Ako se ne zelite vratiti na fabricke postavke izaberite
“NO”iponovo ¢e se prikazati prethodna stranica.
Pojavice se potvrda koja obaveStava da je BK-9
vracen na postavke koje su postavljene u fabrici.

BK-9
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Formatiranje USB memorije

Ova funkcija omogucuje da se formatira prikljucena
USB memorija. USB memorije koje koriste FAT-32 fajl
sistem se mozda ne moraju formatirati. Bez obzira na
to preporuCujemo da se svi novi USB memorijski
uredaji formatiraju na BK-9.

VAZNANAPOMENA

Formatiranje USB memorije uzrokuje da se gube svi
podacisanje.

Uvek proverite $ta ima na njoj pre formatiranja.

1. Prikljucite USB memoriju koju zelite formatirati u
USB MEMORY port na gornjem panelu.

2. Pritisnite MENU taster.

3. Tocki¢em izaberite “Format USB Device" i pritisnite
ga. | RAERL
Desniekran

All data on USE device
|l will be deleted. Continue? ||

‘ﬂ.'—ﬁﬁﬂ? L pr— Jl‘J ENTER.

4. Okrecite tocki¢ kako bi izabrali “YES” i zatim
pritiskom na njega formatirate USB memoriju.
Prikazac¢e se poruka o tome da je USB memorija
uspesno formatirana.

Na USB memoriji e se kreirati sledeci folderi

Naziv foldera
My Chord Loop

Opis
Preporuéujemo da ovaj folder koristite za
snimanje Chord Loop fajlova.

My Performances [Folder koji se koristi za snimanje Performance]
Listi. (sadrzaj ovog foldera se ne moze videt
pritiskom na [USB MEMORY] taster. Da b
prikazali sadrzaj ovog foldera morate pritisnut
PERFORMANCE [LIST] taster. Sadrzaj ovog
foldera se svakako moze videti n4g
kompjuteru.)

U ovaj folder se snimaju audio fajlovi Videt
poglavlje "18. Snimanje svojih performansa"
(str.69)

My Recordings

My Rhythms U ovaij folder se snimaju ritmovi.
My Songs U ovaj folder se snimaju SMF songovi
NAPOMENA

Preporucujemo da kompletan sadrzaj USB memorije
kopirate na kompjuter pre formatiranja.
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BK-9 poseduje mocni interfejs za integraciju zvuka i
slike u realnom vremenu.

Sta je MIDI Visual Control?

MIDI Visual Control je
B MIQIW| internacionalno koridc¢eni
VISUAL | standard koji je dodat MIDI

CONTROL

standardu kako bi se vizualna
ekspresivnost povezala sa
muzi¢kom. Video oprema koja je
kompatibilna sa MIDI Visual Control se moze
povezati sa elektronskim instrumentima preko
MIDI interfejsa kako bi se kontrolisala video
oprema u sinhronizaciji sa audio.

Kako priklju€iti video opremu

Kad se preko MIDI interfejsa povezu Visual Control ili
V-LINK kompatibilni uredaji moguce je koristiti razne
vizualne efekte koji su povezani sa ekspresivnim
elementima vasSeg performansa. Na primer ako
koristite BK-9 sa EDIROL P-10, moci cete Koristiti
razne kontrole sa klavijature BK-3 kako bi menjali i
kontrolisali slike na EDIROL P-10. Da bi se preko
Visual Control-a povezali BK-9 i Edirol P-10
neophodno je povezati ih pomocu MIDI kabla
(zasebno se prodaje).

Holgm BK-9

&
E MIDIIN

oy

Image output

Projector

NAPOMENA

Da bi se sprecili problemi ili oSte¢enja zvucnika, pre
povezivanja smanijite jacinu zvuka na svoj priklju¢enoj
opremiiiskljucite napajanje.

1. Prikljucite BK-9 MIDI OUT izlaz na MIDI IN ulaz
drugog MIDI Visual Control/V-LINK kompatibilnog
uredaja.

BK-9
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25. Kontrola video opreme (Visual Control)

Kako se ukljucuje i iskljuc¢uje funkcija
Video kontrole
1. Istovremeno pritisnite [MELODY INTELL] i

[LYRICS] tastere. Prikazace se slede¢a potvrda.
474 |J 124 | KEYD

Leviekran 0011

Visual Contral

Last keyboard Octave
Lo s ruted and dedicated

Lw toVisual Control

W A Bass

{MIDI EPiano2

Ponovite ovaj korak da iskljucite Visual Control
funkciju. Na kratko se prikazuje potvrda o izvrSenoj
operaciji

Izbor video klipova i banki na eksternom
MIDI Visual Control/V-LINK

kompatibilnom uredaju

1. Ukljucite “Visual Control” funkciju.

2. Pritisnite dirku u najviSoj oktavi (G#6~G7) da bi
izabrali zeljeni clip na externom MIDI Visual Control/V-
LINK-kompatibilnom uredaju.

Izbor clipova preko MIDI
Visual Control/V-LINK

Dirka Opis MIDI signal
G#6 | KontroliSe banku slika (Bank Select) BF 0000
A6  Menja prikazane slike (Clip 1) CF 00
A#6 KontroliSe banku slika (Bank Select) BF 0001
B6 Menja prikazane slike (Clip 2) CF 01
C7  Menja prikazane slike (Clip 3) CF 02
C#7 KontroliSe banku slika (Bank Select) BF 0002
D7  Menja prikazane slike (Clip 4) CF 03
D#7 KontroliSe banku slika (Bank Select) BF 0003
E7  Menja prikazane slike (Clip 5) CF 04
F7  KontroliSe banku slika (Bank Select) BF 00 04
F#7 Menja prikazane slike (Clip 6) CF 05
G7  Menja prikazane slike (Clip 7) CF 06

Crnim (Bank Select) i belim dirkama (PC) je moguce
izabrati 5 x 7= 35 klipova.

NAPOMENA

Dok je aktivna Visual Control funkcija dirke G#6~G7
se privremeno ne mogu koristiti za sviranje nota i
Audio Key funkciju.
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26. Wireless LAN funkcija

Sta je Wireless LAN funkcija?

Ako se u USB MEMORY port BK-9 ubaci wireless USB
Adapter (WNA1100-RL; zasebno se prodaje) moci ¢e
se koristiti kompatibilne aplikacije (kao Sto je “Air
Recorder” iPhone aplikacija).

Wireless LAN access point
(e.g,, wireless LAN router) BK.9

iPad etc.

Wireless USB Adapter (sold
separately: WNA1100-RL)

Svari koje su neophodne za koriSéenje
wireless LAN funkcije

*Wireless USB Adapter (zasebno se prodaje:
WNA1100-RL)

*Wireless LAN access point (ij. bezi¢ni ruter) *1*2*3
*iPhone iliiPod touch itd.

/
D) P (

Wireless LAN

Wireless LAN

*1 Wireless LAN access point koji koristite mora
podrzavati WPS. Ako koristite access point koji ne
podrzava WPS mozete se povezati pomocu
procedure opisane pod naslovom “Povezivanje sa
izabranim Wireless LAN Access Pointom” (str. 153).

*2 Ne mozemo garantovati moguénost konekcije sa
svim vrstama wireless LAN access pointa.

*3 Ako se ne uspete povezati sa wireless LAN access
pointom, poku$ajte preko Ad-Hoc moda (str. 154).

Osnovni metod povezivanja (povezivanje
preko WPS)

Prvi put kad se povezujete BK-9 na wireless network
moracete uraditi slede¢e (WPS). Ovaj postupak se
izvodi samo prvi put. (Kad ste u mrezi ova procedura
viSe nece biti potrebna.)

Sta je WPS?

Ovo je standard koji olakSava sigurnosne postavke
kad se povezuje na wireless LAN access point.
Preporucujemo da koristite WPS pri povezivanju sa
wireless LAN access pointom.

1. Ukljucite BK-9

2. Ubacite wireless USB Adapter (WNA1100-RL;
zasebno se prodaje) u USB MEMORY port.

3. Pritisnite MENU taster.

4. Rotirajte toCki¢ i pritisnite ga kako bi izabrali
“Wireless”.

Desniekran [ Wirelass ]

) — (P
5. Rotirajte tocki¢ i pritisnite ga kako bi izabrali
“ConnectBy WPS”.
Desniekran iraless T

FressWF S Button
on Access P oint
Then Press tha Dial

111

[T [ — I ever |

6. Pritisnite i drzite WPS taster na wireless LAN
access pointu.
Detaljniji opis WPS operacije na wireless LAN access
pointu se nalazi u dokumentaciji koja dolazi uz
wireless LAN access point.
7. Pritisnite tockic
Kad se konektujete status ¢e prikazati “Connected”
NAPOMENA
Uredaj na kojem je startovana aplikacija (npr iPhone)
mora biti konektovan na istu mrezu.
NAPOMENA

Podaci o konekciji se pohranjuju u memoriji kad se
jednom izvr§i WPS procedura i sledec¢i put ¢ée se
automatski konektovati na wireless network.

Svi podaci o konekciji se gube pri resetovanju na
fabriCke postavke.

Podaci o konekciji se ne Cuvaju.
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Ikonice na ekranu

Status wireless LAN konekcije je prikazan na pocetnoj
stranici i u wireless meniju kad su ubaci wireless USB
adapteruslot.

Leviekran . . MODLL | 44 |gJ 115
wireless icon T P
{83 Sparks Pop
OHE TOUZH 1
& Maj
LiALLILLALLL
LOCK o PIe
Lwr (1226 m .
- e
¥ AcBass Lo warrn Pad
konica Objasnjenje

Trenutno ste konektovani na wireless LAN
laccess point. Tri crtice se koriste da prikazu
jacinu signala (ja¢inu signala prikljuéenog
wireless LAN access pointa).
Wireless USB adapter je u slotu ali nije spojen
na wireless LAN access point.

Tl

T..
T

Ad-Hoc mod (str. 154).

B

Postavke Wireless LAN funkcije

Moguce je pregledati i editovati postavke wireless
konekcije.

1. 1zaberite [MENU] - “Wireless”.

Prikazate se ekran sa opcijama za Wireless
konekciju.
Desniekran

| Wireless |

T;ﬁﬂifﬁé][ R ][q.l ENTER.

2. ToCkicem pomerite kursor na Zeljeni parametar.
3. Pritiskom na tocki¢ se pomerate u novoj stranici.

“Status” Indikator

U prvom redu na stranici za bezi¢ne mreze se nalazi
status wireless LAN.

Indikator Objasnjenje

Connected Trenutno ste konektovani na wireless LAN
access point. Identifikator (naziv) prikljuéenog wireless LAN access
pointa

Now Connecting Uspostavlja se konekcija sa access pointom.

Not Connected Wireless USB adapter je u slotu ali nije spojen
nawireless LAN access point.
NotAvailable Wireless USB adapter nije u slotu.

Ad-Hoc Ad-Hoc mod (str. 154). Prikazani su Ad-Hoc SSID i Ad-
Hoc Key.Detaljnije je opisano na strani 154 pod naslovom
“Povezivanje uAd-Hoc modu”.

BK-9
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“Access Point” Indikator

U drugom redu na stranici za bezi¢ne mreZe se nalazi
naziv access pointa. Nacin izbora Access Pointa je
opisan pod naslovom “Povezivanje sa odabranim
Wireless LAN Access Pointom” (str. 153).

“Device Name” Indikator

U tre¢em redu na stranici za bezi¢ne mreze se nalazi
naziv uredaja.

Device Name je standardno BK-9. Detaljnije pod
naslovom “Wireless ID” (str. 154).

“Connect By WPS” stranica
Povezivanje preko WPS (str. 152).

“Select Access Point” stranica
Predite na ekran na kojem se bira wireless LAN
access pointi konektujte se na njega.

“Wireless Info” stranica
Prikazite ovu stranicu za pregled IP i MAC adrese
address.

“Wireless Option” stranica

Podesite postavke za Wireless ID ili Ad-Hoc mod (Ad-
Hoc Mode).

Detaljnije pod naslovom "Ostale postavke (Wireless
Option)" (str. 154)

Povezivanje sa izabranim Wireless LAN
Access Pointom

Ovaj metod omogucuje konekciju na izabrani wireless
LAN access pointiz prikazane liste.

* Podrzani su Wireless standardi 802.11g/n (2.4 GHz)i
WPA/WPA2 metodi autentikacije.

1. lzaberite [MENU] - “Wireless” -“Select Access
Point”

Nakon brzog skeniranja ¢e se prikazati
raspolozivih Access Pointa.

Desni ekran

lista

| Select Access Point |

TR

ﬂ,‘iﬂﬁﬂ:‘][ N ][H ENTER

NAPOMENA
*Trenutno povezani access point je oznacen
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* Da bi se osvezila lista ponovo prikaZite ovaj ekran.

2. |zaberite AP na koji se Zelite konektovati i pritisnite
toCki¢ispojicete se na wireless LAN access point.

Ako prvi put koristite neki wireless LAN access point
prikazace se autorizacioni ekran.

Ako ste se ve¢ jednom spajali na ovaj access point,
samo pritisnite [ENTER] i spoji¢ete se opet.

Kad se jednom spojite ponovo ¢e se prikazati status
(WIRELESS) ekran.

Autorizacioni ekran (Salozinkom)
Desniekran

Enter Fassphrase

[wumeric) | wvwr | [ w2 |
Afal_3 Delete Insert

EHEHEHH
~-  +-; abc def ghi
H H EHH
Kl mno pgrs  tuv wexyz

—_ ][1-—. EMTER. ][?Nuﬁg\i‘

3. Pasword ukucajte TONE [0]~[9] tasterima.
Detaljnije pod naslovom “Kako ukucati naziv u BK-9”
(str. 27).

4. Pritisnite [WRITE] taster.

* Na kraju lozinke se ne sme staviti razmak. Kad se
jednom spojite ponovo ¢e se prikazati status
(WIRELESS) ekran.

Ostale postavke (Wireless Option)

1. 1zaberite [MENU] - “Wireless”.- “Wireless Option
Prikazace se ekran sa opcijama za Wireless
konekciju. |

Desni ekran
[-ac-reeoce O

wireless Options |

TJ.CJHEEE][ I ][Q EWTER.

Parametar
Wireless ID

Objasnjenje
Odreduje posledje cifre naziva BK-9 i Ad-Hoc
SSID (BK-3) koji ¢e se prikazati kao nazi
instrumenta u uredaju koji se bezi¢no povezuje s
njim. Standardno bi trebalo postaviti “0” ali ako
se desi da su u blizini viSe od jednog instrumenta
moguce je postaviti Wireless ID od 1-99 kako bi
se promenio naziv i Ad-Hoc SSID svakog
instrumenta na sledec¢i nacin.

Ako je Wireless ID=0 “BK-9” (standardna
vrednost).

Ako je Wireless ID=1, “BK-9_1":

Ako je Wireless ID=99, “BK-9_99”

Uklju€uje i iskljucuje Ad-Hoc mod (standardno je
“Off”). Ad-Hoc Mode ON - OFF vrednost ¢e se
primeniti kad se uredaj iskljuci pa ponovo ukljuci.
IAd-Hoc Channel Odreduje kanal (1-11) za Ad-Hoc mod
! (standardno=1)

\Ad-Hoc Mod

BK-9
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NAPOMENA

* Wireless Options postavke se potvrduju i snimaju
kad se izade iz Wireless Options ekrana.

* Ad-Hoc Mode ON - OFF vrednost ¢e se primeniti kad
se uredaj iskljuci pa ponovo ukljudi.

Povezivanje u Ad-Hoc modu

Evo kako se povezuje uAd-Hoc modu.

Staje Ad-Hoc mod?

Ad-Hoc mod omogucuje da se BK-9 spoji direktno na
iPhone ili drugi beZi¢ni uredaj bez koriS¢enja wireless
LAN access pointa. Ovo je korisno kad se zeli povezati
BK-9sa iPhone ili drugim beZi¢nim uredajem ako ste
na lokaciji gde nije moguce postaviti wireless LAN
access point koji obi¢no koristite.

BK-9
iPad etc.

Wireless USB Adapter (sold
separately: WNA1100-RL)

Ograni€enja

iPod touch ili drugi bezi¢ni uredaj koji su povezani u
Ad-Hoc modu ne¢e moc¢i komunicirati sa internetom ili
nekim drugim bezi¢nim uredajem. Medutim iPhone ili
drugi bezi¢ni uredaj koji se mogu spajati na mobilnu
telefoniju se mogu spajati na internet preko mobilne
mreze. Ne zaboravite da internet preko mobilne mreze
moZze kostati.

1. 1zaberite [MENU] - “Wireless”.- “Wireless Options
Prikazace se ekran sa opcijama za Wireless
konekciju.

2. Ukljugite Ad-Hoc Mode

Channel parametrom odredujete kanal (1-11) za Ad-
Hoc mod. Standardno ne morate menjati kanal.
Menjajte ga uglavhom samo kad imate problema sa
konekcijom.

3. Pritisnite EXIT taster za povratak na Wireless ekran.
Ad-Hoc SSID (BK-9) i Ad-Hoc Key (tekst od 5
karaktera) koji ¢e se prikazati na Wireless ekranu.
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| Wireless T |

1. Eﬂiiﬁ][ N ][‘J ENTER.

4. Da bi se povezali trebate na iPhone ili drugom
bezicnom uredaju na koji se povezujete izabrati Ad-
Hoc SSID. (Na primer na iPhone izaberite [Settings] -
[Wi-Fi] - [Choose a Network] da izaberete gore
pomenuti Ad-Hoc SSID. Prikazace se ekran za
ukucavanje lozinke; ukucajte gore pomenuti Ad- Hoc
key.

Detalji konekcije na wireless LAN sa iPhone ili drugog
uredaja se nalaze u uputstvu za taj ureda;.

5. Kad se Zelite iskljuciti sa Ad-Hoc konekcije vratite
postavke iPhona u [Settings] - [Wi-Fi] - [Choose a
Network] na stare vrednosti.

NAPOMENA

Ad-Hoc Mode ON - OFF vrednost ¢e se primeniti kad
se uredaj iskljuci pa ponovo ukljuci.

Provera IP i MAC Adresa (WIRELESS
INFO)

Evo kako se proveravaju IPiMAC adrese.
1. l1zaberite [MENU] - “Wireless”.- “Wireless Info”.
Desniekran

‘Wireless T

P Address:
192 s, mE

MAC Address:
E D B S0 s 0 M

W — J[J

NAPOMENA

MAC adresa prikazuje vrednost prikazanu na dnu
wireless USB adaptera (WNA1100-RL; zasebno se
prodaje).

[=Roland
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Problemi i njihovo resavanje

Simptom Akcija Strana
Uredai iskliucui Nakon 240 minuta neaktivnosti, BK-9 ¢e se automatski iskljuciti. (to je fabricki tako/135
redaj se samiskjucuje podeseno. *Ako ne Zelite da se automatski iskljucuje, iskljucite “Auto Off” parametar.
Da li je kabl ispravljaca i sam ispravlja¢ priklju¢en u struju i u BK-9? Nemojte koristiti neki 20
drugi ispravlja¢ osim onog koji dolazi uz uredaj. KoriS¢enje bilo kojeg drugog moze
Uredaj se ne ukljucuje. uzrokovati kvarove.
Da li ste odmah nakon isklju¢ivanja ponovo ukljuéili uredaj? Potrebno je sacekati barem 5-
sekudni nakon iskljucivanja da se ponovo ukljuci.
Dalije uklju¢en? 24
Dalli je [VOLUME] potenciometrom smanjen zvuk? Pojacajte ga. -
Da li je na PEDAL EXPRESSION dzek priklju¢ena ekspresiona pedala? Pomerite pedalu u|-
najnizi polozaj.
Nema zvuka sa BK-9. Da li se u sluSalicama €uje zvuk? Ako ima zvuka na sluSalicama, mozda su konekcioni -
kablovi u prekidu, ili je pojacaloili zvuénik u kvaru. Ponovo proverite kablove i ostalu opremu.
Dalli je smanjena jacina zvuka partova? Proverite jaCinu zvuka svakog parta 121+
Dalije primljen MIDI signal sa eksternog MIDI uredaja koji je snizio jacinu? 130-
Nema zvuka sa zadnjih desnih 7 dirki  |Pritiskom na [AUDIO KEY] taster iskljucujete funkciju da se sa desnih 7 dirki sviraju fraze 60
Nema zvuka sa zadnjih desnih 12 dirki |Istovremeno pritisnite [MELODY INTELL] i [LYRICS] tastere da iskljucite Video Control 151
Funkciju.
Jacina zvuka instrumenta je preniskalDa li koristite kabl kojiima otpornike? Koristite kablove koji nemaju otpornike. -
kad se priklju¢i na pojacalo
Jacina zvuka instrumenta prikljuéenog|Da li koristite kabl koji ima otpornike? Koristite kablove koji nemaju otpornike.
na INPUT dzZek je preniska.
Nije ispravna visina zvuka izabranog Da lije odgovarajuéa vrednost “Tuning” parametra?
ritmaili songa. Dalli ste transponovali ritam/song? Proverite i “Rhythm Scale Tune” parametar. 135
Glas se pretiho Cuje. Dalije [MIC VOLUME] potenciometrom smanjen zvuk? Pojacajte ga.
Da li je na MIC IN priklju¢en kondenzatorski mikrofon? Postavite Phantom prekida¢ na21
zadnjem panelu u skladu sa vrstom mikrofona koji koristite.
Glas vam zvugi ¢udno. Dalije ekvilajzer za MIC IN postavljen na odgovaraju¢i nac¢in? 135
Dalijeispravno priklju¢ena? Cvrsto ukljucite kabl u PEDALHOLD ili CONTROL dzek. 22
Switch pedala ne radi, ili je “blokirala”. |Ako se iskljuci kabl za pedalu dok je uredaj uklju¢en, efekt pedala moZze ostati “blokirana” u22
uklju¢enom stanju. Morate iskljuciti BK-9 pre priklju¢ivanjaili iskljucivanja pedale.
Ne ¢uju se vokali sa audio fajlaAko je ukljuéen [TRACKMUTE](CENTER CANCEL) taster, smanjuje se zvuk vokala. Ako je 139
(mp3/WAV), uklju¢en [TRACK MUTE] taster iskljuuje se melodijski zvuk iz MIDI fajlova. Iskljuite taster.
ne ¢uje se melodijski deo SMF fajla.
Cuje se zujanje sa eksternog pojacalalDa li je BK-9 priklju¢en na istu uti¢nicu kao i uredaj? Prikljucite pojacalo ili drugi uredaj na istu|-
ilidrugog uredaja na kojije priklju¢en. |utiCnicu kao i BK-9.
Ne moze se reprodukovati songDalije songuformatu koji BK-9 podrzava? 43
audio/mp3 formata.
Nakon povezivanja BK-9 na USB|BK-9 mozda prima signale na MIDI kanalu na kojem MIDI controller ne Salje. 1zmenite MID 142
COMPUTER port BK-9 ne prima MIDI kontrolerov transmit kanal.
signale.
Da li koristite opcionu Roland USB memoriju (M-UF serije)? Ne moZemo da garantujemo -
N USB pouzdan rad sa proizvodima drugih proizvodaca.
- Sitati | oisati
mzmn;ﬁ-ze se cliall 1 pisatl na Proverite format svojeg USB memorijskog sticka. BK-9 moze koristiti samo USB memoriju 150
ju. S - . A ] e g
koja je formatirana u FAT formatu. Ako je formatirana na neki drugi nacin, ponovo je
formatirajte na BK-9.
o . Da lije na USB sticku onemoguceno snimanje? -
Ne moze se snimati u USB memoriju. — -
Da liima dovoljno praznog mesta u USB memoriji? -
. . i ... |Dali koristite opcionu Roland USB memoriju (M-UF serije)? Ne moZzemo da garantujemo)-
Snimanje zvuka nece da startuje ili s€|pouzdan rad sa proizvodima drugih proizvodaca.
neodekivano prekida. Da liima dovoljno praznog mesta u USB memoriji? -
Dalli ste prikljucili VIDEO OUTPUT izlaz na njega? 23

Spoljasnji ekran ostaje crn.

Da li ste ukljucili TV ili eksterni ekran - da li ste izabrali ispravan kanal na njemu? Pogledajte
uputstvo za TV ili eksterni ekran za nacin postavljanja odgovaraju¢eg kanala za prikaz sa
ulaza na koji je priklju¢en BK-9.

Da li koristite TV ili monitor koji je podrzan?

Na ekranu TV-a trepere tanke
horizontalne linije.

Moze se dogoditi tako nesto, ali to je do TV-ai nije kvar BK-9. Mozda je do antenskog signala
uTV-u.

Ne vidi seivica slike na TV ekranu

U nekim slu€ajevima ivica slike se ne moze videti na TV ekranu, ali to je do karakteristika TV-

ainije problem sa BK-9.

[=Roland




BK-9

BACKING KEYBOARD

Simptom

Akcija Stranal

Neispravno se prikazuju tekstovi.

Kod nekih muzi¢kih fajlova ponekad se moZe dogoditi da se neispravno
prikazuju tekstovi. Neke reci su prikazane van ekrana.

Slab je zvuk sa uredaja priklju¢enog na INPUT ulaz.

Da li koristite kabl kojiima otpornike? Koristite kablove koji nemaju otpornike.

Dalije [AUDIO IN] potenciometrom snizena jacina?

Pojacajte ga. -

Da li je aktivan [TRACK MUTE] (CENTER CANCEL) taster? (indikator mu je/45
osvetljen ako jeste). Ponovo pritisnite [TRACK MUTE] (CENTER CANCEL)
taster (on ¢e se ugasiti).

Songovi nece da se reprodukuju.

Mozda vrsta fajla nije kompatibilna sa tipovima koje podrzava BK-9. 43

Mozda je song fajl osteéen.

Prikazana je poruka “Frame Offset Sync Error”

Ako koristite forward i rewind ([ENDING] / [& ] i [INTRO] / [' ] tastere tokom
reprodukcije mp3 fajla sa varijabilnim bit rate (VBR), mozZe se dogoditi ova
situacija. To je samo znak privremene nemogucnosti sinhronizacije. Ne
morate uraditi niSta po tom pitanju, ispravic¢e se samo.

Ne prikazuje se Performance Lista.

Na USB memoriji nema Performance List fajlova. -

Iz nekog razloga mozda nije prepoznata USB
memorija.

Koristite opcionu Rolandovu USB memoriju (M-UF serije). -

Proverite da wireless LAN access point podrzava WPS. Ako koristite access|
point koji ne podrzava WPS mozete se povezati pomocu procedure opisane
pod naslovom “Povezivanje sa izabranim Wireless LAN Access Pointom” (str.
153).

Da li ste ubacili dobru lozinku na iPhone ili drugom uredaju koji Zelite povezati?
Diskonektujte i ponovo konektujte uredaj i ukucajte ispravnu lozinku sa BK-9
Ad-Hoc Key. (Da bi se diskonektovali na primer na iPhone-u izaberite
[Settings] - [Wi-Fi], pritisnite ikonicu strelice na desnoj strani naziva mreze i
pritisnite “Forget this Network”.

Ne mozete se konektovati na wireless LAN access

802.11a/b wireless standard nije podrzan. Koristite 802.11g/n (2.4 GHz)
wireless standard.

point.

Nije podrzan ni WEP metod autentikacije. Molimo koristite samo WPA il
WPA2 metod autentikacije.

Obezbedite da je DHCP omogucen na wireless LAN access pointu.

Ako se nakon ukljuéenja ne mozete spojiti sa prethodno konektovanim
wireless LAN access pointom proverite da su postavke opisane pod naslovom
“Povezivanje uAd-Hoc modu” (str. 154) postavljene na OFF.

Broj konekcija koje se pamte je ograni€en. Moze se dogoditi da pri kreiranju
nove izbriSete staru konekciju. Svi podaci o konekciji se gube pri resetovanju
na fabri¢ke postavke.

AKo se izbriSu podaci o konekciji ponovo se konektujte na wireless LAN
access point.

Na ekranu je ispisano “Access Point Nof
Supported,” i ne moze se konektovati na wireless|
LAN access point.

Ovaj Access Point nije podrzan. Molimo koristite samo WPA ili WPA2 metod
autentikacije.

Nestabilna je veza

BezZi¢na konekcije moze biti nestabilna u zavisnosti od smetnji u radio
frekventnom opsegu. Ako je komunikacija nepouzdana, usporena ili ako pri
audio komunikaciji dolazi do dropova u zvuku. Slede¢e moze pomoci da se
poboljsa situacija. Priblizite wireless LAN access point i BK-9. Promenite
kanal wireless LAN access pointa.

Dalije BK-9 ukljuéen?

Dalije wireless USB adapter (WNA1100-RL) uba¢en u BK-97?

Na aplikaciji za bezi¢no povezivanje se ne prikaze

Dalije BK-9 konektovan na bezi¢ni LAN?

BK-9

DalisuiBK-9iiPhone spojeni naisti network (isti wireless LAN access point)?

Da li wireless LAN access point omogucuje komunikaciju izmedu wireless
LAN uredaja? Detalje postavki pogledajte u uputstvu za vas wireless LAN
access point.

Dalije wireless LAN access point povezan nainterenet?

Dalli ste povezani uAd-Hoc modu?

Va$ iPhone ili iPod touch nec¢e da se konektuju na
internet

iPod touch ili drugi bezi€ni uredaj koji su povezani u Ad-Hoc modu nec¢e modi
komunicirati sa internetom ili nekim drugim bezi¢nim uredajem. Medutim
iPhone ili drugi bezi¢ni uredaj koji se mogu spajati na mobilnu telefoniju se
mogu spajati na internet preko mobilne mreZe. Ne zaboravite da internet preko
mobilne mreze moze kostati. Bezi¢ni uredaj kao $to je iPod touch koji nema
mogucénost povezivanja sa mobilnom mrezom se ne¢e mocu spojiti na internet

utom slucaju.
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28. Specifikacije

Vrsta ekrana:

Ekran

2 ekrana sa 160 x 160 pixela i pozadinskim osvetljenjem

KLAVIJATURA

Tip klavijature

76 dirki osetljivih na brzinu ( velocity ), Key Touch: High, Medium, Low, Fixed

Modusi klavijature

Organ, Piano

Generator zvuka

Maksimum polifonije 128 nivoa (GM2/GS/XG Lite kompatibilno)

Boje 1718 (sa 22 SuperNATURAL) + User boje

Favorite boje Moguce je kreirati 4 liste (UPPER1, UPPER2, LOWER, M. BASS) sa po 10

najceSc¢e koris¢enih boja i pozvatiih u svakom trenutku.

Drum Setova

7

Multitimbralni partovi:

4 parta klavijature (UPPER1, UPPER2, LOWER, M. BASS) + MELODY|
INTELLIGENT + 16 song partova

Master Tuning

415,3~466,2 Hz

Key Control (Transpozicija)

—6 do +5 u polunotama (za ritmove, smf, mp3/wav fajlove)

Sekcija orgulja

Harmonic Bar 16',5-1/3',8',4', 2-2/3',2',1-3/5',1-1/3', 1' + LEVEL
Vibrato/Chorus V-1/V-2/V-3/C-1/C-2/C-3

Percussion 2nd/3rd, Soft, Slow

Rotary Sound Slow/Fast, Brake, Level

Tone Wheel Type

50/60/70

Amplifier Type

TYPE1/TYPE2/TYPE3/TYPE4/TYPES

Efekti

Real Time Partovi (UPPER1,
UPPER2, LOWER, M. BASS)

Reverb i Chorus: mogu se birati preko Tone Part efekata 2 Mfx (84 Mfx
Editable Macro) (izbor preko Tone Part efekata) Part EQ

Rhythms/SMF sekcija Reverb: 8 vrsta (biraju se iz Makeup Tools-a) Chorus: 8 vrsta (biraju se iz
Makeup Tools-a) 3 Mfx (84 Mfx Editable Macro) (izbor preko Makeup Toolsa)
PartEQ

Mikrofon 2-pojasni EQ +gain za svaki pojas, Reverb

Sekcija pratnje

Ritmovi Preko 500 u 10 grupa

Real time player Ritmovi (STL), SMF (Format 0/1), KAR, mp3, WAV

Promena tempa 20~250 BPM za SMF i ritmove

Time stretch 75do 125% zamp3i WAV fajlove

One Touch memorije

4 odgovarajuce boje za svaki ritam (Programibilno).

Track Mute za ritmove/SMF

Center Cancel za mp3/WAV

Rhythm Composer

Interni Rhythm Composer

Rhythm i SMF Makeup Tools

Instrumentalno editovanje

Snimanje audio signala

Na USB Flash Memoriju

Format snimanja

Audio fajlovi (WAVE 44.1 kHz, 16-bit linear), MIDI fajlovi (SMF)

Sekvenceri

16-kanalni sekvencer interni 16-kanalni sekvencer sa Micro i Macro editovanjem

Chord Loop Loop/Sequencer Mod

USERDRUMKIT

USER DRUM setova 4 samo za real-time partove klavijature (KBU1, KBU2, KBU3, KBU4)
1 samo za Ritamili Song (RSU1)

Export i Import User Drumda, preko USB Flash memorije

setova

Metronom

Takt 1~32/16,1~32/8,,1~32/4,1~32/2

Mod Always, Play, Rec

Ubrojavanje Off, 1 takt, 2 takta
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VOLUME

[Internii eksterni preko METRONOME OUT izlaza

Performance Memorije

Performance Liste

Neograni¢en broj (na USB memoriji)

Preko 1000 “Music Assistant” memorija (interna memorija)

5 ugradenih song memorija (interna memorija)

Performance memorija po listi

Max. 999

Search funkcija Brzo pretrazivanje SMF, audio i JPG fajlova na priklju¢enoj USB memoriji
Demo Poseduje Demo

Tekstovi Lyrics SMF, mp3/WAVE, mp3+CDG (mp3+CDG samo na video izlazu)
Slide show Folder sa slikama povezan sa songom (preporucene rezolucije: 512 x

384ili 1024 x 768 pixela)

Kontrole na panelu

ToCki¢ sa reakcijom na pritisak

Volume 1 potenciometar
AUDIOIN 1 potenciometar
MIC VOLUME 1 potenciometar
MIC REVERB 1 potenciometar

BALANCE (Backing/Keyboard)

1 potenciometar

Pitch Bend/Modulation ruc¢ica

1

Mixer/Harmonic bars sekcija 10klizaga
D-BEAM kontroler 1
Programibilni tasteri 4

Konektori

Audio OUTPUT dzekovi (R, L/Mono)

1/4” phonotipa

PHONES dzek, Stereo

1/4” phonotipa

Audio INPUT dZekovi (R, L/Mono)

1/4” phonotipa

MICIN

1/4" phono/XLR (Phantom power prekida¢ OFF/ON)

METRONOME OUT 1/4” phono
MIDI konektori THRU, IN, OUT (Visual Control funkcija)
USB portovi USB COMPUTER konektor (B tipa, za prijem i slanje MIDI podataka)

USB MEMORY port (Atipa, za USB memorije)

Foot pedal dzekovi

HOLD, EXPRESSION, CONTROL (programabilno)

FC-7 PEDAL 1 ulaz (programabilna funkcija)
VIDEO OUTPUT cinch (PALIiliNTSC—moze se izabrati)
Opste specifikacije
Napajanje Ispravlja¢ (PSB-1U)
Potro$nja struje 1100 mA
Auto Off fukcija Off, 10min, 30min, 240min

Bez drZzacanota

1251 (S)x 345 (D)x 123 (V) mm
Dimenzije < x

Sadrzatem nota

1251 (S)x 445 (D) x 308 (V) mm
Tezina 9.4 kg (bezispravljataidrzadanota)

Dodaci koji se dobijaju

Uputstvo za upotrebu, PSB-230EU ispravlja¢, Strujni kabl za ispravljac,
Notnidrzac

Opcioni dodaci

USB USB flash memorija (M-UF-serije), Wireless USB Adapter
(WNA1100-RL)

Pedale

DP-serije/BOSS FS-5U switch pedala, Expresione pedale EV-5, EV-7,
FC-7 footswitch
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Mikrofon Roland DR Serije
Slusalice Roland RH serije
Vocal Performer VE-5, VE-20
Amplifier CM-110, CM-220
Stalak KS-12
NAPOMENA

U interesu poboljSanja proizvoda, specifikacije i/ iliizgled proizvoda se mogu izmeniti bez najave.
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29. MIDI Implementation Chart

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Upl=Ch.4, Up2=Ch. &, Lower=Ch. 11,
Channel Changed 1-16, Off 1-16, Off M. Bass= Ch. 12, M.Intell=Ch. 15
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages Mode 3,4 (M=1) Mode 3,4(M=1) 2
Altered e
Note ) 0-127 0-127
Number : True Voice R R 0-127
Velocity Note On o] Q
Note Off X X
After Key's X Q
Touch Channel's Q 1 o] “
Pitch Bend [¢] *1 Q *1
0,321 0 1 Q *1 Bank Select
10 1 Q *1 Medulation
510 Q Portamento Time
6,38| O o] Data Entry
710 *1 o] *1 Volume
10| © 1 Q *] Panpot
1110 *1 e} *1 Expression
12|10 | [¢] £] Effect Contral 1 MSB
131 0 *1 Q 1 Effect Control 2 MSB
16| © *1 o] *1 C1 - Noise level - Key Off Nose - Mallet Hardness *3
64| O o] *1 Held 1
65| 0 o} Portamento
66| O *1 o] 1 Sostenuto
67| O "1 Q 1 Soft
Control 69| O Q Hold 2
Change 71| 0 o] Resonancg
720 6] Realease Time
73| O o] Attack Time
741 O Q Cutoff
75| O o] Decay Time
76[ O o] Vibrato Rate
77O 6] Vibrato Depth
78| O Q Vibrato Delay
80| O *1 e} *1 Dead Stroke - Mute - Finger Piking - Staccato - *3
81| O | Q 1 Harmanics - Octave Tone - Fall - *3
821 O *1 o] * Subtane [Alto Sax)
84 O o] Partamento Control
91| O i O (Reverk) “ Effect 1 Depth
93| O *1 QO (Chorus) *1 Effect 3 Depth
98,93| O *1 o] il NRPN LSB, MSB
100,101 O *1 o] *1 RPN LSE, MSB
Program o] *1 o]
Change True Number EEERS 0-127 Program No. 1-128
System Exclusive o] | Q
Song Position Pointer o] *1 o]
System
Common Song Select X X
Tune Recjuest X X
System Clock o *1 Q
Real Time Commands [¢] *1 e}
All Sound Off X 01(120,126,127)
Reset All Contrallers X Q121
Aux Local On/Off Q *1 O (Song parts)
Messages All Notes Off X 0(123-125)
Active Sensing o] Q
System Reset X X
*1 0 Xis selectable
Nates *2 Recognized as M =1 evenif M= 1.

*3 It depends on the selected Super Natural tone

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Made 4 : OMNI OFF, MONO
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30. Chord Intelligence tabela
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